


Un bestiario es un libro de bestias. En la Edad Media, época en que los bestiarios gozaror
de mayor popularidad, eran el equivalente de una enciclopedia de historia natural que
descubria animales y monstruos a los curiosos.

Los bestiarios posibilitan la recopilacion y observacion de las criaturas salvajes e indomitas
propias de la mitologia. La teratologia —estudio de los seres monstruosos y prodigiosos—
es una ciencia poco atendida. Como afirmoé en una ocasion el escritor argentino Jorge Luis
Borges en su maravilloso Libro de los seres imaginarios. «lgnoramos el sentido del
dragdon, como ignoramos el sentido del universo, pero algo hay en su imagen que
concuerda con la imaginacion de los hombres, y asi el dragon surge en distintas latitudes y
edades. Es, por asi decirlo, un monstruo necesario».

David Day ha escrito este libro que engloba todo el mundo de J. R. R. Tolkien, e incluye los
nombres de las criaturas y monstruos tolkinianos, asi como una exhaustiva relacion de
razas, ciudades, reinos, deidades, flora, batallas y los infinitos sucesos que tuvieron lugar
en la Tierra Media.
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NOTA DEL EDITOR DIGITAL

Con la redaccion de esta nota quisiera dejar constancia del criterio que se ha seguido a la hora de
tratar las imagenes para su posterior inclusion en la presente edicion digital, asi como las diferencias
que a este respecto el lector se va a encontrar en relacion al libro impreso que ha servido de base
para su elaboracion.

En la edicion fisica de esta obra, la inmensa mayoria de las ilustraciones que acompafian al texto se
disponen de tal modo que cada una de ellas se encuentra formando parte tanto de la pagina par como
de la impar, de tal manera que para poder observar la ilustraciéon como un todo es necesario
mantener desplegado el libro.

En un primer momento, la idea original respecto a la edicion digital fue hacerla lo mas parecida
posible a la impresa. Sin embargo, esta opcidn se desestimd por tres motivos fundamentalmente. El
primero y principal fue que no era posible reproducir de manera fiel algunas disposiciones del texto
respecto de las imagenes debido a las limitaciones que ofrece el formato ePub (junto a las mias
propias como editor, todo sea dicho). Por otro lado, el gran nimero de ilustraciones que contiene la
obra (junto con el hecho de que gran parte de las mismas se dispongan a pagina completa) hacia que
hubiese gran cantidad de saltos de pagina entre texto ¢ imagenes y que la lectura fuese poco fluida
(ademas de que de esta forma el nimero de imagenes a incluir seria de casi el doble de las que
contiene actualmente, con el consiguiente incremento del tamafio del archivo). Y por Gltimo, porque
en un dispositivo electronico no se hubiese apreciado bien el motivo de las ilustraciones al no poder
observarlas de manera conjunta. Es por ello que finalmente consideré mas apropiado unir ambas
partes de la ilustracion en una unica imagen. Creo que de esta forma, en mi modesta opinion, se
aprecia mucho mejor el trabajo del artista y se mejora notablemente la experiencia de lectura, si bien
es cierto que a costa de una disminucion de tamafio y una pérdida de resolucion en la imagen.

Por ultimo, también quisiera indicar que existen un nimero limitado de ilustraciones que han sido
modificadas respecto de los originales. Como he comentado con anterioridad, la disposicion del
texto respecto de las imagenes en el libro impreso hace que en algunos casos el primero se encuentre
superpuesto a las segundas. En estas circunstancias, y si no es posible reproducir el efecto
digitalmente, aparece un antiestético hueco dentro de la imagen. Ante esta problematica, se optod por
lo siguiente: si el hueco se encuentra formando parte del cuerpo principal de la ilustracion, la imagen
se incluye tal y como estd, sin modificar ni cambiar nada; si por contra afecta unicamente al fondo de
la ilustracion y no altera en nada el motivo de la misma, o bien se recorta la imagen para que
desaparezca o bien se intenta completar rellenando el vacio que ocupaba el texto. Estas
modificaciones se han realizado siempre desde el total respeto al autor y, a mi modo de ver,
manteniendo integra la esencia de la obra. Con ello, lo inico que se ha pretendido es paliar en parte
los efectos de estos huecos y mejorar la estética del conjunto. En cualquier caso, al final de esta
edicion se incluye un capitulo titulado [lustraciones originales no modificadas donde, como el
propio nombre indica, se muestran los originales de todas y cada una de las ilustraciones que hayan




sufrido la mas minima alteracion.

El editor digital
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Un bestiario es un libro de bestias. En la Edad Media, €época en que los bestiarios gozaron de mayor
popularidad, eran el equivalente de una enciclopedia de historia natural que descubria animales y
monstruos a los curiosos.

Los bestiarios ejercen una particular fascinacidon sobre mi. Durante una gran parte de mi vida he
sido un estudioso de las mitologias del mundo y he descubierto que revelan una vision de la mente y
el alma humanas mas auténtica y mas completa que cualquiera de los estudios historicos,
psicoldgicos y antropoldgicos jamas elaborados. Los bestiarios posibilitan la recopilaciéon vy
observacion de las criaturas salvajes e indomitas propias de la mitologia. La teratologia —estudio
de los seres monstruosos y prodigiosos— es una ciencia poco atendida. Como afirmo6 en una ocasion
el escritor argentino Jorge Luis Borges en su maravillosoLibro de los seres imaginarios:
«Ignoramos el sentido del dragon, como ignoramos el sentido del universo, pero algo hay en su
imagen que concuerda con la imaginacién de los hombres, y asi el dragdn surge en distintas latitudes
y edades. Es, por asi decirlo, un monstruo necesario.

Al leer El Serior de los Anillos, El hobbit, Las aventuras de Tom Bombadil y El Silmarillion de
J. R. R. Tolkien, no s6lo me impresioné de inmediato su valor como relatos maravillosos
magnificamente narrados, sino también la inmensa cosmologia subyacente a estas obras. Se trata del
sistema mitologico inventado mas amplio, complejo y detallado de nuestra literatura. Pronto vi en los
vastos paisajes habitados de la Tierra Media y las Tierras Imperecederas un area susceptible de
estudio y representacion cartografica. Con tal propdsito se inicio el presente libro, para el cual me
parecio ideal la estructura de bestiario. ;Qué mejor manera de estudiar el mundo de Tolkien que
enjaular a todos sus habitantes y someterlos uno a uno a un minucioso escrutinio, examinarlos
fisicamente, observar su entorno, sus costumbres y flaquezas, para al final elaborar tablas y graficos
de su evolucion e historia?

Los bestiarios tradicionales eran libros de referencia ilustrados, compilados por monjes eruditos,
que reunian bestias y seres tanto exdticos como corrientes. Tenian sus raices en los clasicos griegos y
romanos y se basaban en el Physiologus greco-egipcio del siglo i1 después de Cristo. En €l se
codificaban los conocimientos que poseian los antiguos acerca de los animales y razas magicos y
monstruosos, asi como de todo aquello del mundo natural que podia observar y comprender la mente
medieval. Lo que de ello surgia era una obra imaginativa y bella, una forma artistica mas que una
simple compilacion. Los eruditos medievales que escribian e ilustraban meticulosamente los
bestiarios canalizaban toda su energia creativa hacia estos exquisitos libros. Se tradujeron bestiarios
de muchos tipos a mas de una docena de lenguas y, después de la Biblia, fueron los libros mas leidos
y difundidos de Occidente. Eran muy estimados, como obras de referencia del mundo natural, como
documentos alegoricos de instruccidn religiosa y como libros de esparcimiento popular.

Nuestra obra es un bestiario en el mas amplio sentido de la palabra, pues incluye no solo
criaturas y monstruos fantasticos, sino también razas, pueblos, deidades y flora, en terminologia de
Tolkien, todos los kelvar yolvar. Es ésta una coleccién completa que describe, ilustra y perfila
histéricamente toda su creacion.

Al 1gual que sus predecesores medievales, este bestiario presta especial atencién a las
ilustraciones. Una de las mas importantes y originales contribuciones a la presente obra se debe a sus



once excelentes ilustradores y a su creativa disenadora, Debra Zuckerman.

Todos los dibujos del bestiario son fantasias imaginarias que complementan la informacion
proporcionada por los escritos del propio Tolkien. Las ilustraciones en blanco y negro representan
razas, criaturas y plantas, mientras que las ilustraciones en color, situadas cronoldgicamente desde la
creacion del mundo hasta el fin de la guerra del Anillo, representan paisajes, reinos, batallas y
sucesos importantes acaecidos en Arda.

En el Bestiario de Tolkien me he ceiiido a las floridas convenciones formales propias de un
bestiario, lo cual ha determinado cierto tono arcaico del lenguaje. En el texto no se hace referencia a
las obras de Tolkien; por ejemplo, no me refiero a E/ hobbit ni a El Serior de los Anillos, sino a «El
Libro Rojo de la Frontera del Oeste», del cual se afirma que aquellos dos son traduccion. De algunas
razas se habla en presente porque en las obras de Tolkien no se dice que hayan muerto; por ejemplo,
los elfos y los valar siguen vivos y activos en las Tierras Imperecederas.

En las entradas correspondientes a sindbnimos de una raza o bestia, el nombre mas usual aparece
en mayusculas a fin de remitir al lector a la entrada principal. Por ejemplo, en la entrada
«periannathy la palabra «hobbity aparecerd en mayusculas, pues «periannath» es el término con el
cual los elfos grises se referian a los hobbits. Los titulos de canciones y relatos imaginarios van entre
comillas.

Al principio del libro se ha incluido un mapa de la Tierra Media y las Tierras Imperecederas. S¢
trata de una interpretacion original de los escritos de Tolkien y so6lo debe usarse como orientacion
general. En ¢él se reflejan todas las tierras de Arda, aun cuando muchas de ellas, al igual que
numerosos grandes reinos, no existieron simultaneamente; en realidad, parece que una gran parte de
Arda habia desaparecido por completo al estallar la guerra del Anillo. Si1 se desea una recreacior
exacta de la geografia de Beleriand en la Primera Edad del Sol y de la Tierra Media occidental de 1:
Tercera Edad, consultense los detallados mapas trazados por los propios J. R. R. y C. J. R. Tolkiei
en El hobbit, El Serior de los Anillos y El Silmarillion.

Se incluyen asimismo dos tablas cronologicas destinadas a orientar temporalmente al lector. La
primera es una amplia visualizacion de la totalidad del espacio temporal abarcado por los escritos
de Tolkien; la segunda ofrece una vision mas minuciosa de las Edades del Sol y pretende
fundamentalmente representar la interrelacion de diversos reinos importantes en una escala
cronologica. El lector que desee consultar una lista detallada de los acontecimientos e incidentes de
la Segunda y Tercera Edad del Sol deberéd recurrir a los exhaustivos indices elaborados por el
propio Tolkien.

Al final del libro se afiaden tablas genealogicas de las razas y las estirpes de los hombres y los
elfos, asi como dos indices. En el indice de principales fuentes se recogen gran nimero de vocablos
del Bestiario que se encuentran en las diversas obras de Tolkien. En el indice general se incluyen las
entradas de las razas, nombres geograficos, personajes y sucesos registrados en este texto.

Mi intencidn principal ha sido hacer del Bestiario de Tolkien una til guia del mundo de Arda
creado por el autor, pero es también un homenaje a la imaginacion de un gran narrador y creador de
un cosmos propio. Este libro fue escrito y disefiado en la creencia de que, si los escribas de la Tierra
Media hubieran reunido en una obra la historia natural de Arda, el resultado pudiera haber sido muy



similar a éste.
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ILUSTRACIONES EN COLOR !

Las 1lustraciones en color estdn dispuestas en cuatro grupos, cada uno de los cuales refleja una fase
importante de la historia de las Tierras Imperecederas y la Tierra Media. Los dos primeros grupos
ilustran sucesos descritos por J. R. R. Tolkien en E/ Silmarillion; el tercero, episodios de El hobbit
y El Serior de los Anillos;y el cuarto, la Gltima parte de El Serior de los Anillos.

UNO

VISION Y CREACION DE ARDA  /P. M.]
DESTRUCCION DE LAS GRANDES LAMPARAS /L. G.]
ARBOLES DE LOS VALAR /M. F]

MAZMORRAS DE UTUMNO [I. M.]

DESPERTAR DE LOS ELFOS /M. F.]

CIUDAD DE TIRION /L. G.]

PUERTO DE ALQUALONDE /S. P.]
OSCURECIMIENTO DE VALINOR /M. F]

VIAJE DE LOS NOLDOR /M. F.]

DOS

DESPERTAR DE LOS HOMBRES /M. F.]

MIL CAVERNAS DE MENEGROTH /L. G.]

EL REINO DE BELEGOST /I M.]

BUSQUEDA DEL SILMARIL /L. P.]

CAIDA DE GONDOLIN  /J. BL]

DESTRUCCION DE ANGBAND  /J. BL]

EREGION Y LOS MUROS DE KHAZAD-DUM [/S. P.]
CAIDA DE NUMENOR /J. BL]

TORRE OSCURA DE MORDOR  /J. BL]

TRES

COMPAN{A DE AVENTUREROS /M. F.]

LA COMARCA [L.P]

BOSQUE NEGRO  /P. M.]

MUERTE DE SMAUG EL DORADO /4. CJ
BATALLA DE LOS CINCO EJERCITOS  /J. BL]
ATAQUE EN EL VADO DE RIVENDEL /4. C.]
EL REINO DE MORIA  /I. M]

LOTHLORIEN Y CERIN AMROTH  /S. P.]
DISOLUCION DE LA COMUNIDAD /L. G.]



CUATRO

CASTILLO DE ORO DE LOS ROHIRRIM  /P. M.]
CAIDA DE ISENGARD /I M.]

BATALLA DE CUERNAVILLA [I. M.]

CIENAGAS DE LOS MUERTOS /M. F.]

EL REY BRUJO DE MORGUL /4. C]

ELLA-LARANA ES HERIDA /L. P.]

BATALLA DE LOS CAMPOS DE PELENNOR /1. M.]
DESTRUCCION DE MORDOR /4. C.]

PARTIDA DE LOS PORTADORES DEL ANILLO /M. F.]



ILUSTRACIONES EN BLANCO Y NEGRO !

AGUILAS
Gwaihir, Sefior del Viento, y las aguilas de las Montafias Nubladas /4. C.J/
AINUR (1)/(2) [J. Br.]
ALFIRIN [A. C]
ARANAS
Una gran arafia de Nan Dungortheb /1. M./
ARBOLES DE LOS VALAR
Vastagos de los dos Arboles /4. C.]
Telperion el Plateado y Laurelin el Dorado /4. C.J/
ATHELAS [A. C]
BALCHOTH [A4. C]
BALROGS
Gothmog, el Sefior de los balrogs /1. M.]
BEORNIDAS
Beorn, el que cambia de piel [4. C.]
CABALLOS [J. Br.]
CENTINELAS /J. Br.]
CISNES
Cisnes de Ulmo  /J. Br.]
CORSARIOS /4. C]
CRIATURAS ALADAS /4. C]J
CUERVOS
Roic de Erebor /4. C.]
DRAGONES
Dragones de Morgoth (1)/(2) [I. M.]
Glaurung el Uruloki /1. M.]
Ancalagon el Negro /1. M.]
DRAGONES FRIOS
Scatha el Gusano /1. M.]
DUNEDAIN
Isildur [J. D.]
Aragorn como Trancos [J. D.]
Aragorn como rey Elessar  [J. D./
DUNLENDINOS /1. M.]
EDAIN
Beren Erchamion /4. C./
Edrendil el Marinero /4. C.J]



ELANOR [A. C]
ELFOS
Elfos de Cuiviénen [V. A.]
El Gran Viaje [V. A.]
Elrond Medio Elfo [V. A.]
ELFOS SILVANOS
Legodlas del Reino del Bosque [V. 4.]
Un cazador silvano  [V. A.]
ENANOS
Padres de los enanos /1. M.]
Enanos constructores /1. M./
Rey Azaghal de Belegost /1. M.]
Enanos viajeros /1. M.]
Thorin Escudo de Roble y Compaiiia /1. M.]
Gimli, el Amigo de los Elfos /1. M.]
ENTS
Barbol /1. M.]
Marcha de los ents /1. M.]
ESPECTROS DE LAS CIENAGAS DE LOS MUERTOS /1. M]
FALATHRIM
Cirdan el Carpintero de Barcos y los constructores de buques falathrim  [V. 4./
FASTITOCALON [A4. C]
GALADRIM
Gentes de los arboles  [V. A.]
La reina Galadriel [V. 4]
GRAJOS [A4. C]
GWAITH-I-MIRDAN
Celebrimbor y los herreros elfos  [V. 4.]
HARADRIM
Soldado de la Lejana Harad /1. M.]
Soldado de la Proxima Harad /1. M.]
HIERBA PARA PIPA /4. C]
HOBBITS
Hobbits de la Comarca /L. P.]
Las tres ramas: fuertes, pelosos y albos /L. P.J
Bilbo Bolson /L. P.]
Samsagaz Gamyi y Frodo Bolsén /L. P.]
Meriadoc Brandigamo y Peregrin Tuk /L. P.]
Sméagol Gollum /L. P.]
HOMBRES



Tarin Turambar  /J. D.]

Aurigas [A. C.]
HOMBRES DE GONDOR

Guardias de la ciudadela (1)/(2) [J. D.]

Boromir, Denethor y Faramir  [J. D.]
HOMBRES DEL LAGO

Gobernador de Esgaroth /4. C.]
ISTARI

Gandalfel Blanco [I. M.]

Saruman /1. M.]
KRAKEN

Guardiandel Agua [A4. C.]
LAIQUENDI [V. A]
LICANTROPOS

Draugluin  [J. Br.]
LOBOS

Carcharoth [J. Br.]
MAIAR

Anar el Sol e Isil la Luna  [J. Br.]

Ossé de las Olas y Uinen de la Calma  /J. Br.]

Baya de Oro, la Hija del Rio  [J. Br.]

Tom Bombadil /J. Br.J

Sauron, Sefior de los Anillos  [J. Br.]
MEARAS

Sombragris [4. C.]
MOSCAS DE MORDOR /4. C.]
MUERTOS DEL SAGRARIO [V. 4]
MUMAKIL [I. M]
NANDOR [V. A]
NAZGUL

Jinetes Negros [4. C.]

Nazgiil montando criaturas aladas /4. C.J/
NIPHREDIL

Arwen Undomiel sosteniendo flores niphredil  [V. A.]
NOLDOR

Féanor [V. A.]

Fingolfin, Turgony Fingon [V. 4.]
NUMENOREANOS

Rey Tar-Palantir /4. C.]

Caida de Numenor [A. C.]



ORCOS

Cria de los orcos  [I. M.]

Orcos guerreros  [I. M.]

Muerte del rey Azog (1)/(2) [I. M.]
ORIENTALES

Hombres de Rhim /4. C.J
PERROS LOBO

Huan /J. Br.]
ROHIRRIM

Rey Thedden, principe Eomer y caballeria. Eowyn, la doncella escudera  /J. D.]
SAUCES

Viejo Sauce [A. C.]

SINDAR

Thingol, Melian y Lathien [V. A.]
TELERI

Elfos del mar de Alqualondé [V. A.]
TROLLS

Un troll de piedra [I. M.]
Un guerrero olog-hai /1. M.]
TUMULARIOS /1. M.]
UCORNOS [I. M.]
URUK-HAI [I. M.]
VALAR
Manwé, Senor del Aire  [J. Br.]
Ulmo, Seinior de las Aguas  [J. Br.]
Yavanna, Dadora de Frutos  [J. Br.]
Aulé el Herrero  [J. Br.]
Oromé el Jinete [J. Br.]
Melkor el Enemigo Oscuro  [J. Br./
WOSES
Ghan-buri-Ghany woses 4. C.J]
YRCH
Retirada de los orcos /1. M.]
ZARZAS DE MORDOR /4. C]

Mapa de la Tierra Media y las Tierras Imperecederas [4. C.J
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MAPA DE LA TIERRA MEDIA
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CRONOLOGIA DE LA TIERRA MEDI/

Eru {<El que estd Construceion Vigidn de E&
solos) Palacios Intemporales
Creacitn del
Creaclén de los simur | Mundo (Arda)
Misica de los ainur
Se funda Valinor Se crean las dguilas $on concebidos {| Varda recoge
: los ents il huz para
] Se crean los | las eserellas
Arboles de bos valar
FRIMERA EDAD
Aparecen Son concebidos
Ernpiezs Suefio balrogs, vampiros, los enanos Rl oo yuslven a
de Yavanna cristuras aladas, encender lag ssmrel
serpientes, grandes
Es construida aranas y licintropos Despiertan
Angband los elfos
TIEREA MEDIA]
TERCERA EDAD CUARTA EDAD QUINTA EDAD
Los teleri ;uggmIli Log teleri COnstruyeEn S funda muﬂnﬂ.ﬂﬂ! Los nolder inventan Melkor es iberado Se hacen los Silrms
a Tol Eretéia primeros barcos alfabets rengwar
TERCERA EDAD CUARTA EDAD QUINTA EDAD
Los falathrim Los enanos entran Se funda Mensgroth | Los ercos, expulsades | Los laiquendi entran | 1o siedar inventy
se alian en Beleriand d¢ Beleriand en Ossiriand ANibiets ciali
con log aindar
SEGUNDA EDAL TERCERA EDAD
Se funda Avalléné Prohibicidn Los elfos de Avalléng | Los elfos de Avalléng | Invasidn Empieza Larga
de los valar comercian con llevan los puakimin nliFperdreans Paz de Valinor
Mimenor a Mamemor
Camnbio del Mundeo
SEGUNDA EDAD TERCERA EDAD
Se funda Lindon Sauron constnuye Se hace ¢l Anillo Aparecen log Mazgl | Calda de Mimenor Pérdida del
Meordor nico anillo Unico
Se funda Mdmenor Prirnera Caida de
Cuerra de Sauron Maordor y Sauran

y bos Elfos

ORDEN DE SUCESO!



Y LAS TIERRAS IMPERECEDERAS

| Forja de las Limparas

Asdy g2 Se funda Almaren Se conseruye Ummno | Desmuccitn
estroped ool de los valar Limparas v Almaren
Crece ¢l Gran Los maiar rebeldes v
Melkor es Bosque de Arda los demonios entran
expulsado en Arda
SEGUNDA EDAD
Oromé descubre Los valar parten a la Encadenamiento de Los vanyar ¥ los Se funda Tirlon
a los elfos guerra de los Poderes | ‘Melkor naldor
Empieza Paz de Arde | LlS5an » Eldsmar
Llamamiento de los
valar
SEGUNDA EDAD
Despertar Cria de los orcos Guerra de los Poderes i Aparece Mellan Se fundan Mogrod
i Tk ds Inécior del Gran Viaje Is Mals v Balegrgt
Cria de los molls Deestruccidn
Desperar de Unumne Fin del Gran Viaje Los sindar fundan
de los enanos | Se funda Khazad- Drariath
diim
“\%%Dﬂ So;” | PRIMERA EDAD
Fin Paz Desmuccidn Arboles ",-._"" 3 Los walar erean Melian la Maia Los valar parten a la
de Arda de |os valar 3& ow | ¢ S0l y la Luna regresa a Valinor guema de la Colera
Construccitn Primers matanza - o Melkor es expulsado
Formenos entre hermanos ;r Frel
vop detonoter | £ AR
%ﬁwﬂﬁﬁﬁ = | PRIMERA EDAD
Regresan if{ J"“Z Despertar Cria de los dragones | Guerra de la Célera
Melkor y Ungoliant } ==+ de los hombres )
\,T = Drestruccion reinas Angband es deserulda
Fin del Suetio 4 i naldor y sindar
de Yavanns "f‘ £ { lml: mﬁ: Fim guerma
”_-;. 4% s de las Joyas
CUARTA EDAD
Los iswani paren Liegan buques eldar Los valar rechazan el | Arriba el bugue de Auriba ¢l dldme
hacia Tierra Media de Lothldrien y Dol espiriey de Sauren los Pomadores del budque eldar
Andllo
CUARTA EDAD
Inicio invasiones Reaparece Sauron Se encuenera e Anllle | Cria de olog-hai Zarpa ¢l bugque de los | Zarpa el dldmo
biirbaras Unico Poradores del Anille | buque eldar
recen log hobbis Guerra del Anillo
b Cria de uruk-hai e
Beaparecen los balrog | Batalla de bos Cinco Cakda final de de los hombres
Ejércitos Masder y Sauson

A TRAVES DEL TIEMPO




SOUNDSO STHIAC A SONVNA mﬁuuﬂm m.E_mm.UI mMﬁﬂaGI me .”._ﬂ m_DZ_,m_,m

lllllllll
ﬂ g, ol
“ olnsg s pop o E.iz......_u_.
| TWSHOW SWNIW R WY e 01
Viasrd P
i H ueneg o ot BOMEOW 4 W~ e
[eTE]
| (03 S0 AP 9 WD 100 050 e BRI 3 U CRWEDNY
[
S SOUTUS BOf 3P UL (JED0ON
n:ﬁu_uuﬁ.-qﬂu 5T " . _ iy
ey O ] i il VU 50 3P SN LSOOI
- 1 SRETHD TWHVLNCW
O i~ i3 SOUTUS B2 3p Ul IYTHOND WIDO-TYTWED
L i
T T
Al BT
SO S0y ap ouEal [CHSAN INV0S0E BN B0
gy e 4wy o nel | SEQL UTERITIL ]
sogps ooy ap owd EEHONIARD) STHOV AT MR mopiou 10 % ol OHVTETHE
—_— [ Fuad
P 5] b U SEETED SOLYANA A HOGNITT s 4 mpiod ) Bp SOU1H SIS0 SOLHAN & OGN et
1208 — e ]
J L T _ EPUTS 80 3P S H | VTEOK
i .| e e e
T S B A YIYHYINGID W EEra]
f U T LT E] 3
ey iay g
RRIpERRY 2] 37 SR (IVHYH
_ S
EHTLRI G0 P oA pEY b b AHEILIS 107 P Cuti
OMVIHITY
HOE (I SIMJENY BOf I DU NO{MWADHY
0 TS o 37 o0 (RVTNTTEE
Bl ¥ -
& . ..-.A._m ._..L :
e ..ﬂ.u :
- .W.. [ ;
: .J »
- i ! ...- g

TOS TAA SIAVAT SVT N VIAIW ViddLL ¥13d SONITd m_ﬂ._._ 1d ﬁquDZ.U.mU




CRONOLOGiA DE LOS REINOS DE LA

®_ me  um E_mm e
- : . i -
\ N ; \q»ﬂ g:z ?4 r% \‘*ﬁ"‘f?é 1 4{;
2l | B [ 2| el | f-ﬁ
PRIMERA EDAD —— SECUNDA EDAD
o BELERIAND reino de los edain MNGMEMGR reino de los dinedain
e

RHOVARION reino de los hombres del norte

BELERIAND
_ reino de los orientales

oens de s Coteis . RHUMN reino de los orientales

[ ——

DORIATH reine de los sindar

HARAD reino de los haradrim

LIMDON v PUERTOS GRISES reinos de los neldor y sindar

s ¢ Lus Josyi

_ BELERIAMD reino de los noldor

EREGION (ACEBEDA)
reino de los

L gwaith-i-mirdain 1697 | puena de Swarin y bo Blfos
KHAZAD-DUM (MORLA) reing de los enanos 40
BELEGOST reino de los enanos s
MOGROD reino de loa enanos
ANGBAND reino de Melkar R

" MORDOR reino de Sauron
1000

REINOS DE LOS HOMBRES. HOBBITS,



TIERRA MEDIA EN LAS EDADES DEL SOL

e L d L'l 2 'l il "F" L .. 7 L o) Ao ,’# i g
-"{ - i : i B e e h
Hg..; G{d 1’4-{}3’; L@)l%{ N ;dwb;’ l,, d%ﬁ“
-4 " e - ] .
.-‘-/' 'H-'_,;- éﬂf .-ﬁd a:-—ﬂ’ -\J‘%\ q-’ ‘-? :%—‘
7 2R || el || TRpst™ *f’? 4
ﬁ' LI'{{.(A %"aﬂ}r 3 [ ,{I!L i e ; Ifl':l } ‘-IS?;-
TERCERA EDAD CUMTAEDAD—'

ARNOR reino septentrional de bos diinedain

Gobierno de los capitanes dinedain

Reunificacién reine

Cadi de

LONDOR reino meridional de las dinedain

1975 de los dinedain
Gaobiemo de bos senescales de Gondor
Iﬁ_ g

2

UMBAR, reino de Jos ndmendteancs negros _ UMBAR reino de bos corsarios
k] 1448
EQTHEOD reine ROHAN i
de bos fothéod reing dejlos rohirrim
1977 2510
ANDUIN
agentamientos
________ hobbic _ LA COMARCA reino de los hobbits
e ] 1050 lﬁT:H
LOTHLORIEN reino dé los galadrim
02
LIMDOM v PUERTOS GRISES reinos de los eldar
IMLADRIS (RAVENDEL) reino de los elfos
BOSQUE VERDE (BOSQUE NEGRO) reino de los clfos
ERERCR reino
1999 de los enancs =:m
2770 24441
bibog e Mein 5019
MONTARIAS GRISES 1980 PR
g amode lonsnsn Mlaiats Crves |
10 2570 COLINAS [JE HIERRD
reino de Jos enanos
2500
1050 DOL GULDUR reing de Sauron 309
: |
*m-,u—:q'_ s Ee _ 'Iﬁ:lﬂ MORDOR reine de Sauron ! S
3441 ANGMAR, reing MINAS MORGUL i
del rey bruje reino del rey brujo 1
1300 batsls mhnli?ﬁ F.
= - [ k= = oot

P R Y T "N "R N N T
~ ELFOS, ENANOS Y PODERES OSCUROS




B&STIARIO
DeLOS ANINALES,
0NONSTRUOS,
BAZAS, DEIDADES
YFLORA







AGUILAS. Las mas nobles criaturas -
aladas de Arda eran las Aaguilas, que
fueron creadas por dos poderosos valar:
Manwé, Sefior del Aire, y Yavanna, Reina
de la Tierra. Las aguilas se contaban entre las razas mas antiguas y sabias, g
pues fueron creadas antes de que se volvieran a encender las estrellas y = .ﬁ
despertaran los elfos. En las edades que siguieron, estas aves fueron siempre ﬁ |
mensajeras y sirvientes de Manwé€. Descansaban en Taniquetil, la Gran ;;"" 9 ﬂ_._ ' ,ﬂ
Montaiia, asiéndose a los altos riscos con sus garras ganchudas, y volaban por ;
encima de todo el mundo actuando como los ojos de Manwé. Cuando era ’mﬁ "‘ﬂa
preciso, caian sobre sus enemigos como centellas.

Durante la Primera Edad del Sol, vivia en Beleriand una fornida especie
de esta raza. Se llamaban aguilas de las Montafias Circundantes y habitaban en
elevados nidos construidos en las cumbres de Crissaegrim.

Estas dguilas eran famosas por sus hazanas en la guerra de las Joyas. Su _"
jefe era Thorondor, la mas grande y majestuosa de estas aves. Las alas de Thorondor median treinta
brazas de envergadura y era mas veloz que el mas intenso viento tempestuoso. Thorondor era fuerte e
intrépida y luchaba constantemente contra las criaturas malignas de la Tierra.

Fue Thorondor quien rescatd a Maedhros, el sefior noldor, de un pico de Thangorodrim
Asimismo transportd el cuerpo maltrecho del rey Fingolfin desde Angband y hendié el rostro de
Morgoth con sus largas uias.

En la basqueda del Silmaril, Thorondor rescatd de Angband tanto a Beren como a Luthien. Y, si
bien Gondolin cay6 finalmente victima de la traicidn, las dguilas custodiaron con gran celo aquel
recéndito reino noldor durante muchos siglos.

Thorondor y su pueblo se hicieron merecedores de la mayor gloria en la guerra de la Cdlera. Er
el «Quenta Silmarillion» se narra como vencieron las aguilas en la Gran Batalla, librada contra e
mas terrible de los enemigos: los dragones de fuego alados.

En la Tercera Edad del Sol, Gwaihir, el Senor del Viento, gobernaba a las aguilas de la Tierre
Media.

Aun cuando no era ni la mitad de grande que la menor de las 4guilas de la Primera Edad, era le
mayor criatura alada de la Tercera Edad.

Los fieles subditos de Gwaihir, las dguilas de las Montafias Nubladas, eran fieros y muy temidos
por los Poderes Oscuros.

El largo relato de la busqueda y la guerra del Anillo narra como Gwaihir, junto con su hermano



Landroval y un tal Meneldor el Veloz, solian avanzar combatiendo con las huestes aladas. Las
aguilas de las Montafias Nubladas realizaron grandes hazanas. Entre sus logros se puede contar st
colaboracion en la muerte del dragon de Erebor y, posteriormente, en la derrota de los orcos en la
batalla de los Cinco Ejércitos. También rescataron al mago Gandalf y a los hobbits Portadores del
Anillo, y participaron en la ultima batalla de 1a guerra del Anillo ante la Puerta Negra de Mordor.



AINUR. Al principio estaba Eru, el Unico, que en élfico se
llamaba Iluvatar, y que vivia en el Vacio. Como se relata en el
«Ainulindalé», Iluvatar engendr6 Pensamientos a los que
infundi6 vida eterna mediante el poder de la Llama
Imperecedera. El mismo les puso por nombre ainur, los
«sagradosy. Estos constituyeron la primera raza y habitaron los
Palacios Intemporales que Iltivatar habia creado para ellos.

Los ainur eran espiritus poderosos y todos fueron dotados
de una potente voz que les permitia cantar ante Iluvatar para
complacerlo. Cuando éste hubo oido cantar a cada uno de ellos,
los llamé a su presencia y les propuso cantar juntos. Esto es lo
que en los relatos se llama Musica de los ainur, en la cual se
elaboraban grandes temas mientras los espiritus individuales
buscaban la supremacia o la armonia segun su naturaleza.
Algunos demostraron ser mejores que otros; unos eran fuertes
en bondad, otros en maldad. Sin embargo, al final, aunque la
batalla del sonido fue terrible, la Musica resultdé magnifica y
hermosa. A partir de esta armonia y esta lucha, [luvatar cred
una vision que adoptd forma de globo en el Vacio. Con una
palabra y la Llama Imperecedera cred entonces E4, «el mundc
que es»; los elfos y los hombres lo llamaron después Arda, la
Tierra. La Musica se convirtid en el Destino de Arda y a ¢l
estaba vinculado el sino de todas las razas, excepto el de la
tardia raza de los hombres, cuyo fin no conocia nadie mas que
[lavatar.

Asi, despues de la creacion de Arda, algunos ainur bajaron
a ese mundo recién creado, donde a partir de entonces se les
conocid como Poderes de Arda. Posteriormente, los hombres
los creyeron dioses. Aquéllos que eran buenos se guiaban por

su conocimiento de la Voluntad de [luvatar, mientras que los demas se esforzaban por alcanzar sus



propios fines. Si bien en los Palacios Intemporales habia seres hechos de espiritu puro, en Arda st
poder estaba limitado por los confines del tiempo y del reducido espacio del mundo. Ademas, una
vez alli adoptaron formas distintas, cada uno segin su naturaleza y los elementos que eran de su
agrado, y, si bien no estaban ligados a una forma visible, solian llevar tal aspecto como si fuera una
prenda de vestir; en edades posteriores los elfos y los hombres los conocieron bajo esas formas.



En el «Valaquenta» se narra una parte de la larga historia de
los ainur que habitaron Arda y configuraron el mundo. Se relata
como se construyeron los reinos de Almaren, Utumno y
Angband en la Tierra Media y como se creo el reino de Valinor
en las Tierras Imperecederas de Aman. Se cuenta asimismo que
los ainur produjeron la luz y el computo del tiempo y que luego
estallaron entre ellos terribles guerras que estremecieron Arda.
Aparecen también los nombres y formas de muchos de los
individuos mas poderosos de la raza.

En Arda, los elfos dividieron esta raza en los valar y los
maiar. Los ainur que se cuentan entre los valar son: Manwé,
Rey del Viento; Varda, Reina de las Estrellas; Ulmo, Sefior de
las Aguas; Nienna, la Planidera; Aulé, el Herrero; Yavanna,
Dadora de Frutos; Oromé, Dios del Bosque; Vana, la Siempre
Joven; Mandos, el Guardian de los Muertos; Vairé, la Tejedora;
Lorien, Maestro de los Suenos; Esté, la Curadora; Tulkas, el %
Luchador; Nessa, la Bailarina, y Melkor, luego llamado %
Morgoth, el Enemigo Oscuro.

Muchos de los ainur eran maiar, pero so6lo unos pocos
aparecen en las historias que han llegado hasta los hombres:
Eonwé, el Heraldo de Manwé; Ilmaré, Doncella de Varda; ,
Ossé, Senor de las Olas; Uinen, Senora de los Mares en calma; ¥
Melian, Reina de los sindar; Anar, el Sol; Isil, la Luna; Sauron, &
el Hechicero; Gothmog, Seiior de los balrogs, y Olorin 25
(Gandalf), Radagast y Curunir (Saruman), los Magos. En los =&
relatos de la Tierra Media aparecen otros que quiza fueron =4
también maiar: Thuringwethil, la Vampiro; Ungoliant, la Araiia;
Draugluin, el Licantropo; Baya de Oro, Hija del Rio, e larwain
Ben-adar (Tom Bombadil).

Como se ha dicho, solo algunos ainur bajaron a Arda. La mayor parte ha vivido siempre en los



Palacios Intemporales, pero se ha profetizado que cuando se produzca el fin del mundo los valar y
los maiar se reunirdn con los suyos, y entre los que regresen estaran también los eruhini, hijos de
[tvatar, que nacieron en Arda. Y nuevamente sonard la Gran Musica, con mas fuerza que la primera
vez, y sera una Musica perfecta, llena de sabiduria, tristeza e incomparable hermosura.

ALBOS. Segln los relatos que han llegado hasta nosotros, existian
tres ramas del pueblo hobbit llamado Mediano: los albos, los fuertes y
los pelosos.

Los albos vivian en los bosques y eran los mas sabios en las artes
del canto y la poesia. Segin los canones hobbit, eran altos y tenian el

cabello y la tez claros. Eran menos numerosos que las demas ramas,
pero mas aventureros e inclinados a dar muestras de su arrojo. En
consecuencia, los albos solian ser los dirigentes de su pueblo y
buscaban la compaiiia y el consejo de los elfos. En el afio 1601 de la
Tercera Edad, los hermanos albos Marcho y Blanco fundaron la
Comarca. Todos los miembros de las familias Tuk, Brandigamo y
Bolson que se convirtieron en famosos héroes del gran conflicto de la
guerra del Anillo tenian fuertes vinculos de sangre con la rama de los
albos.

ALFIRIN. Una de las innumerables canciones tristes cantadas por los
elfos grises de la Tierra Media habla de una flor, llamada alfirin, que
tenia forma de campanula dorada y crecia en la verde llanura de
Lebennin, cerca del delta del Anduin, el Gran Rio. Al contemplarlas en el campo, agitadas por le
brisa marina, se estremecian los corazones de los eldar y despertaba la afioranza del mar que
siempre empujaba hacia el oeste a estos hijos de las estrellas, cruzando Belegaer, el Gran Mar, hasta
las tierras habitadas por sus inmortales hermanos.

En la mente de los elfos, las alfirin eran reproducciones en miniatura de las grandes campanas de
Valinor, que siempre tafien en los oidos de los bienaventurados de las Tierras Imperecederas.

ALTOS ELFOS. De todos los elfos, los mas poderosos eran aquellos eldar, que fueron los primeros
en alcanzar las orillas de Aman, las Tierras Imperecederas, en la época de los Arboles de los valar.
Se llamaban altos elfos y fueron los que llegaron al lugar denominado Hogar de los elfos, donde los
valar y los maiar les concedieron gran sabiduria, prudencia y habilidad.

Una buena parte todavia vive alli, aunque los Arboles han sido destruidos y las Tierras
Imperecederas han sido apartadas de los Circulos del Mundo sin que sea posible acceder a ellas po1
ningiin medio humano.

AMANYAR. En la época de los Arboles de los valar muchos pueblos ¢lficos realizaron el Grar
Viaje desde la Tierra Media hasta el continente de las Tierras Imperecederas, que también se conoce
como Aman. A partir de entonces, en las Edades de las Estrellas y del Sol, los elfos siguieror



llegando a Aman, y todos los que alcanzaban las Tierras
Imperecederas tarde o temprano eran llamados amanyar, «los de
Amany.

APANONAR. Cuando salié el Sol en Arda por primera vez y su luz -
ilumin6d por completo el territorio de Hildorien, al este de la Tierra
Media, nacié una raza de seres mortales. Era la raza de los
HOMBRES, que también fueron denominados apandnar, que quiere
decir «nacido después», puesto que no se trataba de las primeras
criaturas hablantes que llegaron a Arda.

Los elfos, los enanos, los ents, y las malvadas razas de los orcos y
los trolls llevaban ya muchas edades en el mundo cuando llegaron los
hombres.

ARANAS. Las grandes arafias se encuentran entre los seres mas
inmundos que jamas habitaron Arda. Eran enormes, oscuras y las
corroia la envidia, la codicia y el veneno de la maldad.

El mayor de los gigantescos seres que adoptaron forma de arafia
era Ungoliant, un espiritu poderoso y perverso que entréo en el mundo antes de que se crearan los
Arboles de los valar. Ungoliant vivié en soledad durante mucho tiempo en los paramos de Avathar,
entre las montafias Pelori y el mar frio y opaco del sur. Era un ser temible y vil capaz de tejer una
telarana de oscuridad llamada Noluz de Ungoliant, impenetrable hasta para los ojos de Manw¢, Rey
del Viento.

La gran arafia Ungoliant fue la criatura mas infame, pues llegd a Valinor con Melkor y destruy¢
los Arboles de los valar. Ademas, no contenta con eso, mientras devoraba la luz de los Arboles, traté
de capturar también a Melkor. De no haber llegado los demonios de fuego llamados balrogs, que la
azotaron con sus latigos de llamas, quizds hubiera devorado al propio Sefor de la Oscuridad.

Pero llegaron los balrogs y expulsaron a Ungoliant del norte. De esta forma, el manto de
oscuridad alcanzo Beleriand y entré en el lugar denominado Nan Dungortheb, «valle de la muerte
terrible», donde vivian otros monstruos de su raza. Si bien no eran ni tan grandes ni tan poderosas
como Ungoliant, esas arafas tenian también una fuerza inconmensurable, pues Melkor las habia
criado hacia tiempo entre los monstruos malignos que aparecieron con anterioridad a la luz de los
Arboles. Ungoliant vivié con ellas y pocos fueron los elfos o los hombres que osaron penetrar er
aquel valle.

Sin embargo, puede que Ungoliant fuera un espiritu demasiado maligno para el mundo. Con el
tiempo dejé Beleriand para trasladarse a las tierras del sur a la bisqueda de todo lo que podia
comer, pues su glotoneria era temible, y se dice que llevada de su voracidad termind devorandose a
si misma en los desiertos meridionales. Sus numerosas hijas vivieron en Nan Dungortheb durante
toda la Primera Edad del Sol, pero se dice que muy pocas pudieron escapar al empuje de las aguas
cuando la tierra se quebro durante la guerra de la Colera.



Pero entre esas pocas estaba uno de los vastagos mayores, la llamada Ella-Larafia, que junto cor
unas cuantas arafias menores cruzo las Montafias Azules y encontrd cobijo en las Montafias
Sombrias, que circundaban el reino de Mordor.

Las aranas volvieron a cobrar fuerza en los pasos montafiosos de aquel siniestro lugar, y en la
Tercera Edad del Sol entraron en el Gran Bosque Verde, al que pusieron cerco con sus telarafias
para oscurecerlo, por lo cual pasé a llamarse Bosque Negro.

2

Si bien las arafias del Bosque Negro no constituian sino copias diminutas de sus enormes
antepasados, eran numerosas y su sabiduria en el vil arte de tender trampas era inconmensurable.
Hablaban tanto la lengua negra como la lengua comin de los hombres, pero a la manera de los orcos,
es decir, llena de palabras groseras y malintencionadas.

Después de la Primera Edad del Sol, s6lo Ella-Larana se aproxim6 a la majestuosidad d
Ungoliant. Vivia en un lugar llamado Cirith Ungol, «paso de las arafias», de las Montafias Sombrias
que habitd durante dos edades y, aun cuando entraron en su reino muchos guerreros dinedain y elfos,
ninguno pudo hacerle frente y los devoro a todos.

Al igual que su madre, tendia redes negras y su vientre vomitaba oscuridad. También lanzaba
veneno por el enorme pico y por las antenas, y cada una de sus patas, llenas de nudos y
articulaciones, terminaba en una larga tenaza de hierro. Su cuerpo era como un saco de gruesa piel,
negro e hinchado.



El Unico punto vulnerable de la bestia era el gran racimo globuloso de los 0jos. Su vasto cuerpo
estaba cubierto de manchas negras y de ¢l surgian peludas ptas de acero. El vientre, aclarado por
vetas de baba verde, fosforescia de venenos sépticos. Aun siendo grande y fuerte, la larga vida de
Ella-Larana llego a su fin, antes de que terminara la Tercera Edad, de la inesperada mano del hobbit
Samsagaz Gamyi, el menos poderoso, en realidad, de todos los seres que lucharon contra ella.

El hobbit le cegd uno de los grandes ojos y, por su propio impulso, Ella-Larafia se empalo a si
misma en la hoja ¢élfica de Sam. Antes del fin de la Tercera Edad, ya habian desaparecido del mundo
la mayoria de las grandes arafas, porque después de que Ella-Larafia recibiera la herida mortal
fueron destruidos Mordor y Dol Guldur y perecieron las aranas de las Montafias Sombrias y de
Bosque Negro.

ARATAR. Entre los Poderes de Arda se hallan los valar, ocho de los cuales reciben el nombre de
aratar, «los exaltados». Su poderio supera con amplitud al de todos los demas de las Tierras
Imperecederas. Manwé. el Rey del Viento, y Varda, la Reina de las Estrellas, son dos aratar que
viven en Ilmarin, las «mansiones de los altos aires» de Taniquetil. Otros dos, llamados Aulé el
Herrero y Mandos el Juez, viven en estancias subterraneas, mientras que Yavanna, que es la Reina de
la Tierra, y Oromé, el Senor del Bosque, viven al aire libre. Otro es Ulmo, el Sefior de las Aguas
que habita los mares. El altimo aratar es Nienna, la Plafiidera, que mora en una gran casa del ladc
occidental desde la cual contempla la Puerta de la Noche.

ARBOLES DE LOS VALARDe las semillas creadas por Yavanna, Reina de la Tierra, crecieron
en las Edades de las Lamparas los arboles de los grandes bosques de Arda. Muchos eran los mismos
que conocemos hoy; sin embargo, en aquella época eran mas altos y mas gruesos. Habia robles,
arraclanes, serbales, abetos, hayas (que se llamaban neldoreth), abedules (llamados brethil) y
acebos (llamados region). Pero existian asimismo otros que ahora han desaparecido del mundo: el
aureorrojizo culumalda de Ithilien y el dorado mallorn, el 4rbol mas alto de la Tierra Media, que se
alzaba en Lothlorien.

Sin embargo, los mas sorprendentes y hermosos de todos los arboles que hayan crecido jamas
fueron los dos Arboles de los valar, que aparecieron después de las Edades de las Lamparas. Unz
vez Melkor hubo destruido las Lamparas de los valar, que habian iluminado el mundo entero, los
valar abandonaron la Tierra Media y se trasladaron a las Tierras Imperecederas. Alli fundaron ur
segundo reino que llamaron Valinor, y Yavanna, Dadora de Frutos, se sentd en el monticulo verde de
Ezellohar, proximo a la puerta dorada occidental de Valimar, y se puso a cantar mientras los valar
permanecian sentados en sus tronos del Anillo del Juicio, y Nienna la Plafiidera regaba en silencio Iz
Tierra con sus lagrimas. Segin se cuenta, en primer lugar nacié un arbol de plata y luego un arbol de
oro, resplandecientes de luz, que crecieron hasta alcanzar la altura de los montes de Aul€. El arbol
de mas edad era Telperion, cuyas hojas eran verde oscuro y plata. En sus ramas brotaban flores
argénteas que desprendian un rocio plateado. En alabanza, Telperion fue llamado también Ninquel6té
y Silpion. Laurelin, el mas joven de los Arboles de los valar, era la «cancion de oro». Sus hojas,
aunque verde palido, estaban ribeteadas de oro; las flores eran como trompetas y llamas doradas, y



de sus ramas caia una lluvia de luz &urea. En
alabanza, Laurelin fue llamado también Cultrien y
Malinalda, el «arbol doradoy.

Asi pues, éstos eran los dos Arboles que se
alzaban en las Tierras Imperecederas e iluminaban el
paisaje de oro y plata. El computo del tiempo se baso
en el ritmo de la luz de los Arboles de los valar, pues
hasta entonces no se habia medido nunca, y de esta
forma se iniciaron los dias y los afios de los Arboles,
que fueron muchas y largas edades, mucho mas largas

que los Afios de las Estrellas y del Sol. La luz de los . ..

Arboles gemelos de las Tierras Imperecederas era
eterna, y los que vivian bajo su inflyjo se ennoblecian
y alcanzaban una inmensa sabiduria.




Bajo su luz, los valar vivian dichosos mientras la Tierra
Media se hallaba hundida en la oscuridad y Melkor reforzaba §
el poder de su reino de Utumno y su arsenal de Angband. No
I obstante, al cabo de un tiempo, Varda, que excavaba pozos
| debajo de los Arboles para recoger el rocio de la luz, tomo la §
luz plateada de Telperion, ascendi6 a la cipula de los cielos y |
volvio a encender las apagadas estrellas. El resplandor fue
todavia mas intenso, y los malvados siervos de Melkor se
amedrentaron en la Tierra Media, pues la luz de las estrellas :
caia ahora sobre ellos como flechas o como dagas de hielo que
les causaron profundas heridas. Los elfos vinieron al mundo
bajo esta luz de las estrellas, que los desperto alegremente.

Si bien la vida de los Arboles de los valar fue larga, su fin fue tragico y desastroso, pues, segir
se cuenta, Melkor hizo un pacto con Ungoliant: se acercaron ocultos por la Noluz de la arafia,
hendieron los Arboles y chuparon su savia hasta que quedaron resecos. Su luz se extinguidé y no
quedo6 de ellos mas que unos troncos destrozados y unas ennegrecidas y envenenadas raices. La arafia
Ungoliant vacio y devord también los pozos de luz y una terrible oscuridad cayd sobre Valinor. Asi,
la luz de los Arboles desaparecié del mundo entero, excepto de las tres joyas llamadas Silmarils que
habian creado los elfos de Eldamar, en las cuales se conservd solo un poco. Pero Melkor, aunque no
las destruyo, se llevo también estas gemas, y estos Silmarils fueron la causa de la larga y desastrosa
guerra de las Joyas, que se libro durante toda la edad siguiente.

Entristecidos, los valar regresaron a los Arboles y volvieron a llamar a Yavanna y a Nienna.
Yavanna entond la cancién verde sobre los Arboles muertos y Nienna derramé lagrimas
desconsoladas; de los carbonizados restos brotd un tnico fruto dorado y una Unica flor plateada, que
recibieron los nombres de Anar, el Fuego de Oro, e Isil, la Refulgente. El «Narsilion» narra come
Aulé el Herrero fabrico grandes faroles en torno a estas radiantes luces para que no se apagaran.
Manwé los consagro y Varda los elevo a los cielos y les asignd un recorrido sobre todas las tierras
de Arda. De esta forma, los pequefios fragmentos de la luz viva de los Arboles de los valar vinieror
al mundo y fueron llamados Sol y Luna. Arien, el espiritu maia del fuego, conduce al Sol, Anar, que
se llama también Vasa, «corazdn de fuegoy; y Tilion, el cazador maia, conduce a la Luna, Isil, la flo1
plateada, que también se llama Réna.

Los Arboles no permanecieron en el mundo tan sdlo gracias a esta luz, pues Yavanna creé el
arbol Galathilion a imagen de Telperion, aunque no irradiaba luz. Entreg6 este arbol a los elfos de



Tirion, que lo conocieron como el Arbol Blanco de los eldar. En Eldamar crecieron y todavia siguer
creciendo muchos otros arboles nacidos de sus semillas. Uno de ellos era Celeborn, que florecid er
Tol Eressé€a y del cual provenia la semilla que entregaron los elfos a los hombres de Numenor y que
luego se convertiria en el arbol llamado Nimloth el Blanco, el Arbol Blanco de Namenor, que creci¢
en el patio real hasta que el rey Ar-Pharazon lo destruyd. Con ese acto, la isla de Ntimenor qued¢
condenada. Sin embargo, los principes de Andinié habian extraido ya un vastago de Nimloth, y antes
de la caida de Numenor un principe llamado Elendil el Alto llevo ese vastago a la Tierra Media. St
hijo plant6 el descendiente de Nimloth en Minas Ithil, en Gondor, y los Arboles Blancos de Gondo
crecieron alli hasta la Cuarta Edad del Sol. Si bien por tres veces un arbol blanco murid a causa de
una plaga o de la guerra, siempre se encontraba algin vastago y la linea sucesoria no se interrumpio
nunca. Estos Arboles Blancos constituian para los hombres mortales un vinculo vivo con los tiempos
mas antiguos de las Tierras Imperecederas, asi como un simbolo de la nobleza, la sabiduria y la
bondad de los valar.

ASEA ARANION.Desde la morada de los nimenoéreanos llegd a la Tierra Media una hierba de
magicos poderes curativos. En la lengua de los altos elfos, dicha hierba se llamaba aséa aranion,
«hojas de reyes», debido a los especiales poderes que poseia en manos de los reyes de Numenoré.
Mias comunmente, era conocida entre los elfos como ATHELAS; en oestron, lengua comun de los
hombres, se llamaba simplemente hierba de reyes.

ATANATARI. De la raza de los hombres, hubo algunos que, en la Primera Edad del Sol, salieror
del este de la Tierra Media, se dirigieron al oeste y al norte y llegaron al reino de Beleriand, donde
vivian los elfos noldor y sindar. Los noldor les llamaron atanatari, «padres de los hombresy, aunque
el mas frecuente era el nombre sindarin: EDAIN.

Estos hombres aprendieron muchas cosas de los sabios elfos que habian llegado recientemente de
Aman, la tierra de la luz, y habian sido discipulos de los Poderes de Arda, muy temidos por los
hombres y adorados como dioses. Asi pues, los atanatari eran verdaderamente los padres de su raza,
ya que, si bien con posterioridad llegaron otros hombres procedentes del este, donde habian
aprendido mucho de los elfos oscuros de esas tierras, su sabiduria popular no era comparable con la
aprendida por los atanatari de los calaquendi. Por esta razon se encomend6 a los atanatari la tarea de
convertirse en maestros de todo su pueblo en las Edades del Sol que habrian de seguir. Gran parte de
lo mas grande y noble de todos los hombres tiene su origen en estos antepasados.

ATANIL. De todos los hombres de la Primera Edad del Sol, los mas poderosos eran los atani de las
Tres Casas de Amigos de los elfos, que vivian en Beleriand. Incluso para los eldar, las hazafias de
estos mortales en la guerra de las Joyas fueron importantisimas. En el «Quenta Silmarillion» s¢
narran numerosas andanzas suyas: como matdo Hurin a setenta trolls y soport6 la tortura de Morgoth;
como asesind Turin a Glaurung, Padre de los Dragones; como arrancé Beren un Silmaril de la coron:
de Morgoth, y como surcod los cielos en su navio Edrendil el Marinero. A través de los atani los
hombres se ennoblecieron por primera vez mediante la mezcla de sangre élfica, pues en la Primera



Edad fueron tres las veces que un sefior atani se casd con una princesa ¢€lfica: Beren desposo a
Luathien, Tuor a Idril y Edrendil a Elwing. Asi pues, los atani eran los mas nobles y fuertes de los
hombres, y ensefiaron lo mucho que habian aprendido de los elfos a sus descendientes y a los
hombres menores que los sucedieron.

No obstante, los noldor solo aplicaron el nombre de atani a los hombres de las Tres Casas
durante poco tiempo. Su verdadero significado es Segundos Nacidos, denominacién que abarcaba ¢
toda la raza de mortales procedente del este de la Tierra Media. Pues, de la misma manera en que los
elfos, que llegaron al mundo en la época en que volvieron a encenderse las estrellas, se llamaban
Primeros Nacidos, asi los hombres, que llegaron en la época de la salida del Sol, se llamabar
Segundos Nacidos, o atani.

Con el tiempo, el nombre de atani desaparecid por completo, pues la lengua que utilizaban los
elfos noldorin era poco empleada en las Tierras Mortales. Los hombres de las Tres Casas pasaror
entonces a ser conocidos como EDAIN en la lengua mas extendida, el sindarin de los elfos grises, 1
¢ste es el nombre que se usa para designar a estos hombres en la mayoria de los relatos de sus
hazafias en las tierras perdidas de Beleriand.

ATHELAS. Entre los muchos relatos del «Libro Rojo de la Frontera Oeste» aparece una parte de I:
rima de los elfos grises que habla de la hierba curativa athelas. Con el transcurso del tiempo el
significado de estos versos se habia perdido para todos menos para los mas sabios de los hombres,
aunque en la época de la guerra del Anillo continuaba siendo una cura popular para las afecciones
del cuerpo.

En los terribles dias de la guerra llegd al reino de Gondor Aragorn, hijo de Arathorn, que era ur
verdadero descendiente de los reyes de Numenoré, de donde procedia la magica hierba del bosque.
En algunos relatos se dice que Aragorn, que tenia los poderes curativos de aquellos reyes, tiraba la
hierba de largas hojas en calderas de agua hirviendo y obtenia asi su auténtico poder. La fragancia de
las huertas, la frescura de la nieve de las cumbres y la luz de una estrella quebrada penetraban en las
oscuras habitaciones en que yacian las victimas de heridas infectadas y de la nigromancia, hasta que
volvia a animarlos la vida y la juventud, y el largo trance que los habia mantenido postrados se
interrumpia antes de conducirlos a la muerte.

Asi pues, los hombres llamaron a las athelas hojas de reyes, y el hecho de que las usara un
verdadero rey de Numenoré fue una sefial de que pronto llegaria el fin del mayor mal de Mordor, al
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n : c' éafipaty BaRMafomatos y cuadrigas de
cor bate ar stradas D "r d¥atlos —por lo cual los
hombres occidentales los llamaron aurigas—, que se
enfrent6 a los hombres de Gondor en una guerra que durd
cien afios. La primera batalla se librd en el afio 1856 y los
aurigas derrocaron a Gondor y a todos sus aliados, los
hombres del norte. Mataron al rey Narmacil II, s¢
apoderaron de las tierras de Rhovanion y esclavizaron a
todos los hombres del norte que vivian alli.

Los aurigas gobernaron Rhovanion hasta el ultimo afo
de aquel siglo, en el que los hombres del norte se
rebelaron y Calimehtar, el nuevo rey de Gondor, condujo
a su ejercito hacia septentrion. En el combate librado en
Dagorlad, este nuevo rey obligod a los aurigas a retirarse
hacia el este hasta Rhiin. Pero la agitacion continu6 en las
fronteras de Gondor y, con la ayuda de los Espectros del
Anillo y los haradrim, en 1944 los aurigas volvieron a
declarar la guerra a Gondor. Los hombres de Gondor se
vieron entonces obligados a dividir su ejército entre el
este y el sur. El rey Ondoher se fue al este, donde sus
;' ~ huestes sufrieron un gran descalabro y sus dos hijos fueron
asesinados. Pero el ejército del sur derrotd a los haradrim
y seguidamente se dirigio al este, donde sorprendio a los
\ victoriosos aurigas y los aniquildé en un acceso de colera
vengativa. Prendieron fuego a sus tiendas y los que no

i VAN JF ' ) “‘L + "\ ' murieron en la batalla del Campamento fueron conducidos
N AP RE AL o a las Ciénagas de los Muertos, donde perecieron. Después
de esto el nombré ‘de los auriga no volvio a aparecer en los anales de occidente y no consta en

ningln relato p0$ter10r~Qe los’ elf ni de los hombres.

AVARIL En la época del Q.eépertar; todos los elfos vivian al este de la Tierra Media, cerca de
Orocarni, las Montafias del’ Estg, y a orillas de Helcar, el mar Interior. Pero con el tiempo llego ¢
Ilamada de los valar y todos los'glfos tuvieron que escoger entre la luz de las estrellas y la promesa
de luz eterna. Los que eligieronaa luz eterna y emprendieron el Gran Viaje fueron llamados eldar,
mientras que los que se quedaron se llamaron avari, «los renuentes.




Los avari se convirtieron en un pueblo poco poderoso, pues su tierra se vio invadida por la
barbarie de los Poderes Oscuros y las razas malvadas, de modo que la poblacion de elfos menguo y
se ocultd. Se transformaron en sombras y duendes que los ojos mortales no podian percibir. Vivian
siempre cerca de los bosques, no construyeron ciudades y no tuvieron reyes. Posteriormente, en las
edades del Sol, los avari fueron llamados elfos silvanos o elfos de los bosques, y algunos se
desplazaron hacia el oeste y participaron en las grandes empresas de sus parientes eldar, con los
cuales ganaron fuerza y prosperidad durante un tiempo, antes de su decadencia definitiva.



VISION Y CREACION DE ARDA







DESTRUCCION DE LAS GRANDES LAMPARAS




DESTRUCCION DE LAS GRANDES LAMPARAS






ARBOLES DELOS VALAR



ARBOLES DE LOS VALAR







MAZMORRAS DE UTUMNO



MAZMORRAS DE UTUMNO







DESPERTAR DE LOS ELFOS




DESPERTAR DE LOS ELFOS






CIUDAD DE TIRION




CIUDAD DE TIRION






PUERTO DE ALQUALONDE




PUERTO DE ALQUALONDI






OSCURECIMIENTO DE VALINOR



OSCURECIMIENTO DE VALINOR




VIAJE DE LOS NOLDOR







BALCHOTH. En la época de Cirion, el duodécimo rey senescal de Gondor, vivia en Rhovanion
region situada en la frontera oriental del reino, un fiero pueblo barbaro conocido como los balchoth
que pertenecia a la raza de los orientales. Los balchoth sembraron el terror en los valles del Anduin,
pues se regian por la maldad y sus acciones estaban dirigidas por Sauron, el Sefior Oscuro, que
residia en Dol Guldur, fortaleza erigida en el Bosque Negro.

La crueldad de los balchoth era legendaria, y sus huestes, numerosas. En el afio 2510 de la
Tercera Edad del Sol, los balchoth botaron una nutrida flota en el Gran Rio y alcanzaron por fin el
reino de Gondor. Saquearon la provincia de Calenardhon y asesinaron masivamente a sus habitantes,
hasta que les hizo frente un potente ejército de hombres de Gondor mandado por Cirion. Procedente
de las montafias, se incorporo a la lucha un ejército negro de orcos que ataco por la retaguardia a los
hombres de Gondor, pero en el momento mas critico llegd la ayuda: los éothéod mandaron una gran
fuerza de caballeria que aplastod tanto a los balchoth como a los orcos. Esta contienda se llamo la
batalla del Campo de Celebrant y en ella se puso fin para siempre al poder de los balchoth. Estos
fueron aniquilados y después de aquel dia en ningln relato se los menciona, y pronto desaparecieron
de la faz de la Tierra Media.






llamaradas.
Daba la impresion de que se movian dentro de nubes de sombras negras y de que todos sus
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La principal arma de los balrogs era el latigo de fuego de multiples correas, y, aunque también
llevaban mazas, hachas y espadas llameantes, era aquel instrumento el mas temido por sus enemigos.
Tan horriblemente espantosa era el arma que la temible Ungoliant, la gran arafia que ni siquiera los
valar pudieron destruir, fue expulsada del reino de Melkor gracias a los briosos latigazos de los
demonios balrog.

El individuo mas infame de la raza balrog era Gothmog, sefior de los balrogs y gran capitan de
Angband. En las guerras de Beleriand cayeron tres sefiores elfos bajo el latigo y el hacha negra de
Gothmog.

Después de la batalla bajo las Estrellas, Féanor, el mas celebre rey de los elfos, fue abatido por
Gothmog en las mismas puertas de Angband. Por otra parte, en la batalla de la Llama Stubita, dic
muerte a Fingon, rey supremo de los noldor. Y finalmente, de nuevo al servicio de Melkor, el
monstruoso Gothmog encabezo las huestes de balrogs, su guardia de trolls, las legiones de orcos y la
manada de dragones en el asalto y saqueo del reino de Gondolin, durante el cual murié Ecthelion, el
sefior elfo. Pero fue alli mismo, durante la caida de Gondolin, en la plaza del Rey, donde Gothmog
encontrd su fin a manos de Ecthelion, a quien €] mismo acababa de herir mortalmente.

En todos los levantamientos y batallas de Melkor, los balrogs siempre se contaban entre los mas
fieros guerreros, y asi, cuando el holocausto de la guerra de la Colera cerrd definitivamente el
reinado de Melkor, termind también la vida de esta raza de demonios que habian causado tantos
estragos en todos los reinos de la Tierra Media.

Se dijo que algunos huyeron de la ultima batalla y se escondieron en la profundidad de las
montafias, pero transcurrieron muchos millares de afios sin que se volviera a saber nada de estos
seres malignos, y 1a mayoria de la gente creyd que los balrogs habian desaparecido de la Tierra para
siempre.

No obstante, durante la Tercera Edad del Sol, los enanos de Moria, que eran grandes
excavadores y siempre exploraban las minas del lugar, dejaron salir por accidente a un demonio
sepultado.

Una vez liberado, el perverso demonio abati6 a dos reyes enanos y, después de convocar a orcos
y trolls para que lo ayudaran, expulsé a los enanos de Moria para siempre. Segun se cuenta en el
«Libro Rojo de la Frontera Oeste», el dominio del balrog continu6 prevaleciendo durante mas de dos
siglos, hasta que, por fin, ese horrendo espiritu maiar fue arrojado del pico de Zirakzigil por el mago
Gandalf el Gris después de la batalla librada en el puente de Khazad-dim.

BANAKIL. Hubieron de transcurrir mil afios de la Tercera Edad del Sol en los valles del Anduin, al
este de las Montafias Nubladas, antes de que los hombres se percataran de la existencia de los
banakil, la raza a la que se llam6 «Medianos».

Eran mas pequefios de estatura que los enanos y sentian timidez ante las demas razas, por lo que
vivian discretamente, y ninglin relato conocido habla de su aparicion con anterioridad a esta fecha.

Aun cuando tuvieron poca importancia para la vida de enanos y hombres, el «Libro Rojo de Iz
Frontera Oeste» narra cémo influyeron las hazanas de los banakil en las guerras de los mas
poderosos habitantes de la Tierra Media durante la Tercera Edad. Con el nombre de HOBBI



cobraron una gran fama en las canciones y narraciones de la gran guerra del Anillo, que puso fin al
perverso dominio de Sauron, el Sefior Oscuro de Mordor.

BARDIDOS. Entre los fornidos hombres del norte que vivian en la zona limitada por el Bosque
Negro y las Colinas de Hierro estaban los que, en el Gltimo siglo de la Tercera Edad del Sol, erar
llamados bardidos. Con anterioridad habian sido conocidos como hombres de Valle y habian
habitado la prospera ciudad que lleva ese nombre, situada bajo la Montafa Solitaria. Pero cuando el
dragdén Smaug llegd a esa zona, la ciudad fue saqueada y sus habitantes huyeron.

Los hombres del lago de Esgaroth les dieron albergue durante casi dos siglos, intervalo durante
el cual entre los exiliados de Valle surgi6 el heredero del rey, llamado Bardo el Arquero. Este era un
gran guerrero y un hombre torvo aunque muy fuerte. Cuando el dragon de la Montafia Solitaria volvi¢
a atacar, fue Bardo el Arquero el que atraveso el pecho de la bestia con una flecha negra y consiguio
liberar a aquella desgraciada tierra del terror que la atenazaba desde que estaba bajo el acoso de
Smaug.

De esta forma, Bardo se convirtié en gobernante de su pueblo y, con parte de las riquezas del
dragon, reconstruyd Valle y devolvid la prosperidad a su reino. Asi, en honor de este héroe, a partir
de entonces el pueblo de Valle adopto orgullosamente su nombre.

BELAIN. Desde el principio hubo en Arda una raza de guardianes conocidos en alto ¢élfico como
VALAR. Los elfos grises de Beleriand los conocian como belain, que significa «los Poderesy.






BEORNIDAS. En la Tercera Edad del Sol existia una raza de solitarios hombres del norte que
guardaban el vado de Carroca y los Pasos Altos de Rhovanion de los orcos y los huargos: eran los
beornidas. Se trataba de un pueblo de cabello negro y oscura barba, que vestia toscas prendas de
lana. Usaban hachas de lefiador y eran rudos y musculosos pero nobles.

Llevaban el nombre de un valeroso guerrero llamado Beorn, que era un hombre poderoso cor
capacidad para cambiar de piel. Mediante cierto conjuro podia variar su aspecto y transformarse en
un gran oso. Los orcos y los huargos de las Montafias Nubladas estaban aterrorizados por este
hombre 0so0, y procuraban, siempre que podian, no cruzarse en su camino.

Se desconoce cuando aprendio Beorn a transformarse, pero era pariente lejano de los edain de la
Primera Edad, y en el «Quenta Silmarillion» se dice que algunos miembros de aquella raza tambiér
tenian esa curiosa capacidad para cambiar de piel.

El mas célebre de todos ellos era Beren, que, como Beorn, vivio mucho tiempo solo en el bosque
y no comia carne. Al igual que le ocurria a Beorn, los animales y los pajaros se acercaban a Beren y
lo ayudaban en su guerra contra los orcos y los lobos. En la busqueda del Silmaril se dice que Berer
aprendio de los eldar el arte de cambiar de forma y que se presentd primero como un orco y luego
como un gran lobo. Asi pues, quiza parte de la magia de Beorn y su pueblo era heredada, o quizas era
consecuencia de haber vivido tanto tiempo con osos. Fuera cual fuese el origen, se dice que esta
habilidad para cambiar de piel se transmitio entre los herederos de Beorn a lo largo de muchas
generaciones.

En la guerra del Anillo, los beornidas, capitaneados por Grimbeorn, hijo de Beorn, y ayudados
por los hombres y los elfos del Bosque Negro, erradicaron el mal de alli para siempre. Debido a Iz
terrible fuerza y furia de que hacian gala los beornidas en el campo de batalla, la leyenda de los
guerreros de piel de oso perdurd indefinidamente en la memoria de los hombres y se extendio a lo
largo y lo ancho de toda la Tierra Media.

BRETHIL. En el pais perdido de Beleriand habia una vez extensos bosques de abedules, que, en la
lengua sindarin de los elfos grises de aquellas tierras, se llamaban brethil. Su belleza era muy
admirada.

BRUJOS. En la Tierra Media habia seres de muchas razas que hacian uso de poderes magicos. Entre
la tardia raza de los hombres, los que se entregaban a acciones de ese tipo se llamaban brujos. Los
mas poderosos eran los Espectros del Anillo, que en la lengua negra se denominaban Nazgil. Estos
eran los hombres a quienes Sauron, el Sefior Oscuro, entregd los nueve Anillos del Poder y que
provocaron tanto terror en el mundo.

Entre los nueve bryjos surgi6é uno cuyo poder era supremo. Aparecio en el norte de Eriador en la
Tercera Edad del Sol y cred para si mismo un reino poblado de maldad en Angmar.

Durante muchos siglos los hombres hablaron con auténtico temor de este rey brujo que devasto
por completo el reino septentrional de los dinedain. Posteriormente, el mismo rey brujo volvid a
aparecer de nuevo en el sur luchando contra el reino de Gondor y le arrebatoé una torre que luego se



llamaria Minas Morgul.

Alli goberno el malvado rey brujo hasta los nefastos dias de la guerra del Anillo, durante la cual
el edificio fue destruido, y €l y los demas brujos desaparecieron para siempre de la faz de Arda y las
gentes se libraron de su maligno inflyjo.






CABALLOS. En las historias de Arda no se dice como se crearon los caballos, pero se sabe que
Nabhar, el corcel de Oromé, el cazador de los valar, fue el primer ser de esta indole que aparecid en
el mundo. Y, si bien todos los caballos toman su forma de Nabhar, €l es el mas bello y poderoso de la
raza. Dorados son sus cascos, mientras que su pelaje es blanco durante el dia y plateado de noche. El
incansable Nahar recorre la Tierra con la misma facilidad con que la mas veloz de las aguilas surca
los aires.

Muchos hombres y elfos criaron caballos segin sus necesidades, pero se dice que las castas mas
nobles eran las que descendian de Nahar, es decir, los caballos ¢€lficos de Eldamar y los llamados
mearas, que vivian en Rhovanion. Estas nobles castas eran en su mayor parte de color blanco o gris
plateado, tenian larga vida y eran muy veloces; ademas, eran capaces de comprender las lenguas de
los elfos y de los hombres.

Los mas famosos caballos de los altos elfos, segln los relatos que han llegado a los hombres, son
los que llevaron a la Tierra Media los noldor, y el mas célebre de ellos, el llamado Rochallor. Era
¢éste el caballo de guerra que montd Fingolfin, el mas valiente rey noldor, en el desafortunado duelo
contra Morgoth, el Enemigo.

En la Tercera Edad del Sol los caballos mas nobles de la Tierra Media eran los corceles
salvajes de Rhovanion, que se llamaban mearas. En el siglo veintiséis de esa edad, Eorl, el prime1
rey de los Jinetes de la Marca, dom6 los mearas y durante muchos siglos so6lo el rey de la Marca y
sus hijos pudieron montar tales caballos.



Hombres, elfos y otras razas —buenas y malas— se servian de castas distintas de caballos en
diversas partes de la Tierra Media. Muchos de los que salieron de Rhiin y Harad fueron a la guerra ¢
caballo o en carros tirados por caballos. Los corceles de los Espectros del Anillo eran temibles,
pero todavia mas aterradores eran los caballos que entraron en Mordor, el dominio de Sauron. Los
orcos de Mordor solian acercarse a los caballos de los rohirrim de noche y llevarselos a su sefior,
Sauron, quien convertia su nobleza en maldad. Asi era el corcel que montaba el lugarteniente de
Barad-dur, el nimenoreano negro que recibia el apelativo de Boca de Sauron. Esta bestia era negra y
enorme, pero su torturada cabeza era como una gran calavera y de su nariz y ojos salian llamas
encarnadas.

CALAQUENDI. El «Quenta Silmarillion» narra como los elfos originarios de la Tierra Media st
trasladaron a las Tierras Imperecederas en la época de los Arboles de los valar. Este pueblo se
llam6 calaquendi o ELFOS DE LA LUZ, pues durante muchos afios vivieron bajo la luz eterna de Ic
Dos Arboles y se vieron ennoblecidos por ella, fortificados corporalmente y enriquecidos por los
conocimientos de los valar y los maiar.

Comparar a los calaquendi con los elfos menores de la Tierra Media seria como comparar el dia
con la noche. El espiritu de los calaquendi era brillante como las hojas de sus espadas, y su alma,
briosa y resistente como las llamas que parecian emitir sus ojos. En presencia de estos elfos solo los
mas poderosos siervos de Melkor no sentian cierto reverente temor.

CENTINELAS. En la muralla occidental de Mordor, segin se cuenta, habia un angosto pasadizo
llamado Cirith Ungol en el cual vivid la gran araia Ella-Larafa en la Tercera Edad del Sol. Habi:
asimismo una atalaya de los orcos con un gran muro que dominaba el camino por si alguien escapaba
al control de Ella-Larafia, el temido guardian. En el muro de la torre se alzaban dos pilares que
aparentemente no sustentaban puerta alguna. Pero la habia, y, aunque invisible, era muy resistente.
Los enormes pilares eran denominados Centinelas y cada uno representaba una figura de piedra
sentada en un trono con tres caras y tres cuerpos. Las cabezas eran como de buitre, lo mismo que las
zarpas. Rezumaban maldad, y sus negros ojos tenian un brillo pavoroso, pues estas figuras de piedra
albergaban espiritus que percibian al enemigo, visible o invisible, y obstruian la entrada con su
aspecto cruel. Y aunque un ejército tratara de traspasar esa puerta, no podria atravesarla mediante la
fuerza de las armas, sino solamente mediante una voluntad superior a la maldad de los Centinelas. Er
caso de que pudiera reunirse semejante fuerza de voluntad, los Centinelas darian la alarma con las
seis cabezas de buitre: emitirian un penetrante chillido y un largo alarido que lanzaria a los soldados
orcos contra los intrusos.






CISNES. En el relato del Gran Viaje de los elfos se dice que los teleri llegaron finalmente a
Eldamar conducidos por los cisnes de Ulmo después de un largo exilio en Tol Eresséa, la Isle
Solitaria.

Ossé, el maia, habia ensefiado a los teleri a construir una gran flota capaz de transportar a todo su
pueblo. Una vez que estuvieron fabricados los buques, llegaron del oeste los cisnes de Ulmo, Sefio1
de las Aguas. Estas espléndidas criaturas eran blancas como la espuma y volaban en grandes circulos
en tomo a los buques de los elfos. La grandiosidad alada de estas aves era casi comparable al
tamaio y la fuerza de las dguilas de Manwé.
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Los cisnes condujeron con seguridad la gran flota de buques élficos hasta Eldamar tirando de
numerosas sogas. Seguidamente, con la majestuosidad que les era propia, como insensibles a su
mision y atendiendo a una poderosa llamada, partieron sin mas. Pero antes de que aquellos
indiferentes picos soltaran las sogas, el niveo torbellino engendr6 en los corazones de los elfos el
conocimiento de los vientos que soplan en los mares y el dominio de los buques blancos que
navegaban por ellos. Se dice que cuando estos elfos escuchan el mar desde la orilla todavia oyen el
batir de aquellas grandes alas.

A partir de entonces los teleri fueron llamados elfos del mar, por los conocimientos que les
transmitieron los grandes cisnes. En el lugar donde los dejaron, los teleri erigieron una ciudad que
llamaron Alqualond€, «Puerto de los Cisnes». Alli construyeron los mejores buques de Arda, todavia
mas perfectos que los primeros, y los hicieron a imagen de los cisnes de Ulmo, con amplias alas
blancas y picos de oro y azabache.

CORNEJAS. Las antiguas leyendas hobbit hablaban de unas tierras pantanosas en las cuales vivian
unos espiritus malignos llamados Labios Maulladores.



En esas ciénagas encantadas habitaba asimismo una especie de perversas aves, las cornejas, que
se alimentaban de carrofa y vivian junto a los Labios Maulladores, cuyas presas devoraban.

CORSARIOS. En la Tercera Edad del Sol, los temidos corsarios de Umbar tiranizaron las costas de
la Tierra Media durante muchos siglos. Apenas divisaban los galeones de negras velas, el panico
cundia entre los pobladores de la Tierra Media, pues en ellos viajaban muchos guerreros y se movian
gracias al esfuerzo de numerosos esclavos condenados a remar.

Los nimendreanos llegaron por primera vez a Umbar en la Segunda Edad del Sol, pero con e
tiempo sucumbieron al mal y, tras la caida de su tierra al mar Occidental, algunos se quedaron en
Umbar, pasaron a llamarse nimendreanos negros y se convirtieron en una perversa potencia
maritima. Sin embargo, posteriormente, los reyes de Gondor se enfrentaron a ellos. En el ano 105C
de la Tercera Edad, el poder de los nimenoreanos negros quedd mermado para siempre y Umbar se
convirtié en una fortaleza del reino de Gondor.

Pero los conflictos con los haradrim eran constantes y Umbar sufria frecuentes ataques. Por otre
parte, dentro del propio Gondor se produjo una rebeliéon que durd hasta que los rebeldes, los
haradrim y los pocos nimendreanos negros que quedaban dispersos volvieron a tomar Umbar con
muchos buques de gran tamafio y consiguieron recuperar el poder.

Asi pues, desde el siglo quince hasta la guerra del Anillo estas gentes fueron llamadas corsarios
de Umbar y siempre se contaban entre los principales enemigos de los dunedain de Gondor.

En el «Libro Rojo de la Frontera Oeste» se cuenta que en el ultimo siglo de la Tercera Edad e
caudillo dinedain Aragorn, hijo de Arathorn, fue el principal artifice de la caida de los corsarios,
pues aquel bravo guerrero condujo a los dunedain de Gondor al puerto de Umbar. Alli dio muerte a
su capitan y prendio fuego a su flota, causandole innumerables destrozos.

El afio de la guerra del Anillo, Aragorn acaudillé un ejército de Muertos del Sagrario contra los



barcos negros que tenian los corsarios en Pelargir, y con ellos volvio a abocar a los corsarios a lo
que seria su derrota final, pues el caudillo les arrebato todos los buques.

Con esta accion logro abatir para siempre a los corsarios y a la vez dar un giro a la guerra del
Anillo, pues Aragorn emple6 los buques negros de sus enemigos para conducir victoriosamente a los
aliados de los dunedain en la batalla de los Campos de Pelennor.

CREBAIN. Las leyendas hablan de una especie de cuervos negros que vivia en las Tierras Brunas y
en el bosque de Fangorn en la Tercera Edad del Sol. En la lengua de los elfos grises se 1lamabar
crebain y eran servidores y espias de los poderes malignos. Durante la guerra del Anillo buscaron al
portador del Anillo Regente por todos los rincones de la Tierra Media.

CRIATURAS ALADAS. Se
cuenta que en la época de la
guerra del Anillo los espiritus
inmortales llamados Nazgil
fueron  transportados en
volandas por criaturas aladas.
Mas veloces que el viento eran
estas criaturas dotadas de pico
y garras de ave, cuello de
serpiente y alas de murciélago.
Se dice que se alimentaban de
carne de orco y que alcanzaban un tamafio superior al de cualquier otra criatura alada de la Tercera
Edad. Sin embargo, aunque negras y malvadas, no eran espiritus inmortales ni espectros como sus
amos, sino seres vivientes como los dragones, pero alin mas antiguas.

Las habia criado Melkor, mas tarde llamado Morgoth, el Enemigo Oscuro, en sombrios rincones
ocultos durante las Edades de las Lamparas, cuando los kraken y las serpientes salieron también de
las fosas de Utumno.

No obstante, pese a su antigiiedad, a su fuerza y al terror que sembraron mientras estuvieron al
servicio de Sauron durante la guerra del Anillo, su vida en la Tierra Media no dur6 siempre.

Una de las criaturas aladas fue muerta por el elfo Legolas, y otra, por la doncella espadachir
Eowyn; las restantes murieron en el holocausto que consumié Mordor en el tltimo afio de la Tercera

Edad.



CUERNOS ZUMBADORESSegin un poema hobbit, hubo una especie de insectos alados
llamados cuernos zumbadores que luchd contra un caballero. Si tan feroces insectos eran de tamafo
gigantesco, si el caballero pertenecia a alguna raza diminuta, o si el relato era producto del humor de
los hobbits, no podemos ya averiguarlo.



CUERVOS. En la Tierra Media habitaban muchas
especies de pajaros. Entre ellos estan las aguilas, las
mas nobles de todas las aves, y los cuervos, fuertes y
de larga vida.

En el relato de la muerte de Smaug, el dragon de
Erebor, se habla de los cuervos de esa tierra, que en la
Tercera Edad del Sol sirvieron a los enanos del linaje
de Durin. Estos cuervos eran sabios consejeros Yy
veloces mensajeros, y dominaban varias lenguas. En
aquella época, Roic, hijo de Carc, que pasaba de los
ciento cincuenta anos, era el sefior de los cuervos, a
quienes gobernaba mediante su voluntad y sabiduria.
Roéc hablaba a sus amigos enanos en la lengua oestron

* y les hacia llegar noticias y ayuda.

CULUMALDA. En la boscosa provincia de Ithilier
septentrional, en el reino de Gondor, se encuentra la
isla de Cair Andros, que descansa como un buque
anclado en el rio Anduin. En ella crecen los mas

hermosos arboles, denominados culumalda, que quiere decir «rojo dorado», por el color de su



follaje. Al pueblo élfico su belleza le recuerda vagamente a Laurelin, el gran Arbol de los valar de
inimaginable esplendor que crecia en las Tierras Imperecederas y era llamado también Culurien, a la
VEZ «Or0» y «Ir0jom.






DAMAS DEL RiO.Tanto en la tradicion oral como en los escritos de la Tierra Media se hace
referencia a las Damas del Rio. No se especifica si, como Oss€ y Uinen, eran maiar de Ulmo, Sefio
de las Aguas, o si se trataba de espiritus encarnados como los ents, pero lo cierto es que su principal
preocupacion eran los kelvar y olvar del mundo.

El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que una Dama del Rio, Tornasauce, tenia una hij:
llamada Baya de Oro, que era esposa de Tom Bombadil. Esta hija del rio tenia los cabellos dorados
y brillantes como una doncella ¢élfica, vestia de verde y oro, y en su estela luminosa y risuefia crecian
siempre las flores.

DORWINIONS. En la orilla occidental del mar interior de Rhiin vivian los dorwinions, que de
todos los hombres del norte eran los mas orientales y tenian mucha fama como fabricantes de los
mejores y mas extrafios vinos. Se hicieron prosperos gracias al comercio con muchos de los pueblos
de la Tierra Media, pues sus vinos satisfacian incluso la fina sensibilidad de los elfos.

DRAGONES. El «Quenta Silmarillion» refiere que, en la Primera Edad del Sol, Morgoth, e
Enemigo Oscuro, se escondié en las mazmorras de Angband y elaboro6 sus mas destacados engendros
a base de fuego y brujeria. El resultado fueron unas obras maestras del genio de Morgoth en forma de
grandes gusanos que se llamaron dragones. Los hizo de tres tipos: unos eran grandes serpientes que
se deslizaban por el suelo, otros estaban dotados de patas y otros volaban mediante alas como de
murci¢lago. Cada uno de estos tipos podia ser a su vez de dos clases: los dragones frios, que
luchaban con dientes y garras, y los prodigiosos dragones de fuego uruloki, que lo destruian todo
mediante bocanadas de fuego. Todos eran encarnaciones de los espiritus malignos de hombres, elfos
y enanos, y por eso perseguian la destruccion de estas razas.

Los dragones constituian en si mismos enormes arsenales que luchaban por los objetivos de
Morgoth. Los reptiles eran enormes en cuanto a tamafio y poder, y estaban protegidos por escamas de
hierro impenetrable. Sus dientes y ufias eran como jabalinas y estoques, y podian aplastar con la cola
los escudos de cualquier ejército. Los dragones alados barrian el territorio sobre el que volaban con
vientos huracanados y los dragones de fuego lanzaban llamaradas verdes y escarlata que lamian la
Tierra y destruian todo lo que encontraban a su paso.






Ameén de una enorme potencia, los dragones tenian poderes mas sutiles. Estaban dotados de una
vista mas aguda que la del halcon y no se les escapaba nada de lo que veian. Tenian un oido que
captaba la mas ligera respiracion del enemigo mas silencioso y un sentido del olfato que les permitia
identificar a cualquier criatura por el mas tenue olor de su carne.

La inteligencia de los dragones era célebre, lo mismo que su pasidon por idear y resolver
acertijos. Descendian de las serpientes y, por lo tanto, su ingenio y su sabiduria alcanzaban cotas
elevadisimas; pero eran insensatos, pues su inteligencia iba acompafiada de vanidad, glotoneria,
avaricia, falsedad e irritabilidad.

Puesto que los principales elementos constitutivos de los dragones eran el fuego y la magia,
rehuian el agua y preferian la oscuridad a la luz del dia. La sangre de dragén era un veneno negro y
mortal, y los vapores de sus entrafias eran de azufre ardiente y cieno. Sus cuerpos emitian siempre un
duro brillo de piedra preciosa. Su risa era cavernosa y estremecia hasta a las propias montafias. Los
ojos de los dragones lanzaban rayos de luz de color rubi y, cuando estaban furiosos, relampagos
encarnados. Hablaban con crueles voces asperas que, combinadas con la intensidad de sus ojos de
serpiente, invocaban el conjuro del dragdn, el cual inmovilizaba al enemigo desprevenido y le hacia
desear someterse a la pavorosa voluntad de la bestia.

El primero de los dragones de fuego, el uruloki creado por Morgoth en Angband, fue Glaurung
Padre de los Dragones. Tras solo un siglo de incubacion y crecimiento en las cavernas, Glaurung
sali6 hecho una furia por las puertas de Angband a un mundo aterrorizado. Aunque no pertenecia a la
raza alada que apareceria mas tarde, Glaurung fue el mayor terror de su tiempo. Incendi6 y arraso la
tierra de los elfos en Hithlum y Dorthonion antes de que lo expulsara Fingon, principe de Hithlum
No obstante, Morgoth estaba descontento con Glaurung por su impulsividad, pues tenia previsto que
el dragon alcanzara todo su poder antes de que apareciera ante un mundo desprevenido. Para
Glaurung, este ataque no fue sino una mera aventura de adolescencia, un juego para poner a prueba
sus poderes. Aun con lo terrible que resultd para los elfos, su fuerza apenas habia empezado a
desarrollarse y su armadura de escamas todavia estaba demasiado blanda como para repeler el
asalto de cualquier arma. Asi pues, Morgoth retuvo a Glaurung en Angband durante otros dos siglos
antes de soltar al uruldki, lo cual sucedid al principio de la cuarta batalla de las guerras de
Beleriand, que pasé a conocerse como batalla de la Llama Subita. Glaurung, el gran gusano, en todc
su esplendor, acaudillo las fuerzas de Morgoth en el enfrentamiento contra los elfos de Beleriand.
Gracias a su gran tamafio y a la accion de sus llamas fue haciendo mella en los ejércitos enemigos v,
con los demonios de Morgoth, los balrogs y negras legiones de incontables orcos, rompi6 el sitio de
Angband y llevo la desesperacion a los elfos.
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En la quinta batalla, llamada batalla de las Lagrimas Innumerables, Glaurung provocd un:
destruccion todavia mas terrible, pues entonces (a la misteriosa manera de los dragones) habia
engendrado ya una prole de dragones de fuego y dragones frios menores que lo sucedieran en su
quehacer guerrero. Asi, un gran ejército de elfos y hombres sucumbi6 a su embestida y nadie, salvo
los enanos de Belegost, que habian acudido a luchar contra el enemigo comin, fue capaz de resistir la
llama del dragdn.

Morgoth us6 asimismo a Glaurung para conservar los territorios de los que se apoderaba. Pero la
fuerza bélica no era el unico poder de este monstruo. Sometid igualmente a muchos mediante el poder
cegador de su ojo de serpiente y su hipnotico embrujo.

Afios después de que Glaurung hubiera saqueado y desolado el reino de Nargothrond, cuenta el
«Narn 1 Hin Harin» que fue abatido por el mortal Tarin Turambar, pues este hijo de Hurin se acercc¢
furtivamente al dragon de fuego y le clavo la espada Gurthang en el vientre; pero Turin murid
también a causa del veneno de la sangre negra y de la ponzofia que destilaron las Gltimas y malignas
palabras del dragon.

S1 bien llamaban a Glaurung Padre de los Dragones, el mayor dragon que existié jamas en e
mundo fue uno llamado Ancalagon el Negro. Su nombre significa «mandibulas que se precipitan» y
su majestad devoradora aplasto al ejército del oeste en la Gran Batalla y en la guerra de la Colera al
finalizar la Primera Edad del Sol.

Ancalagon fue el primer dragon de fuego alado, y ¢l y otros de esa especie salieron de Angband
como nubes tempestuosas de viento y fuego en los ultimos momentos de la defensa del reino de
Morgoth.

Aquella fue la primera vez que el mundo vio dragones alados, y durante algin tiempo los
enemigos de Morgoth, el Enemigo Oscuro, permanecieron ocultos. Sin embargo, las dguilas y todas
las aves guerreras de la Tierra salieron del oeste junto con el buque alado Vingilot y el guerrero
Eédrendil.

La batalla aérea dur6 bastante, pero al final Edrendil se impuso, Ancalagon fue derribado y los
dragones de fuego murieron o huyeron. Asi termind la guerra de la Colera y Morgoth perdic
definitivamente el poder.

Tan grande fue la derrota de los dragones en la Gran Batalla que las historias de la Tierra Media
no vuelven a hablar de ellos hasta la Tercera Edad del Sol. En aquella época habitaban los eriales
del otro lado de las Montanas Grises del Norte y, segiin se dice, su enorme codicia los condujo a las
grandes riquezas acumuladas por los Siete Reyes de los enanos.

El mas poderoso de los dragones de las Montafias Grises era el llamado Scatha el Gusano, qu
hizo salir aterrorizados a los enanos de sus moradas, pero un principe de los hombres le hizo frente y
lo mato. Era éste el guerrero Fram, el hijo de Frumgar, caudillo de los éothéod. Sin embargo, no fue
mas que una liberacion temporal del terror que asediaba las montafas, pues al cabo de un tiempo
muchos dragones frios regresaron alli. Si bien la defensa de los enanos fue larga y valiente, éstos
eran muy inferiores; uno a uno sus guerreros fueron cayendo y las Montafias Grises y todo su oro
quedaron en manos de los dragones.



Las cronologias de las Tierras Occidentales sefialan que en el siglo veintiocho de la Tercera
Edad lleg6 al gran reino de los enanos de Erebor, la Montafia Solitaria, el mas poderoso dragon del
periodo, procedente del norte. Este dragén de fuego, llamado Smaug el Dorado, era enorme y teniz
alas de murciélago y un veneno letal para los enanos y los hombres.

Con una arrasadora llama, Smaug destruyo la ciudad de los hombres de Valle y derribd la puerta
y la muralla del reino de los enanos de la Montafa Solitaria. Los enanos huyeron o murieron y Smaug
se apoderd de las riquezas del lugar: oro y piedras preciosas, mithril y plata, gemas élficas y perlas,
asi como los cristales de esmeralda, zafiro y diamante de multiples caras.

Smaug domind Erebor sin ninguna oposicion durante dos siglos. No obstante, en el afio 2941
llegd6 a la montafia un grupo de aventureros; eran doce enanos conducidos por el legitimo rey de
Erebor, Thorin Escudo de Roble, y un mercenario hobbit llamado Bilbo Bolsén. Los aventureros st
aproximaron al dragon sin ser vistos y se quedaron pasmados, pues Smaug era mucho mas grande de
lo que se habian imaginado y emitia un resplandor aureorrojizo de rabia reptil.

Como todos los de su raza, llevaba una armadura de escamas de hierro impenetrable, pero
también habia tomado la precaucion de protegerse el blando vientre: mientras yacia tranquilamente
sobre su tesoro, dejaba que los diamantes y las gemas duras se le incrustaran en la carne y de esta
forma se cubria la inica zona vulnerable. Sin embargo, gracias a su astucia, el hobbit Bilbo Bolsér
descubrid un punto del amplio pecho de la bestia que no estaba protegido por las piedras preciosas y
en el cual podia clavar el afilado acero.

Al verse increpado por los aventureros, su furia se desencadeno y lanzo el fuego contra la tierra.

En venganza, se fue a Esgaroth, a orillas del Lago Largo, pues los hombres del lago habiar
ayudado a los aventureros. Pero alli vivia un hombre del norte, fuerte y valiente, l1lamado Bardo el
Arquero, que, conociendo el secreto de la debilidad del dragdn, clavo una flecha negra en el inico
punto vital de la bestia. El dragon empez6 a chillar de un modo increible y cay6 del cielo envuelto en
llamas. Asi murié Smaug el Dorado, el mas poderoso dragon de la Tercera Edad.



Se rumored que los dragones continuaron habitando el Desierto del Norte, que se extendia mas
alla de las Montanas Grises, durante muchos siglos, pero ninguna de las narraciones de la Tierra
Media que ha llegado hasta los hombres vuelve a hablar de estos malvados y a la vez magnificos
seres.

DRAGONES DE FUEGODe todas las bestias criadas por Morgoth, el Enemigc
Negro, a lo largo de las edades que durd su poderio, las mas temidas fueron los
aviesos reptiles llamados dragones.

Existian muchas especies de estos seres tan destructivos, pero los mas mortiferos eran los que
vomitaban llamaradas de sus inmundas entrafas. Se llamaban dragones de fuego y entre ellos se
contaban los mas poderosos ejemplares de toda la raza.

Glaurung, Padre de los Dragones, fue el primero de los dragones de fuego uruloki y tuvo une
numerosa prole. La huella que dejaron estos dragones en los reinos de los elfos, los hombres y los
enanos, en la Primera Edad del Sol, fue terrible y nefasta.

Durante los postreros dias de esa edad, cuando la mayor parte de los descendientes terrestres de
Glaurung, Padre de los Dragones, habian perecido en la cruenta guerra de la Colera, aparecieron et
Angband los poderosos y temidos dragones de fuego alados.

Se dice de ellos que fueron uno de los mayores terrores que asolaron el mundo, y Ancalagon el
Negro, que era de esta especie, tiene fama de haber sido el mas feroz dragon de todos los tiempos.

En edades posteriores, todas las historias de la Tierra Media hablan de un ultimo dragdn de
fuego alado que fue casi tan temible como Ancalagon. Era el dragon de Erebor, que expulsé a los
enanos del linaje de Durin del reino que se extendia bajo la montafia. Se llamaba Smaug el Dorado, y
en el afio 2941 de la Tercera Edad fue muerto por Bardo el Arquero de Valle.

DRAGONES FRIOS. Entre los dragones que crié Morgoth en Angband durante la Primera Edad de!
Sol habia muchas especies. Algunos lanzaban bocanadas de fuego, otros tenian potentes alas, pero
los mas comunes eran los dragones frios, que carecian de fuego y de capacidad para volar, pero
poseian una gran fuerza en sus dientes y garras y una resistente coraza de escamas de hierro. Los
dragones frios aterrorizaron a todas las razas que se les enfrentaron en esa Primera Edad y
provocaron catastrofes sin precedentes en la Tierra Media. Al final del periodo, casi la totalidad de
los dragones y la mayoria de los siervos de Morgoth perecieron en la Gran Batalla de la guerra de le
Colera.



Los relatos de las Tierras Occidentales cuentan que en la Tercera Edad del Sol volvieron e
aparecer en los baldios del norte numerosos dragones frios que se dirigian a las Montafias Grises. Ur
grupo de enanos se habia trasladado a estas montafias porque eran ricas en oro: en el siglo veinte de
esa edad llegaron alli los dragones frios en busca de sus tesoros y dispuestos a luchar con ellos. Aun
cuando los enanos lucharon con valentia, estaban en inferioridad de condiciones y los dragones frios
asediaron y aplastaron cruelmente a su enemigo. Pero entonces llegd un principe de los hombres de
Eothéod —llamado Fram, hijo de Frumgar— que dio muerte a Scatha el Gusano, el mayor dragon de
esas tierras, y las Montafias Grises quedaron libres de dragones durante cinco siglos. Sin embargo.
los dragones frios regresaron a la zona en el afio 2570 y los sefiores de los enanos fueron cayendo
uno a uno bajo sus garras. El ultimo fue el rey Dain I, del linaje de Durin, y €l y su hijo Fror fueroi
asesinados por un dragon frio dentro de su propia casa. Asi, los Gltimos enanos abandonaron las
Montafias Grises dejando con gran disgusto todo el oro como botin para los dragones.






DULIN. El canto de pajaro preferido de la Tierra Media es el del ruisefior, que los elfos grises
llaman diilin, el «cantor nocturno», y TINUVIEL, «hija del creptsculo», pues, al igual que lo
propios elfos, los ruisefiores tienen predileccion por la luz de las estrellas y llevan musica y alegria
a un mundo oscuro.

DUMBLEDORS. En el poema festivo hobbit titulado «Vida errante» se habla de una feroz raza de
insectos alados llamados dumbledors, pero no ha llegado hasta los hombres ningiin dato sobre el
origen y la historia de estas criaturas desaparecidas.

DUNEDAIN. Las historias de los dinedain, los hombres de Oesternesse, se remontan al inicio de la
Segunda Edad del Sol, pues los dinedain eran descendientes de los edain de la Primera Edad.

Este pueblo fue honrado por los valar, quienes les regalaron un territorio situado en el mar
Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras Imperecederas, que se llamo Numenoré, Oesternesse
en la lengua comin de los hombres. La historia de los dinedain de esa época se cuenta en el
«Akallabéth» y en el relato de los nimendreanos, que era el nombre por el que se conocia a los
dunedain de Numenoré.

Era éste un pueblo poderoso y su extincion fue horrible; se abrieron las entrafias del mundo y su
tierra se hundio en el mar. Todos los nimenoéreanos desaparecieron en aquel holocausto, con la
excepcion de los conocidos como numendreanos negros, que en €pocas anteriores se habian
trasladado al puerto meridional de Umbar, y los conocidos como elendili, que fundaron los reinos de
Arnor y Gondor. Asi pues, cuando en las narraciones se habla de los dunedain se suele hacer
referencia a los elendili, los «fielesy.

Los relatos de la Tierra Media cuentan que en el afo 3319 de la Segunda Edad del Sol nuev¢
navios vinieron sobre una enorme ola desde el mar Occidental. Eran éstos los barcos de Elendil el
Alto, quien, junto con sus hijos, condujo a los fieles dinedain a la Tierra Media. Elendil fund¢
entonces Arnor, el reino septentrional de los dinedain, y construyé Anniiminas, la primera ciudad,
cerca de las tierras ¢lficas de Lindon; mientras, Andrion e Isildur se dirigieron al sur y fundaror
Gondor, el reino meridional de los dunedain, donde construyeron Osgiliath, la primera ciudad.

Arnor comprendia las extensas provincias de Rhudaur, Cardolan y Arthedain, mientras que
Gondor, a su vez, incluia los feudos y territorios de Anorien, Ithilien, Lebennin, Lossarnach
Lamedon, Anfalas, Tolfalas, Belfalas y Calenardhon.

Los dunedain prosperaron en paz durante un siglo de aquella edad mientras reforzaban sus nuevos
reinos, pero simultdneamente a ellos iba creciendo otro poder. De Mordor salieron Sauron y los
Nazgil, junto con orcos y hombres de muchas razas que eran vasallos suyos.

Asi pues, se reanudd la guerra, pero se firmoé un pacto que en tiempos posteriores se llamé
Ultima Alianza de elfos y hombres.

Gil-galad, el ultimo rey supremo de los elfos en la Tierra Media, estaba al frente de los elfos de
Lindon, y Elendil mandaba a los dinedain. Los siervos de Sauron sucumbieron a su poder y el propic
Sauron se vio obligado por fin a tomar parte en la batalla. Aunque murieron Elendil, Anarion y Gil-



galad, se logro terminar con el poder de los Espectros del Anillo y de Sauron. Isildur le corto el
Anillo a Sauron de su propia mano y éste, los Espectros del Anillo y todos sus siervos
desaparecieron en las sombras.

Esta fue la guerra que puso fin a la Segunda Edad del Sol. Con la desaparicion de Sauron s
esperaban tiempos de paz, pero la Tercera Edad habria de terminar también con una guerra
sangrienta, pues Isildur no destruyo el Anillo de Sauron, cuyo interior albergaba un tremendo poder.






En el segundo afio de la Tercera Edad, Isildur fue victima
de una emboscada en los Campos Gladios y muri6 atravesado
por las flechas negras de los orcos; el Anillo se perdid en el
rio Anduin. Asi pues, segun se cuenta en el «Libro Rojo de la
Frontera Oeste» y en los «Anales de los reyes y los
gobernantes», aunque durante un tiempo imper6d la paz, las
contiendas habrian de regresar de nuevo a las Tierras
Occidentales.

Los dunedain fueron atacados por todos los flancos: los
balchoth y los aurigas entraron por Rhiin; los niimenéreanos
negros y los haradrim, por el sur; los variags, desde Khand; los
orcos y los dunlendinos, desde las Montafias Nubladas; los
hombres de las colinas y los trolls desde las Landas de Etten;
en tanto que los Espectros del Anillo se alzaron nuevamente en
Mordor, Angmar, Morgul y Dol Guldur.

De esta manera transcurrié la Tercera Edad: los dunedain
tuvieron que luchar contra todos los servidores de la fuerza que
finalmente habia wvuelto a cobrar forma y residia en la
imponente torre de Barad-diir, en Mordor; era Sauron, el Sefior
del Anillo.

Durante aquellos afios hubo momentos en que los dunedain
fueron todavia mas poderosos y sus tierras se extendian hasta el
interior de Rhiin y de Harad. Pero con el transcurso de los
siglos se volvieron como acantilados marinos desgastados por
las mareas. Arnor se convirtid en un reino desmembrado y en
1975 cayo la ultima ciudad; a pesar de que un heredero del
trono permanecié oculto, este reino dinedain se habia ya
perdido para siempre.

Después, en el norte, los legitimos reyes de los dinedain
quedaron reducidos a caudillos; en el sur, aunque sufri6
frecuentes asedios y amenazas, la mayor parte del reino
dinedain de Gondor se conservo intacta, si bien la linea
sucesoria se rompid y el reino pasd a ser gobernado por los
senescales.

Durante la Tercera Edad el poder de Sauron crecid sir
parar hasta que finalmente salié a la luz y participd en una
guerra, decidido a expulsar a los dunedain y a los elfos del

“: mundo y a convertir la Tierra Media en dominio suyo a
{7 perpetuidad.
Asi empezo la guerra del Anillo, que puso fin a la Tercera



Edad y cuya historia se relata en el «Libro Rojo de la Frontera Oeste.

En aquella guerra, de entre los dinedain del Norte destaco Aragorn, hijo de Arathorn, el Uinico
heredero genuino de Isildur y rey legitimo de todos los dinedain de la Tierra Media. Sus caballeros
eran los Montaraces del Norte, jinetes armados con espada y lanza que se cubrian con capas de colot
verde oscuro y llevaban capucha y botas altas de cuero. El propio Aragorn recorria el territorio de
esta guisa. Era un caballero curtido por la intemperie, fuerte, valiente y de penetrante mirada.

En aquella época se hacia llamar Trancos, pero en las numerosas aventuras de su larga vida se le
conocid por muchos otros nombres: durante su juventud, fue Estel para los elfos de Rivendel, y
Thorongil cuando, como capitan de Gondor, se traslado al sur y destruyé las flotas de Umbar.
Durante la guerra del Anillo luch6 en Cuernavilla, Pelargir, los campos de Pelennor y ante le
mismisima Puerta Negra de Mordor.

Demostr6 ser un verdadero lider de los hombres, y como heredero de Isildur fue coronado rey
Elessar Telcontar, gobernante de todos los dunedain de los reinos gemelos de Gondor y Arnor,
después de la guerra del Anillo.

Al ser coronado, Aragorn se transformé totalmente: de rudo guerrero pas6 a asumir el papel de
rey, valiente y altivo pero a la vez afable, sabio y de ojos perspicaces. Fue entronado y coronado
bajo tres estandartes, verde, azul y negro, correspondientes a Rohan, Dol Amroth y Gondor. Se toc¢
con la corona blanca de los dinedain, el alto casco de guerrero hecho de mithril, con alas blancas de
plata y perlas. Alrededor llevaba una diadema de gemas diamantinas y en el extremo superior una
unica gema ¢élfica resplandecia con una intensa y cristalina luz. Aragorn fue comparado con los mas
nobles de los nimendreanos de la antigliedad e incluso con los sefiores de los elfos. Como reina
tomo a la princesa ¢élfica Arwen Undomiel. Juntos gobernaron sabiamente las Tierras Occidentales
hasta bien entrada la Cuarta Edad y trajeron la paz a todo el pueblo de la Tierra Media.
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DUNLENDINOS. En la Segunda Edad del Sol, antes de que los
dunedain llegaran a la Tierra Media y fundaran los reinos de
Gondor y Arnor, en los fértiles valles que se extendian al pie de
las Montafias Blancas vivia un pueblo de elevada estatura y
cabello oscuro. Se dice que durante muchos siglos sus integrantes
desarrollaron una civilizacion independiente de la de los demas
pueblos y construyeron muchas fortalezas de piedra. Ningin
relato nos habla del destino de estos hombres de las Montafias
Blancas; parece ser que desaparecieron y que so6lo unos
descendientes suyos llamados dunlendinos permanecieron en
aquellas tierras.

Mucho antes de que los dunedain fundaran los reinos de
Gondor y Arnor, el poder de los dunlendinos se hallaba ya
mermado. El pueblo se habia dividido. Los que permanecieron er
el Sagrario, su patria, se aliaron con los hombres de Gondor;
otros se trasladaron al norte y se establecieron pacificamente en
las tierras de Bree. Sin embargo, la mayoria de los dunlendinos se
habia retirado a los montes y llanuras de las Tierras Brunas,
convirtiecndose en un pueblo de pastores tribales. Si bien
conservaron la lengua y siguieron siendo aguerridos hombres de
armas, se volvieron barbaros.

En el siglo veintiséis de la Tercera Edad, los hombres de
Gondor donaron a los rohirrim una provincia llamada
Calenardhon, pero los dunlendinos la consideraban suya por
derecho propio, de modo que estos dos pueblos empezaron a
odiarse mutuamente, y en el afio 2758 un dunlendino llamado
Wulf acaudillé una gran invasion de su pueblo contra los rohirrim
y sali6 victorioso. Pero el precio que hubieron de pagar fue
grande, pues al afio siguiente los rohirrim se rebelaron, hicieron
retroceder a los dunlendinos nuevamente a los montes vy
provocaron la muerte del propio Wulf.

Asi, los dunlendinos permanecieron en los montes durante
casi tres siglos y dejaron los valles fértiles a los rohirrim. Sin
embargo, no olvidaron la afrenta, y los hombres altos y morenos
de las Tierras Brunas hicieron un pacto perverso con el mago
rebelde Saruman, que habia llevado a Isengard numerosos

grandes orcos llamados uruk-hai. Y consta que, mediante un acto
| de bryjeria, los dunlendinos se mezclaron con los uruk-hai y esta
union tuvo como resultado una malvada especie de seres que se




llamaron semiorcos. Los semiorcos eran hombres negros con ojos de lince y rasgos de orco. Junto
con los dunlendinos y los grandes orcos, los semiorcos formaron un enorme ejército de fuerza
aterradora.

Cuando parecia que el poder de Gondor y Rohan se debilitaba, el ejército se reunid en Isengarc
en torno al estandarte de la Mano Blanca de Saruman para enfrentarse a los rohirrim, los «sefiores de¢
los caballos». El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» narra el avance de los feroces dunlendinos, d¢
altos cascos y escudos negros, hacia la batalla de Cuernavilla, librada en el Abismo de Helm, cor
los uruk-hai y los semiorcos.

Pero la batalla de Cuernavilla fue un gran desastre para los dunlendinos, que resultaror
arrollados, mientras los fieros uruk-hai y semiorcos eran aniquilados. Los que no murieron no
pudieron hacer otra cosa que suplicar la paz, prometiendo no volver a alzarse jamas contra los
vencedores rohirrim.

DWIMMERLAIK. La Tierra Media era un territorio que habia presenciado largos periodos de
sangrientas guerras y enfrentamientos. Victimas de las armas, el fuego y la peste, descansaban en su
seno grandes multitudes. Pero habia también quienes, gracias a algin acto de brujeria o al
incumplimiento de algin juramento, permanecian en el mundo mortal con el espiritu agitado. De
éstos, el «Libro Rojo de la Frontera Oeste» menciona a los tumularios, los Muertos del Sagrario, lo:
Espectros de las Ciénagas de los Muertos y los terribles Espectros del Anillo, que en la lengua negr:
se llamaban Nazgil.

En la época de los Jinetes de la Marca, en las tierras de Rohan todos esos inquietantes espiritus
se llamaban dwimmerlaik. Tal punto alcanzaban las supersticiones de estos jinetes rohirrim que
incluso a los elfos de Lothlorien y a los ents de Fangorn los llamaban dwimmerlaik y pensaban que
eran espiritus malignos de la misma indole.






EDAIN. De los hombres de la Primera Edad los mas importantes eran los llamados edain, que fueror
los primeros en dejar el este para dirigirse a Beleriand, donde los altos elfos habian fundado muchos
reinos. La mayoria eran hombres fuertes y valientes, y los relatos de esa época narran grandes
hazanas.

Estos hombres entraron en Beleriand en tres huestes, conducidas por los caudillos Béor. Haldac
y Marach, que luego se convertirian en las Tres Casas de Edain. Puesto que los elfos eran llamados
Primeros Nacidos, es decir, hijos primogénitos de Ilavatar, los noldor de Beleriand llamaron a estos
hombres atani, que queria decir Segundos Nacidos, y los llenaron de inmensa sabiduria; una grar
parte de lo que se considera grande y noble en todos los hombres tiene su origen en los maestros
noldor. En un espacio de tiempo relativamente corto, el sindarin, idioma de los elfos grises, se
convirtié en lengua comin de Beleriand y las palabras quenya se fueron empleando cada vez menos.
Por eso los atani son llamados edain en la tradicion de Beleriand, pues asi se dice Segundos Nacidos
en sindarin.

De las Tres Casas, la Casa de Béor (que luego se llamo Casa de Hurin) fue la primera e
encontrarse con los elfos noldorin. Estos eran los hombres que mas se parecian a los noldor, que los
tenian en gran estima. Poseian cabello oscuro y agudos ojos grises, asi como una mente despierta,
ansias de aprender y una gran fortaleza. Los de la Segunda Casa se llamaban haladin y pueblo de
Haleth; eran gentes del bosque, las menos numerosas y de menor estatura de las Tres Casas. Le



Tercera Casa era la de Hador, cuyo pueblo tenia el cabello dorado y los ojos azules y era el mas
numeroso de los edain.

Entre los edain surgieron muchos héroes. Hador Lorindol, que quiere decir «cabeza doraday, fue
nombrado par de los sefiores elfos y sefior de Dor-16min. Hurin el Firme fue el valiente guerrero que
mat6 a setenta trolls en combate. Como se cuenta en el «Nam 1 Hin Huariny, el hijo de Hurin fue Turn
Turambar, que se tocaba con la joya de su pueblo, el casco de dragon de Dor-16min forjado por los
elfos, y llevaba la espada negra denominada Gurthang. Con estas armas, y gracias a su fuerza y
discrecion, Turin mat6 a Glaurung, el Padre de los Dragones.

De todas las hazafias realizadas por los hombres dentro de las Esferas del Mundo, las mayores
fueron las de Beren Echamion, que estaba casado con la princesa ¢élfica Luthien Tinaviel, la mas
hermosa hija del mundo. Pues Beren fue el héroe que, con el cuchillo Angrist, corto un Silmaril de Iz
corona de hierro de Morgoth.

En la historia de los elfos no hubo mas que otras dos uniones entre edain y elfos. Tuor casé con
Idril, hija de Turgon, sefior noldor de Gondolin. A causa de esto, se dice que Tuor es el unico
hombre a quien se permitio entrar en las Tierras Imperecederas y vivir alli. El hijo de Tuor e Idril.
Eédrendil el Marinero, desposé a la princesa sindar Elwing. Fue Edrendil quien condujo el navic
volador Vingilot y transportd el Silmaril, la llama de la estrella azul del crepisculo. En la Grar
Batalla, Edrendil dio muerte también al dragon de fuego alado Ancalagon el Negro desde su barcc
Vingilot.

En la Segunda Edad, la luz de Edrendil gui6 al resto de los edain en el camino de salida de 1¢
Tierra Media, pues los valar recompensaron a los edain por su sufrimiento. Fortalecidos en cuerpo y
mente, y tras recibir el don de una larga vida, fueron conducidos a la tierra de Numenor, situada en el
mar Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras Imperecederas. En esta época recibieron e
nombre de dunedain, «edain de occidente». Vivieron alli durante la Segunda Edad del Sol y fueror
considerados los mas sabios y mas grandes que habian pisado la Tierra.






EDHIL. En los dialectos élficos, los propios elfos utilizaban V2
varios nombres para referirse a si mismos. Entre €stos estaba ¥
el término edhil, mediante el cual los sindar se referian a todos
los ELFOS. :

EGLATH. En el relato del Gran Viaje realizado por los elfos |
en las Edades de las Estrellas se cuenta que el tercer clan, los Wit
teleri, perdio a su rey, EIwé Singollo, que fue victima de un §
encantamiento en el bosque de Nan Elmoth, situado en las
tierras de Beleriand. Aunque lo buscaron durante muchos afios, 4y ﬁ:, d ‘

no lo encontraron, de modo que hubieron de reconocer como *F‘:‘ H"‘ "'I.w *" v h." g M
rey a su hermano y reanudaron sin ¢l la marcha hacia el oeste, g f.,; ' {"’j F:i Pl “;‘-'\'
rumbo a las Tierras Imperecederas. Pero muchos no quisieron 0 “l '”" VA1 ‘ “ff'-- WL
abandonar Nan Elmoth y, por amor a Elwé Singollo, se \” e ‘~ q. ”f: "F#I Fi:‘ :
quedaron alli bastantes afios mas. Fueron éstos los elfos § ,'i . ‘, i “ i* "’_“,1
llamados eglath, que se separaron de sus hermanos para [ y
siempre y cuyo nombre, en ¢élfico, significaba «los | {4\
abandonadosy. Al final su fidelidad se vio recompensada, pues |
el rey regresd. Si antes se llamaba Elwé Singollo, ahora paso a |
llamarse Elu Thingol o rey Mantogris, y estaba muy cambiado. {#¥
Su cuerpo emitia una intensa luz y venia acompaiiado de quien :__"" v
habia provocado su encantamiento, su reina, Melian la Maia.
Con el regreso del rey y la bendicion de la nueva reina se @
inicid una gran €poca para los eglath. A partir de entonces |
fueron llamados sindar, elfos grises, y en los Afos de las
Estrellas fueron considerados el pueblo mas poderoso de la

Tierra Media.

EJERCITO DE LAS SOMBRAS:n la guerra del Anillo se §ilied
libré una gran batalla ante el antiquisimo puerto de Pelargir en ;‘;
la cual los navios de los corsarios fueron conquistados por "‘r__
guerreros fantasmagoricos. Eran estos guerreros los
MUERTOS DEL SAGRARIO, espectros que durante los largo ,rt
anos de la Tercera Edad habian permanecido en la Tierra por
haber quebrantado un juramento. A fin de cumplirlo y poder asi

liberarse de su prision, este Ejército de las Sombras, [k ~.H ~ iy
encabezado por Aragorn, hijo de Arathorn, se enfrentd a los lb -"f 'i e \” fm
corsarios, enemigos de los dunedain. Alcanzada la victoria, el § “ﬂ' E._-"‘ 4

h ‘r-# f‘f.

numeroso ejército fantasmagorico desaparecio de la Tierra -0



para siempre.

ELANOR. En la Tercera Edad del Sol crecia en la tierra de Lothlorien una hermosa flor de inviernc
llamada elanor, que quiere decir «estrella sol», con forma de estrella y de color dorado. Las
historias de la Tierra Media vinculan las elanor con la «Leyenda de Aragorn y Arwen». El lugar
donde tanto las elanor, «estrella de oro», como las niphredil, «estrella blanca», crecian en mayor
abundancia era Cerin Amroth, la loma en la que se prometieron Aragorn, el sefior mortal de los
dunedain, y Arwen Undomiel, hija de Elrond Medio Elfo. Arwen comparti6 su suerte con la raza d¢
los hombres mortales y, tras la guerra del Anillo, Aragorn y Arwen se casaron. Aunque tuvo una vida
dichosa, poco después de que muriera Aragorn perecid también Arwen y eligio la loma de Cerin
Amroth para descansar eternamente.

ELDALIE. Después de pasar cierto tiempo en el gran lago del este de la Tierra Media llamado
Cuiviénen, los elfos tuvieron que enfrentarse con una gran alternativa. O bien continuaban morando
en el este sin conocer mas que la luz de las estrellas, o bien emprendian un gran viaje y se
trasladaban a la Tierra de la Luz Eterna, en el extremo occidental. Los elfos que en la Primera Edac
de la Luz de las Estrellas se decidieron por el viaje a las Tierras Imperecederas se llamaron eldalié,
el pueblo de Eldar. Se dividian en tres clanes —los vanyar, los noldor y los teleri— y las canciones
y los relatos hablan mucho de ellos.

ELDAR. Segin las leyendas que han llegado a oidos de los hombres, y por lo que se haya escrito en
los libros que éstos pueden leer, la historia de los eldar es fundamentalmente la historia de la raza
¢lfica. Cuando Oromé, el Cazador de los valar, durante la Primera Edad de las Estrellas, descubri6
los elfos en las islas orientales de la Tierra Media, los mir6 maravillado y les puso por nombre
eldar, «pueblo de las estrellas». En aquella época todos los elfos eran eldar, pero posteriormente tal
nombre fue adoptado tan sélo por los que respondieron al llamamiento de los valar y se trasladaron
al oeste, emprendiendo el Gran Viaje a las Tierras Imperecederas. Los que se quedaron fueror
llamados avari, «los renuentes», y actuaban por amor a la Tierra Media o porque desconfiaban de la
promesa de la Tierra de la Luz Eterna.

Asi pues, los eldar constituian un pueblo elegido que se dividia en tres linajes: los vanyar, los
noldor y los teleri. No obstante, el viaje era largo y peligroso y muchos eldar no llegaron a las
Tierras Imperecederas; éstos se denominaron imanyar, «los que no pertenecen a Aman». Entre ellos
estaban los nandor, los sindar, los falathrim y los laiquendi. Pero la mayoria si logré alcanzar el fin
del viaje y llegaron a las Tierras Imperecederas en la época de los Arboles de los valar. Alli
tomaron posesion de la tierra llamada Eldamar, que estaba reservada para ellos, construyeron
hermosas ciudades y se convirtieron en un gran pueblo.

El «Quenta Silmarillion» relata las grandes hazafias que realizaron incluso en los afios de lucha y
oscuridad que trajo consigo la Guerra Desesperada contra Morgoth el Enemigo, como relampagos et
aquella sombria historia, y durante mucho tiempo los reinos de Eldar florecieron tanto en la Tierra
Media como en las Tierras Imperecederas. Gran parte de esto se cuenta en la leyenda de los elfos,
las historias de los desmembrados teleri y en el «Noldolanté» que canté Maglor.



ELENDILI. Se cuenta en el «Akallabéth» que cuando los nimenéreanos declararon imprudentemente
la guerra a los Poderes de Arda en las Tierras Imperecederas, todo su territorio fue arrasado. Nc
obstante, antes de la caida, zarparon nueve barcos de aquella tierra abocada al desastre. Eran los
buques de los elendili, «los fieles» y los Amigos de los elfos, que se opusieron a la actitud de los
numendreanos y se encaminaron a la Tierra Media. Alli, Elendil el Alto y sus dos hijos fundaron los
reinos de los DUNEDAIN en Arnor, en el norte, y en Gondor, en el sur.

ELFOS. En el mismo instante en que Varda, la Sefiora de los Cielos, volvid a encender las estrellas
luminosas sobre la Tierra Media, despertaron junto al lago de Cuiviénen, el «agua del despertar», los
hijos de Eru. Era éste el pueblo de los quendi, que son llamados elfos, y lo primero que percibieror
cuando vinieron al mundo fue la luz de las nuevas estrellas. Por eso los elfos aman la luz de las
estrellas sobre todas las cosas y adoran a Varda, a quien conocen como Elentdri, reina de las
estrellas, sobre todos los valar. Y lo que es mas, cuando 1a nueva luz penetr6 en los ojos de los elfos
en aquel momento del despertar, permanecio alli, de modo que desde entonces brilld siempre en sus
0jO0s.

Asi pues, Eru, el Unico, a quien los nacidos en la Tierra conocen como Iluvatar, creo la raza mas
hermosa y mas sabia que ha existido jamas. Iltvatar declard que los elfos tendrian y crearian mas
belleza que cualquier criatura terrena y que experimentarian la mayor felicidad y la mas profunda
afliccion. Serian inmortales y siempre jovenes, de modo que vivirian mientras viviera la Tierra. No
conocerian jamas la enfermedad ni la peste, pero sus cuerpos serian como la Tierra en sustancia y
podrian ser destruidos. Podrian sucumbir por accion del fuego o del acero en la guerra, ser
asesinados e incluso morir de pena.



Su tamafio vendria a ser el mismo que el de los hombres, que todavia no habian sido creados,
pero los elfos serian mas fuertes de espiritu y de cuerpo y no se debilitarian con la edad, sino que se
harian mas sabios y mas hermosos.

Aunque menores en estatura y poder que los semidioses valar, los elfos comparten la naturaleza
de esos poderes en mayor medida que los Segundos Nacidos. Se dice que los elfos andan siempre
envueltos en una luz que es como el resplandor de la Luna que acaba de ponerse en los limites de la
Tierra. Su cabello es como oro hilado, plata tejida o azabache pulimentado, y una luz estelar
resplandece a su alrededor, en el cabello, los ojos, los ropajes de seda y las manos enjoyadas.
Siempre hay luz en el rostro del elfo, y el sonido de su voz es variado, hermoso y sutil como el agua.
De todas las artes que practican, las que mas dominan son la oratoria, el canto y la poesia. Los elfos
fueron el primer pueblo de la Tierra en hablar mediante la voz, y ninguna criatura terrena cantd antes
que ellos. Con justicia se llaman quendi, «los hablantesy», pues ensefiaron las artes habladas a todas
las razas del mundo.

En la Primera Edad de la Luz de las Estrellas, después de la caida de Utumno y de la derrota d
Melkor, el Enemigo Oscuro, los valar llamaron a los elfos a las Tierras Imperecederas del oeste.
Esto sucedi6 antes de la salida del Sol y de la Luna, cuando solo las estrellas iluminaban la Tierre
Media. Los valar deseaban proteger a los elfos de la oscuridad y de la maldad latente que habia
dejado Melkor. También deseaban gozar de la compatfiia de esta hermosa gente y que vivieran bajo la



luz eterna de los sagrados Arboles de los valar en Valinor.

Asi, los valar prepararon un territorio llamado Eldamar, «Hogar de los elfos», en las Tierras
Imperecederas, mas alla de los mares del oeste, donde se predijo que los elfos construirian sus
ciudades con cupulas de plata, calles de oro y escaleras de cristal. La tierra seria rica en frutas y
cereales, y los elfos, felices, habiles y prosperos. Las orillas de Eldamar estarian salpicadas de
diamantes, Opalos y cristales palidos que los propios elfos trabajarian solo por la satisfaccion de
crear objetos bellos.

De esta manera se dividieron por primera vez los elfos, pues no todos querian abandonar la
Tierra Media y entrar en la luz eterna de las Tierras Imperecederas. Ante el llamamiento de los
valar, muchos fueron los que emprendieron el viaje hacia el oeste, y éstos se llamaron eldar, «pueblo
de las estrellasy», pero otros se quedaron, por amor a la luz de las estrellas, y fueron llamados avari,
«los renuentesy.

Aun cuando eran diestros en los asuntos de la naturaleza y, como sus hermanos, inmortales, eran
un pueblo menor. Fundamentalmente permanecieron en las tierras orientales, donde el poder de
Melkor era mas fuerte, y por lo tanto su nimero fue disminuyendo.

Los eldar eran conocidos asimismo como el pueblo del Gran Viaje, pues se habian trasladado
desde el este por los territorios virgenes de la Tierra Media en direccion al Gran Mar. Estos pueblos
¢lficos se componian de tres clanes, gobernados por tres reyes. El primero era el de los vanyar, e
Ingwé era su rey; el de los noldor era el segundo, y tenia a Finwé€ como su sefior; y los teleri
constituian el tercero, gobernados por EIwé Singollo. Los vanyar y los noldor llegaron a Belegaer, el
mar Occidental, mucho antes que los teleri, y Ulmo, Sefior de las Aguas, sali6é a su encuentro y los
instald en una isla que era como un gran navio. Arrastrd entonces a las dos huestes a través del mar
hasta conducirlas al territorio de las Tierras Imperecederas que los valar habian preparado para
ellos.




El destino de los teleri fue distinto del de sus hermanos y se dividieron en varios grupos. Puesto
que eran los mas numerosos de todo el pueblo, su travesia fue la mas lenta. Muchos abandonaron el
viaje, entre ellos los nandor, los laiquendi, los sindar y los falathrim. Elwé€, el rey supremo, se
perdi6 también y se quedo en la Tierra Media. No obstante, la mayoria de los teleri prosiguieror
trabajosamente el viaje y adoptaron a Olwé, hermano de Elwé, como rey, hasta que alcanzaron el
Gran Mar. Alli esperaron a Ulmo, quien los condujo finalmente a Eldamar.

Asi, la mayoria de los eldar llegaron a las Tierras Imperecederas en los dias de la luz eterna,
cuando los Arboles de los valar iluminaban todo el territorio. Bajo esa luz, los elfos se
ennoblecieron y se hicieron mas sabios y poderosos de lo que se imaginaban los que se habian
quedado en las Tierras Mortales. Los valar y los maiar fueron sus maestros y de ellos aprendieror
grandes artes y conocimientos secretos.

Los vanyar y los noldor construyeron, en la colina de Tuna, en Eldamar, una gran ciudad llamada
Tirion, mientras que los teleri construyeron el Puerto de los Cisnes, que en su lengua se llamaba
Aiqualond€, en la costa. Estas ciudades de los elfos eran las mas hermosas de todo el mundo, y
comparar su belleza era como comparar el arbol de plata de Telperion con el arbol de oro de
Laurelin. Durante ese tiempo, llamado Paz de Arda y Encadenamiento de Melkor, los eldai
fortalecieron su cuerpo y su espiritu como el fruto y las flores de los Arboles y crearon muchos
objetos de una finura y una belleza jamas superadas y que después de la Muerte de la Luz no
volveran a igualarse.

Los sindar (que eran llamados elfos grises), gracias a las ensefianzas y a la luz de Melian la
Maia, se hicieron mas poderosos en la Tierra Media que todos los demas elfos de las Tierras
Mortales. En el bosque de Doriath fundaron un reino encantado muy poderoso, el mayor creado po1
los eldar que no llegaron a ver los Arboles de los valar. Con la ayuda de los enanos de las Montafias
Azules, los sindar construyeron Menegroth, una extraordinaria ciudad que se llam6 Las Mi
Cavernas, pues estaba excavada en una montafia. Sin embargo, era como un bosque iluminado pot
faroles dorados. En sus galerias se oia el canto de los pajaros y la risa del agua cristalina que
manaba de fuentes de plata. Ninguna otra raza construyo en la Tierra Media una ciudad mas hermosa.

Estos fueron los mejores tiempos de los eldar, tanto en la Tierra Media como en las Tierras
Imperecederas. Sin embargo, este periodo de paz habria de finalizar poco después de la liberacior
de Melkor. Se creia que éste se habia arrepentido de su modo de obrar y que habia ayudado e
instruido mucho tanto a los valar como a los eldar, pero habia instilado secretamente la rivalidad en
la Tierra. No obstante, durante cierto tiempo los eldar siguieron creciendo, y en ese intervalo, entre
los noldor, destacd Féanor, que hizo una obra considerada la mayor de las hazafias de los elfos de
Arda.

El genio de Féanor labro los Silmarils, tres gemas como diamantes que brillaban con una 1lamz
que era en si misma una forma de vida y que resplandecia con la viva luz de los Arboles de los valar.
En esta época dieron fruto las mentiras que habia difundido Melkor y estallaron las rivalidades y la
guerra. Con la colaboracion de la gran arafia Ungoliant, Melkor destruyd los Arboles y apagd as
para siempre la luz de las Tierras Imperecederas. Durante la larga noche que siguio, Melkor robd los
Silmarils, huy6 con Ungoliant a través de Helcaraxé, «el hielo crujientey», y regreso a la Tierra Media



y a las oscuras mazmorras de Angband, su gran armeria.

Féanor jur6 venganza y, en contra de la voluntad de los valar, gan6 a los noldor para su causa
mediante una promesa.

Los noldor persiguieron entonces a Melkor hasta la Tierra Media y asi se convirtieron en ur
pueblo maldito, pues capturaron los navios cisne de los teleri de Alqualond€ y mataron a sus
hermanos elfos. Esta fue la primera matanza entre hermanos de los elfos. Los noldor de Finwé
cruzaron Belegaer, el Gran Mar, con los barcos de los teleri, mientras los noldor mandados por
Fingolfin, en un acto de gran osadia, se atrevieron a cruzar el Helcaraxé, el puente de hielo, a pie.

Segun relata el «Quenta Silmarillion», asi se inici6 la guerra de las Joyas, que originé la caida de
los noldor y los sindar en los territorios de Beleriand de la Tierra Media. Pues los noldor hostigaror
a Melkor —a quien llamaban Morgoth, «el Enemigo Oscuro del Mundo»— y lucharon en su reinc
durante toda la Primera Edad del Sol. La guerra fue amarga y atroz, y de los eldar que estaban en l¢
Tierra Media pocos sobrevivieron a esa lucha, aunque se llevaron a cabo grandes hazafias y
surgieron y cayeron poderosos reinos. Finalmente, se incorporaron los valar y muchos otros eldar de
las Tierras Imperecederas que, en la guerra de la Coblera, abatieron a Morgoth el Enemigo par:
siempre. Pero, en esa guerra, Beleriand quedo6 destruida y cubierta por el oleaje del Gran Mar.

Los grandes reinos de ese lugar desaparecieron definitivamente, lo mismo que las ciudades
¢lficas de Menegroth, Nargothrond y Gondolin. S6lo una pequetia parte de Ossiriand, que se llamab:
Lindon, se salvo de la inundacion. Alli permanecio el Gltimo reino eldar de la Tierra Media durante
los primeros afios de la Segunda Edad del Sol. La mayoria de los eldar que sobrevivieron a la guerr:
de la Colera regresaron al oeste y fueron transportados en los navios blancos de los teleri a Tol
Eresséa, isla de la bahia de Eldamar. Alli construyeron el puerto de Avalloné y una torre que
proyectaba luz sobre los Mares Sombrios.

Entretanto, los Segundos Nacidos que habian ayudado a los eldar contra Morgoth decidieror
dirigirse hacia una isla llamada Numenoré, situada en el centro de Belegaer, el Gran Mar.

Después de ese tiempo, poco se sabe de los eldar de las Tierras Imperecederas, aparte de que, si
bien la luz de los Arboles y de los valar se habia apagado, no hubo nunca en la Tierra Media, ni
siquiera en sus mejores dias, nada que tuviera la posibilidad de compararse con los afios del ocaso
de Eldamar.

La sabiduria de los eldar sigue creciendo en las Orillas Bendecidas, pero ninguno ha regresadc
jamas para hablar de aquel pais ni contar las hazanas de aquel pueblo.

Sin embargo, algunos eldar permanecieron todavia un tiempo en las Tierras Mortales, pues st
destino no se habia cumplido, y entre ellos se encontraban algunos nobles noldor y sindar. Uno era
Gil-galad, el ultimo de los reyes supremos de los eldar en la Tierra Media. Su reinado subsisti¢
mientras durd la Segunda Edad del Sol y sureino de Lindon sobrevivid hasta la Cuarta Edad. En esos
afnos de la Segunda Edad predominé la paz. Los elfos volvieron a prosperar y se adentraron en el
este. Algunos senores noldor y sindar se unieron a los elfos silvanos y fundaron reinos: Thranduil
convirtid el Gran Bosque Verde en su dominio, y Celeborn y Galadriel gobernaron Lothlorien, e
Bosque de Oro.

En esa época la mayor colonia de los eldarin era Eregion, que los hombres llamaban Acebeda,



adonde fueron muchos nobles noldor.

Como pueblo, eran llamados gwaith-i-mirdain, pero en tiempos posteriores pasaron a llamarse
herreros elfos. Y ante este pueblo se presentd disfrazado Sauron el Maia, el principal siervo de
Morgoth. Celebrimbor, el mejor herrero elfo de la Tierra Media y nieto de Féanor, el que cre6 los
Silmarils, vivia en Acebeda. Por orden suya y bajo su supervision se fabricaron los Anillos del
Poder, y por causa de éstos y del Anillo Unico que forjo Sauron estall la guerra de Sauron y los
Elfos, asi como muchas otras tanto en esa edad como en la siguiente.

Las cruentas batallas de la guerra de Sauron fueron espantosas. Celebrimbor perecid y su tierra
fue arrasada, de modo que Gil-galad hubo de enviar a Elrond y a muchos guerreros de Lindon er
ayuda del pueblo de Eregion. Los elfos que sobrevivieron a la destruccion de Eregion huyeron e
Imladris (que en la Tercera Edad se llam6 Rivendel) para ocultarse del terror, y adoptaron como
sefior a Elrond Medio Elfo. Pero aunque los elfos no eran lo suficientemente fuertes como par:
arrebatar el poder al Senor Oscuro mientras estuviera en posesion del Anillo Unico, sus aliados, los
niumendreanos, se habian hecho poderosos en el oeste e incluso a ojos de los elfos tenian facultades
dignas de semidioses, aun no siendo mas que mortales. Los nimenoreanos llegaron a Lindon en sus
navios y expulsaron a Sauron de las Tierras Occidentales. En una época posterior regresaron y, para
asombro del mundo, capturaron al propio Sefior Oscuro y se lo llevaron encadenado a sus territorios.




Pero incluso derrotado, Sauron, el Sefior Oscuro, conservaba su astucia. Mediante sus malas
artes logrd lo que no habia logrado en la guerra. En el «Akallabéth» se relata como engafio a los
numendreanos, cayendo sobre ellos una terrible maldicion. EI mar de Belegaer se tragd las tierras de
Numenoré y todos los miembros de aquella raza, menos unos pocos escogidos, desaparecieron para
siempre. Se produjo también el Cambio del Mundo, y en aquella época las Tierras Imperecederas de
Valinor y Eldamar fueron excluidas de los Circulos del Mundo. Las Tierras Mortales quedaror
encerradas en si mismas, y las Tierras Imperecederas, separadas. De esta forma se volvieror
inaccesibles excepto para los navios blancos de los elfos que navegaban por lo que se denominaba
Camino Recto, que conducia, mas alld de las Esferas del Mundo Mortal, a la Bendecida Orill:
Imperecedera.

Mas en esa Segunda Edad del Sol todavia habia que vencer a Sauron, Sefior de los Anillos, pue:
habia escapado a la caida de Numenor y habia regresado al reino de Mordor. Asi pues, se firmo la
Ultima Alianza de elfos y hombres, y todos los grandes eldar y nimenéreanos lucharon contra el
duenio del Anillo. Entraron en Mordor y en Barad-dir, su torre, y se lo arrebataron. Sus sirvientes y
¢l perecieron en la sombra, pero Gil-galad, el Gltimo rey supremo de los elfos de la Tierra Media,
muri6 también, lo mismo que casi todos los grandes sefiores de los nimenoreanos. La paz volvio a
prevalecer durante un tiempo y muchos eldar se trasladaron al oeste desde los Puertos Grises.

Todavia quedaron unos pocos eldar para vigilar las tierras de las que lentamente se estaba
apoderando la raza de los hombres. En la Tercera Edad, los eldar de la Tierra Media no eran sino
una sombra de su antiguo poderio. Lindon seguia existiendo, pero permanecia apartada casi por
completo de las contiendas de la Tierra Media, y Cirdan, Sefior de los Puertos Grises, era el d¢
mayor rango de todo su pueblo. Al este de las Montafias Azules, los eldar gobernaban tan sélo las
tierras de Lothlorien, el Bosque de Oro, Imladris, que se llamo Rivendel, y el reino del Bosqu
Verde, que luego se llamé Bosque Negro. Todos estos territorios permanecian ocultos y separados
del mundo de los hombres. Los elfos no se preocupaban mas que de sus cosas, excepto en una
cuestion: lo relativo al Sefior de los Anillos, que volvié una vez mas a Mordor y mandd a sus
siervos, los Nazgll, que arrasaran la tierra. Entonces los elfos y los descendientes de los
numenoreanos lucharon nuevamente en lo que se ha dado en llamar la guerra del Anillo. En esta
época se destruyd el Anillo Unico. Mordor volvié a caer por tltima vez y Sauron desaparecié parz
siempre, lo mismo que sus siervos, con lo que su dominio sobre todo el mal del mundo quedo
truncado. No obstante, el poder del Anillo estaba asimismo vinculado al poder de los eldar en las
Tierras Mortales, y cuando el Anillo Unico fue destruido la gloria de los eldar se apagd. Entonces
los Portadores del Anillo y muchos emparentados con ellos fueron llamados a las Tierras
Imperecederas. Durante la Cuarta Edad, en la época del dominio de los hombres, los tltimos eldai
navegaron por el Camino Recto en el ultimo navio blanco preparado por Cirdan de los Puertos
Grises. Asi, este pueblo de las estrellas pasd para siempre a ocupar ese lugar que esta fuera del
alcance de los mortales, salvo en las antiguas leyendas y quizas en los suefios.

ELFOS DE LA LUZ. La leyenda del Gran Viaje cuenta que la mayoria de los vanyar, noldor y teleri
alcanzaron las costas de las Tierras Imperecederas en la época de los Arboles de los valar. Una vez



alli habitaron Eldamar y fueron instruidos por los Poderes de Arda, los valar y su pueblo, los maiar.
Los elfos se hicieron mas sabios y mas nobles y aprendieron muchas cosas: a elaborar joyas, a
trabajar los metales preciosos y a construir ciudades majestuosas, asi como las refinadas artes de la
musica y el lenguaje. Se les 1lamo elfos de la luz porque brillaban tanto en cuerpo como en espiritu y,
de todos los pueblos del interior de los Circulos del Mundo, eran los mas hermosos, segin la opinior
general.

ELFOS DE LOS BOSQUES:n la mayoria de las zonas boscosas situadas al este de las Montafias
Nubladas que no habian quedado arrasadas como consecuencia de las fechorias de Morgoth y
Sauron, vivia lo que quedaba de los avari, el pueblo que se habia negado a emprender el Gran Viaje
hacia occidente. Este pueblo, cuyos componentes eran llamados elfos de los bosques o, con mayor
frecuencia, ELFOS SILVANOS, estaba muy mermado desde que habia crecido el poder de Morgot
en el este. Para sobrevivir hubieron de aprender a moverse en los bosques y a ocultarse de sus
enemigos. Conocian toda la ciencia popular relativa a los bosques, y, al igual que los de todos los
elfos, sus ojos brillaban como si anidara en ellos la luz de las estrellas. No constituian un pueblo
poderoso, como sus parientes los eldar, pero eran superiores a los hombres y a todas las razas que
los sucedieron.

Aunque las historias de Arda dicen poco acerca del destino de los elfos de los bosques y se
ocupan fundamentalmente de los eldar, muchos relatos hablan de dos reinos de elfos menores. En la
Segunda Edad del Sol, el senor sindar Thranduil abandon6 Lindon, atravesé las Montafias Nublada
y descubrio muchos elfos de los bosques en la floresta del Gran Bosque Verde (que luego se llamo
Bosque Negro). Alli, Thranduil fue coronado rey de estos elfos. De modo similar, los elfos de los
bosques de Lothlorien convirtieron en reyes del Bosque de Oro a Galadriel, la noble noldor, y &
Celeborn, el sefor sindar.

ELFOS DEL ESTE. En la época en que se volvieron a encender las estrellas, todos los elfos vivian
en el este de la Tierra Media, bajo la sombra de las Orocarni, las Montafias del Este, y a orillas de.
gran mar interior de Helcar. Pero luego el Sefior de los Bosques, el cazador Oromé de la estirpe de
los valar, se presentd ante ellos con un llamamiento para que abandonaran aquella tierra de aguas
cristalinas iluminadas por las estrellas y se trasladaran a un territorio situado mas alld de las
montafias y al otro lado del gran mar, donde encontrarian la luz eterna y una gran felicidad.

Muchos escucharon el llamamiento, se trasladaron a occidente y pasaron a ser llamados elfos del
oeste, pueblo del Gran Viaje y eldar. Los que se quedaron fueron denominados elfos del este o avari,
«los renuentes», que temian el Gran Viaje. Posteriormente fueron llamados también elfos silvanos o
elfos de los bosques. Tenian predileccidn por la luz de las estrellas y por el sonido de las aguas de
Cuiviénen, y, aunque en las sombras del bosque podian ocultarse muchas maldades, sentian por los
kelvar y los olvar un carifio que les impedia abandonarlos a cambio de la seguridad de la luz.

Asi pues, se quedaron y su nimero fue disminuyendo, o al menos eso parecia a los ojos de los
hombres que llegaron después, pues raras veces veian a estos elfos, y el poder que pudieran tener
permanecia intimamente ligado al crecimiento de las cosas. Se mantenian ocultos porque, mientras el



poder de Melkor siguiera vigente, la unica posibilidad
que tenian era vivir en secreto.

ELFOS DEL MARUDe todos los elfos, los del tercer
linaje, los TELERI, eran los que mas amaban lo:
mares de Ulmo, el Sefior del Océano, y los que

& b oy vivieron por mas tiempo en las costas de Belegaer, el

mar de Occidente. Eran asimismo los mas versados er
| temas maritimos, por lo cual recibieron el nombre de
elfos del mar. Ossé€, el maia de las aguas turbulentas,
les ensefid a construir barcos y fueron los primeros en
hacerlo. La esposa de Ossé€ era Uinen, Sefiora de Iz
Calma, y ambos iniciaron a los elfos del mar en los
secretos de la vida marina: tanto de los peces y la
vegetacion, como de las grutas y los tesoros de las
bellisimas y valiosas piedras y perlas.

Asi, los elfos del mar navegaron en los navios mas
hermosos, cuya forma y color reproducian los de los
grandes cisnes de Ulmo, que otrora los condujeran a
las costas de Eldamar. Y en las Tierras Imperecederas
surcan las aguas y cantan con voces que recuerdan el
susurro del mar, pues conocen su lenguaje, que es

# demasiado sutil como para ser comprendido ni

siquiera por las mas sabias razas de los hombres de la

AU Ticrra.

ELFOS DEL OESTEEn la época del despertar de
los elfos partid de occidente un gran mensajero. Era el
vala Orémé, que ofrecio a los elfos una tierra de luz
eterna. Algunos decidieron emprender el viaje hacia
poniente y fueron llamados elfos del oeste 0 ELDAR
Los que prefirieron quedarse se denominaron elfos del
este o avari, «los renuentes». El pueblo de los elfos

# del este decayo, mientras que los del oeste ganaron
W poder y fama.

\ ELFOS GRISES. De todos los umanyar, los elfos del
Gran Viaje que no llegaron a ver la luz de los Arboles,
los mas poderosos eran los SINDAR o elfos grises
Este pueblo estaba gobernado por un elfo que si habia
visto la luz, y protegido por una doncella de los



Poderes que crearon los Arboles. El rey de los elfos grises era Elwé Singollo, que en la lengua de
sus subditos se llamaba Elu Thingol o Mantogris. Thingol era el mas alto de los elfos y tenia e
cabello plateado. Su esposa era Melian la Maia, y mucho tiempo antes de la salida del Sol ambos
fundaron un reino en el bosque de Doriath y construyeron una gran ciudad llamada Menegroth.
Mientras Melian fue su reina y Thingol vivio, los sindar fueron un pueblo préspero y feliz, perc
cuando Thingol perdio6 la vida en la guerra de las Joyas y su reina partio, el hechizo se rompio y el
pueblo sufri6 un gran revés.

ELFOS OSCUROS.Los llamados elfos oscuros eran aquéllos que no contemplaron jamas la
ennoblecedora luz de los Arboles de los valar. Se trataba de los avari —los elfos silvanos del este,
del Bosque Negro y de Lothlorien— y de los eldar que no llegaron a terminar el Gran Viaje a las
Tierras Imperecederas —los nandor, los laiquendi (elfos verdes), los falathrim y los sindar (elfos
grises)— y habitaron Beleriand hasta el fin de la Primera Edad del Sol, época en la que todos los
reinos ¢lficos de esa zona se perdieron en el mar.

Los elfos oscuros, o moriquendi en lengua é€lfica, eran considerados un pueblo inferior a los altos
elfos de Eldamar, es decir, los vanyar, noldor y teleri. Sin embargo, a juicio de los hombres, estos
elfos eran seres magicos y superdotados, pues eran inmunes a las pestes y no envejecian con el
transcurso del tiempo. También eran mas sabios, mas fuertes y mas hermosos que los hombres, y en
sus ojos brillaba siempre la luz de las estrellas. Fueron estos elfos los que en los primeros Afios del
Sol ensefaron a hablar a los hombres, asi como muchas otras artes y oficios que les permitieron vivir
en la Tierra Media y elevarse por encima de las bestias.

Se dice que tanto los nandor como los laiquendi adquirieron una capacidad para vivir en los
bosques superior a la de cualquier otra criatura viviente. Los falathrim fueron los primeros
constructores de barcos de la Tierra Media y los mejores marineros. Los sindar, que estaban
gobernados por un rey eldar y una reina maia, fundaron el mas hermoso reino de la Tierra Media y
llevaron a cabo nobles hazafias, consideradas grandes incluso por los altos elfos.

En la Segunda Edad del Sol, después del hundimiento de Beleriand, los altos elfos de la Tierr:
Media crearon nuevos reinos €lficos a los que llegaron numerosos elfos silvanos procedentes del
este y del norte. De estos nuevos reinos, los de Lindon, Rivendel, el Bosque Negro y Lothlories
sobrevivieron hasta la Cuarta Edad, pero, segin relata el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», lo:
altos elfos condujeron entonces los navios blancos de los elfos a las Tierras Imperecederas. Y, si
bien en la Tierra Media hubo elfos oscuros durante largo tiempo, todos sus reinos se desintegraron y
se convirtieron en un pueblo errante de poder cada vez menor.

ELFOS PROFUNDOSDe todos los elfos, los que mas aparecen en las canciones de los hombres
son los NOLDOR, que reciben el nombre de elfos profundos por el gran conocimiento de la artesani:
que les transmitidé Aulé, el herrero valar y hacedor de montafias, en las Tierras Imperecederas.
En Eldamar, estos elfos se complacian realizando construcciones con piedra que extraian de
profundas excavaciones. Ellos fueron los primeros en tallar las gemas élficas, todavia mas brillantes.
Los elfos profundos eran bien conocidos por los hombres, pues fueron los tnicos calaquendi que



regresaron a la Tierra Media después de la llegada de
aquéllos, y llevaron a cabo grandes acciones, tanto para bien
como para mal. Fueron asimismo los creadores de las Grandes
Joyas —los Silmarils— y los forjadores de los Anillos del
Poder, que habrian de desencadenar las mayores guerras
conocidas por los hombres.

ELFOS SILVANOS. En las edades que siguieron a la
i aparicion del Sol y de la Luna, una gran parte de los afables
elfos de los bosques se fueron trasladando hacia occidente.
Descendian de los avari, los elfos que en la época de la luz de
las estrellas desoyeron el llamamiento de los valar y no
emprendieron el Gran Viaje. En las Edades del Sol fueror

MUY [lamados elfos silvanos, pues la mayoria vivian en el bosque;

| eran un pueblo tribal que no construyé ciudades ni tuvo reyes.
No obstante, en los afios que siguieron a la Primera Edac
del Sol, los altos elfos noldorin y sindarin se hallaban muy
mermados y adoptaron a elfos silvanos como subditos para
engrosar sus reinos. De este modo, los elfos silvanos
aprendieron mucho de la lengua y la cultura de los altos elfos,
asi como numerosas artes procedentes de las Tierras
Imperecederas. Durante un tiempo, y bajo este dominio, fueror
un pueblo fuerte y prospero. Los mas poderosos y hermosos
eran los gobernados por Celeborn y Galadriel en el Bosque de¢
Oro de Lothlorien, pues Celeborn, que estaba emparentado cor
{ Thingol, era uno de los mas destacados sefiores de los sindar, y
Galadriel era hija del rey supremo de los noldor, que se habia
i quedado en las Tierras Imperecederas, y, por lo tanto, la mas

My noble de los elfos de la Tierra Media. Celeborn y Galadriel

hacian frente a los poderes malignos en el Bosque de Oro y asi
los elfos silvanos conservaron la prosperidad pese a todas las
vicisitudes de la Tercera Edad y a que fueron atacados en tres
ocasiones. Eran también llamados Galadrim, «gentes de los
arboles», y hasta que la reina Galadriel no partio finalmente a
las Tierras Imperecederas no empezo a apagarse la luz y la
gloria del Bosque de Oro.

Se dice asimismo en los escritos élficos que el Grar
Bosque Verde (que luego se llamé Bosque Negro) durante la
Segunda, Tercera y Cuarta Edades del Sol albergd también el
reino del bosque gobernado por el sefior sindar Thranduil. La



ciudad oculta de los elfos silvanos de Thranduil era hermosa y magica, pues constituia una
reproduccion a pequeiia escala del antiguo reino sindar de Menegroth, en su tiempo la mas hermosa
ciudad de la Tierra Media. Una parte de su belleza habia perdurado y soportado las invasiones de la
Tercera Edad, incluida la batalla bajo los Arboles de la guerra del Anillo. Se dice que en la Cuartz
Edad el hijo del rey condujo a una parte de los elfos silvanos de este reino a los bosques de Ithilien,
en Gondor. El principe se llamaba Legolas y llegd a ser sefior de los elfos de Ithilien. Este pueblc
prospero también durante un tiempo, pues Legolas era el elfo que habia cobrado fama en la guerra
del Anillo, y con su gran amigo Gimli el Enano habia luchado en las batallas de Cuernavilla, Pelargii
y los Campos de Pelennor. Sus penetrantes ojos ¢élficos, su conocimiento del bosque y su habilidad
con el arco resultaron de gran utilidad para la Comunidad del Anillo en su busqueda. Pero, aunque
Legolas gobernd el nuevo reino durante muchos afios de la Cuarta Edad, al cabo de un tiempo, juntc
con Gimli, condyjo un navio élfico a las Tierras Imperecederas.

ELFOS VERDESLos elfos verdes vivieron en la ultima Edad de la Luz de las Estrellas y l¢
Primera Edad del Sol en Ossiriand, region del reino perdido de Beleriand. En alto €lfico erai
llamados LAIQUENDI y vestian prendas de color verde a fin de pasar inadvertidos a los ojos de su
enemigos en el bosque. No eran un pueblo notable ni poderoso, pero gracias a su conocimiento de la
tierra lograron sobrevivir, mientras que los poderosisimos eldar sucumbieron ante Melkor y sus
SIETVOs.

ENANOS. En una gran estancia del interior de las montafias de la Tierra Media, Aulé, el herrero de
los valar, cre6 a los Siete Padres de los enanos durante las Edades de 1a Oscuridad, cuando Melkor y
sus aviesos servidores de Utumno y Angband dominaban toda la Tierra Media. Por lo tanto, Aul¢
hizo a los enanos fuertes e intrépidos, insensibles al frio y al fuego, y mas resueltos que las razas que
los siguieron. Aulé conocia el alcance de la vileza de Melkor, de modo que otorgd a los enanos
perseverancia, un espiritu indémito, tenacidad para el trabajo y capacidad para resistir penalidades.
Eran valientes en el combate y tenian un orgullo y una fuerza de voluntad inquebrantables.

Los enanos se dedicaban a la mineria, a la construccion y a la metalurgia; ademas, tallaban la
piedra prodigiosamente. Estaban bien dotados para las artes de Aulé, que habia dado forma a las
montafias, pues eran fuertes, de luenga barba y fornidos, aunque no altos, pues oscilaban entre el
metro veinte y el metro cincuenta de estatura. Puesto que su tarea era larga, se les concedié una vida
de unos dos siglos y medio; sin embargo, eran mortales, y también podian morir en combate. Aulé
hizo a los enanos sabios en el conocimiento de sus artes y les dio una lengua propia llamada khuzdul.
En ese idioma, Aul€¢ se llamaba Mahal, y los enanos, khazad; pero era una lengua secreta,
desconocida, con la tnica excepcion de unas pocas palabras, para todos los que no fueran enanos,
pues ¢éstos la preservaban celosamente. Los enanos estuvieron siempre agradecidos a Aul€ y lo
reconocian como su creador. Sin embargo, quien les dio la verdadera vida fue Iluvatar.

Se dice que una vez que Aulé hubo creado a los enanos, los ocultd a los ojos de todos los demas
valar y creyd que tanto €l como sus criaturas pasaban también inadvertidos para Iluvatar. Sin
embargo, aunque €ste conocia sus actos, pensdé que no lo movia la malicia y consagr6 a los enanos.



Pero lo que no estaba dispuesto a permitir era que esta raza
viniera al mundo antes que sus propios hijos predilectos, los
elfos, que habian de ser los Primeros Nacidos. Asi pues, aun
cuando los enanos estaban plenamente conformados, Aul€ los
cogio y los puso bajo tierra, y en esa oscuridad los Siete
Padres de los enanos durmieron durante mucho tiempo antes de
que se volvieran a encender las estrellas y se aproximara el
despertar.

Asi, durante la Primera Edad de las Estrellas los elfos |
despertaron en Cuiviénen, el lago del este de la Tierra Media.
A los pocos afos, los Siete Padres de los enanos comenzaron a
moverse, la camara de piedra se abri6 y ellos se levantaron
llenos de temor.

Se dice que cada uno de estos Siete Padres construyd una
gran mansion bajo las montafias de la Tierra Media, pero las
historias de los elfos procedentes de esta temprana €época solo
hablan de tres. Correspondian éstas a los reinos llamados
Belegost y Nogrod de las Montafias Azules y Khazad-dim de
las Montafias Nubladas. La leyenda de Khazad-diim es la mas

larga, pues fue la casa del Primer Padre, el rey Durin I,
llamado el Inmortal.




Para los elfos que habitaban Beleriand en la Edad de las Estrellas, los enanos fueron realmente
una bendicion, pues entraron en el reino de los elfos grises con armas y herramientas de acero y
demostraron una gran capacidad para trabajar la piedra. Si bien los elfos grises no tenian hasta
entonces conocimiento de este pueblo, que les parecid poco atractivo y al cual 1lamaron naugrim, «el
pueblo menguado», pronto comprendieron que los enanos eran sabios en las artes de Aul€ y
empezaron a llamarlos también gonnhirrim, «maestros de la piedra». Se practico mucho el comercio
entre los elfos y los enanos y ambos pueblos prosperaron.

Aun siendo un pueblo desmafiado y de formas nada gréciles, los enanos crearon mucha belleza.
Sus mansiones disponian de grandiosas estancias llenas de vistosos estandartes, corazas, armas
adornadas con piedras preciosas y hermosos tapices. La luz de las estrellas penetraba por grandes
patios y jugueteaba en estanques espejados y rutilantes fuentes de plata. En las grandiosas ctpulas se
veian fulgidas gemas y vetas de metales preciosos iluminadas por lamparas de cristal. En las paredes
de azabache pulimentadas como lunas de vidrio podian verse maravillosas figuras de marmol. Por
escaleras de caracol y sinuosos pasadizos se accedia a torres altas y hermosas o a salas de piedras
multicolores. Habia tiineles que conducian a patios y grutas con columnas de alabastro estriadas por
el tiempo y la habilidad de los cinceles de los enanos.

En las Edades de la Luz de las Estrellas, los enanos de las Montanas Azules elaboraron el mas
fino acero que habia visto el mundo. La famosa cota de malla de los enanos, hecha a base de
eslabones trabados, se fabrico por primera vez en Belegost, que también se llamaba Gabilgathol y
Grandeburgo, y el mas grande herrero enano de todos los tiempos, que respondia al nombre de
Telchar, residia en Nogrod, que era también conocida como Tumunzahar y Morada Hueca. En esta
época los enanos forjaron las armas de los sindar y construyeron para los elfos grises del rey Thingol
la ciudadela de Menegroth, que se llamaba las Mil Cavernas y tenia fama de ser la mas hermosz
mansion de la Tierra Media.

En la Primera Edad del Sol estallo la guerra de las Joyas y en ella la mayoria de los enanos



lucharon juntos a los elfos contra los siervos de Morgoth. De todos
los enanos de aquel tiempo, el mas célebre era el rey Azaghal,
sefior de Belegost. En la batalla de las Lagrimas Innumerables solc
los enanos resistieron las descargas de fuego de los dragones, pues
eran una raza de herreros acostumbrados al calor intenso y sus
cascos estaban provistos de mascaras de acero que protegian su

avance de las hordas de dragones, y, aunque muri6 en la accion, el
rey Azaghal clavo su espada en el vientre de Glaurung, Padre de
los Dragones, cuyos secuaces huyeron del campo de batalla.

Sin embargo, no todos los actos realizados por los enanos en
¢ esa ¢época fueron dignos de alabanza, pues, segiin se cuenta, los
enanos de Nogrod deseaban poseer el Silmaril y por €l asesinaror
al rey Thingol y saquearon la ciudadela de Menegroth. No obstante,
fueron a su vez capturados en el vado de Gelion por los laiquendi,
que les arrebataron el Silmaril, y los que escaparon de la
emboscada fueron atacados por los ents y aniquilados.

Las historias de los elfos y los hombres que hablan de los
enanos después del fin de la Primera Edad del Sol mencionar
principalmente a los de la estirpe de Durin que vivian en Khazad-
dim. Al quedar destruido Beleriand en la guerra de la Colera, las
M ' &7  mansiones de Nogrod y Belegost desaparecieron. Los enanos de
estos reinos llegaron a las Montafias Nubladas en la Segunda Edad e hicieron de Khazad-dim, I:
mayor mansion de los enanos en la Tierra Media, un lugar todavia mas grande. Las amplias estancias
quedaron repletas con este prospero pueblo, cuyos artesanos realizaban obras inigualables y cuyos
mineros horadaban la tierra hasta 1o mas profundo de sus entrafias. En la Segunda Edad muchos elfos
noldorin de Lindon entraron en Eregion por las proximidades de la puerta occidental de Khazad-dim,
y fundaron un reino para poder comerciar con los enanos y obtener asi el preciado metal mithril, que
se encontraba alli en abundancia. Estos elfos eran los gwaith-i-mirdain, que en épocas posteriores
fueron llamados herreros elfos. Gracias a los conocimientos de estos elfos y al engafio de Sauron, se
forjaron en este lugar los Anillos de Poder. Y aunque los enanos recibieron siete ejemplares, no
participaron en las espantosas guerras libradas en los afios que quedaban de la Segunda Edad,
prefiriendo cerrar las puertas de sus mansiones de Khazad-diim a los problemas del mundo. Nadie
podia penetrar en su dominio, pero desde entonces se creyd siempre que se trataba de un reino
cerrado y oscuro, por lo que Khazad-diim fue rebautizado Moria.

Asi, los enanos del linaje de Durin sobrevivieron hasta la Tercera Edad del Sol, aunque entonces
su mejor época ya habia pasado y se inicid la decadencia de su pueblo. No obstante, Moria se
mantuvo en pie durante cinco Edades de las Estrellas y tres del Sol, y hasta el siglo veinte de Iz
Tercera Edad conservé la prosperidad y el orgullo. Pero en el ano 1980, siendo rey Durin VI, los
enanos mineros penetraron demasiado en las montafnas y liberaron a un gran demonio, uno de los




balrogs de Morgoth, que montd en célera, dio muerte al rey Durin y a su hijo Nain y expulso a los
enanos de Moria para siempre.






Los subditos de Durin se convirtieron en un pueblo errante y sin hogar, pero en el afio 1999 el
hijo de Nain, Thrdin, fundé un reino en el interior de la montafia de Erebor. Durante un tiempo.
Thrain y una parte del pueblo de Moria prosperaron, pues Erebor, 1a Montafia Solitaria, era rica et
piedras y minerales. Pero el hijo de Thrain, Thorin, abandon¢ el lugar y en el aiio 2210 se traslado &
las Montafias Grises, donde se decia que habitaba el mayor nimero de los desmembrados enanos de
Moria. Alli, Thorin fue reconocido como rey, y con su Anillo de Poder el pueblo recobro6 la
prosperidad. Después de Thorin goberné su hijo Groin, y tras él Oin 'y Nain II. Las Montafias Grise
cobraron fama gracias al oro de los enanos y, durante el reinado del hijo de Nain II, Dain, llegaror
muchos dragones frios de los desiertos, procedentes de las estepas del norte. Estos dragones
codiciaban el oro de los enanos y venian preparados para la guerra; finalmente, aplastaron a los
enanos y los expulsaron de las Montafias Grises.

El heredero de Dain I, Thror, estaba entre los supervivientes del reino de las Montafias Grise:
que regresaron a Erebor en el afio 2590, mientras su hermano Gror conducia a los restantes a las
Colinas de Hierro. Nuevamente prosperaron durante un tiempo, pues se establecid un activc
comercio entre los enanos, los hombres de Valle y Esgaroth y los elfos del Bosque Negro. Con todo.
para el pueblo de Durin la paz fue poco duradera, pues en el afio 2770, siendo rey Thror, el mayor
dragon de la Tercera Edad, el dragdon de fuego alado llamado Smaug el Dorado, se presentod er
Erebor y nadie pudo hacerle frente. Smaug asesino sin piedad, saque6 Valle y expulsé a los enanos
de la Montana Solitaria, donde permanecio durante dos siglos como amo y sefior.

Asi pues, los enanos se vieron de nuevo obligados a abandonar su hogar. Algunos se retiraron a
la colonia de las Colinas de Hierro en busca de cobijo, pero otros siguieron en tribus errantes al rey
Throér, a su hijo Thrain Il y a su nieto Thorin I

Durante este periodo, Thrér fue asesinado por los orcos de Moria, su cuerpo mutilado y st
cabeza entregada a su pueblo. Los enanos, que ya habian sufrido numerosas calamidades, decidieron
que no podian soportar este ultimo insulto. Se reunieron todas las Casas y acordaron desencadenat
una gran guerra. Fue ésta la atroz y sangrienta guerra de los Enanos y los Orcos, que durd siete largos
anos. En las tierras de occidente el ejército de los enanos penetré en todas y cada una de las
cavernas de los orcos y desarticulo la totalidad de sus bandas, hasta que finalmente, en el afio 2799,
alcanzo la puerta oriental de Moria. Alli se libro la batalla de Azanulbizar, que es famosa incluso en
las historias de los elfos. En esa batalla los enanos exterminaron practicamente a todos los orcos del
norte. Sin embargo, la victoria les trajo pocas alegrias, pues la mitad de sus guerreros perecieron y
este pueblo, que estaba ya muy mermado, no pudo jamas recuperarse de semejante pérdida. Ni
siquiera consiguieron demasiadas riquezas o territorios en aquella guerra, pues, aunque los orcos
fueron aniquilados, el Balrog conservo Moria y los dragones ocuparon el reino del interior de la
montafia de Erebor y los reinos de los enanos de las Montafias Grises.



Los enanos regresaron a sus tierras llenos de tristeza. El nieto de Gror, Dain Pie de Hierro
volvio a gobernar las Colinas de Hierro, mientras que Thrain II, con su hijo Thorin II (Ilamado ahor
Escudo de Roble), se encamind al oeste, rumbo a las Montafias Azules, donde fund6 un humilde
reino. Sin embargo, Thrain IT no goberndé mucho tiempo porque, estando de viaje, fue capturado por
Sauron cerca del Bosque Negro y encerrado en Dol Guldur. Alli le arrebataron el altimo Anillo de
los enanos y lo torturaron hasta que murio.

Con todo, Thorin Escudo de Roble permaneci6 en las Montafias Azules, pues no se enter6 del fi
de su padre. Muchos de los enanos errantes se congregaron en las Montafias Azules y ampliaron sus
estancias, pero €l no estaba contento y deseaba regresar a Erebor, el reino bajo la montafia que habia
pertenecido a su abuelo. Con esto en mente, Thorin Escudo de Roble se dirigié al mago Gandalfene
ano 2941 e inmediatamente urdieron el plan de una gran aventura, la relatada por el hobbit Bilbo
Bolsén en el «Libro Rojo de la Frontera Oeste». Este hobbit y doce enanos acompainiaron a Thorin e
la mision de recuperar el reino. Los doce eran: Fili, Kili, Dori, Ori, Nori, Oin, Gl6in, Balin, Dwali1
Bifur, Bofur y Bombur. Tal como se cuenta en la narracion del hobbit, Thorin casi alcanzd su
objetivo, pues, al final, el dragon Smaug el Dorado muri6 y Thorin II tomé posesion de su legitime
reino; no obstante, su mandato fue breve. Enseguida estalld la batalla de los Cinco Ejércitos, en lg



cual orcos, lobos y murciélagos lucharon contra enanos, elfos, hombres y aguilas, y, aun cuando las
legiones orcas fueron destruidas, también Thorin perdio la vida.

Pero ello no significo el fin del linaje de Durin, pues Dain Pie de Hierro se habia incorporadc
con quinientos guerreros procedentes de las Colinas de Hierro a la batalla de los Cinco Ejércitos
Era el heredero legitimo de Thorin, pues, al igual que éste, era nieto de Dain I, asi que se convirti¢
en Dain II y gobernd sabiamente hasta los ultimos dias de la guerra del Anillo, cuando cayo con el
rey Brand de Valle ante las puertas del reino bajo la montafia. Sin embargo, sus subditos hicieron
frente al ataque de los secuaces de Sauron, y el heredero de Ddain, Thorin III, que también er:
conocido como Thorin Yelmo de Piedra, gobern6 con éxito hasta la Cuarta Edad del Sol.

Sin embargo, el reino bajo la montafia no fue el Gltimo ni el unico hogar del pueblo de Durin er
la Cuarta Edad. Otro noble descendiente de Borin, hermano de Dain I, habia fundado un reino ds
enanos al iniciarse la Cuarta Edad, tras la guerra del Anillo. Se trataba de Gimli, hijo de Gloin, que
habia cobrado mucha fama en la guerra y habia sido uno de los miembros de la Comunidad elegidos
para la busqueda del Anillo. Se habia desenvuelto bien en todas las tareas y el sonido de su hacha
habia sembrado el terror entre sus enemigos en las batallas de Cuernavilla y los Campos de
Pelennor, asi como ante la Puerta Negra. Finalizada la guerra, Gimli salié6 con muchos enanos de
reino bajo la montafia, penetrd en las prodigiosas cavernas del Abismo de Helm y fue nombrado por
todos sefior de Aglarond, «las cavernas centelleantesy.

Gimli, el Amigo de los elfos, gobernd Aglarond durante mas de un siglo. Tras la muerte del rey
Elessar permitio que otros tomaran las riendas del pais y ¢l parti6 al reino de su gran amigo Legolas,
sefior elfo de Ithilien. Se afirma que alli Gimli subi6 a un navio ¢élfico y, junto con su compaiiero,
atraveso el Gran Mar hasta las Tierras Imperecederas.

Esto es lo ultimo que cuentan las historias de la Tierra Media sobre los enanos. Se desconoce si
sus reinos sobrevivieron a la Cuarta Edad y al dominio de los hombres. Si se sabe que su nimerc
disminuy6 todavia mas, pero no podemos afirmar con seguridad si siguen viviendo en las cavernas
secretas del mundo o si se han retirado a las Mansiones de Aulé.

ENANOS MEZQUINOSLos relatos de los elfos de 1a Primera Edad del Sol hablan de los restos
de un pueblo de enanos exiliado que vivia en las tierras de Beleriand mucho antes de que llegaran los
elfos. Eran los enanos mezquinos, que habitaron la zona boscosa del rio Narog y excavaron las
estancias de Amon Riidh y Nulukkizdin (que luego se convirtié en el reino ¢€lfico de Nargothrond).
Pero cuando los elfos sindarin llegaron a las cercanias de Doriath, desconociendo la idiosincrasia de
este pueblo, los persiguieron por mera diversion. Con el tiempo se dieron cuenta de que eran un
pueblo de enanos en decadencia que habia sido repudiado por los demas debido a alguna mala
accion cometida mucho tiempo atras en la tierra del este de las Montafias Azules. Asi pues, los
sindar pusieron fin a la persecucion de esta desgraciada raza, a la que llamaban noegyth nibin.

Sin embargo, en Beleriand este pueblo quedo6 reducido a su mas minima expresion. Las historias
de los elfos nos los muestran, en los relatos de Turin, como un pueblo sin aliados en una tierra de
luchas. En aquella €poca los enanos mezquinos eran ya tan solo tres: su sefior, llamado Mim, y los
dos hijos de éste, Ibun y Khim. La «Historia de la Congoja» refiere como Mim condujo a Turi



Turambar y a sus seguidores a las antiguas minas
excavadas por los enanos en Amon Ridh, donde hallaron
cobijo. Pero posteriormente Mim fue capturado por los
orcos y salvo la vida traicionando a Ttrin y a su banda.
Los orcos atacaron por sorpresa a los fugitivos y les
dieron muerte. Pero Mim logro la libertad a un alto precio,
pues murieron sus dos hijos y, aunque ¢l vivio para reunir
un gran tesoro de los dragones que habia dejado Glaurung
en la destruida Nargothrond, el padre de Turin, un guerrero
llamado Hurin, se present6 ante €l y, en venganza, le dio
muerte de un solo golpe. Y asi termind la existencia del
ultimo enano mezquino que vivid dentro de los Circulos
del Mundo.

ENDRINOS. En los tltimos siglos de la Tercera Edad del
Sol, llegaban a las apacibles tierras hobbit de la Comarca
rumores y relatos acerca de las contiendas que libraban los
hombres de Gondor y los fieros guerreros del lejano sur
llamados HARADRIM. En el dialecto de la Comarca los
haradrim eran conocidos como endrinos.

ENGWAR. Cuando la raza de los HOMBRES lleg6 al
mundo, los elfos quedaron asombrados. Comparados con
ellos, los hombres eran una raza fragil, incapaz de soportar
la dureza de los elementos. Asi pues, los avari, o elfos del
este, ensefiaron a muchos hombres lo que les hacia falta
para vivir comodamente y sin miedo. No obstante, los
elfos seguian pensando que estos seres desaparecian muy
deprisa, puesto que eran mortales; les era practicamente
imposible hacerse una idea de la valia de un hombre antes : :
de que muriera bajo el peso de la edad. Para los elfos, lo . ey
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mas terrible y misterioso eran las enfermedades del 0\

¥

cuerpo, que destruian la raza de los hombres como las ’:@ |
llamas un campo de trigo. Cuando se veian afectados por
estas plagas, los hombres perecian, mientras que ningun
elfo conocid jamas efectos tan desastrosos. Uno de los
apelativos que daban los elfos a los hombres, no sin compasion, era engwar, que quiere decir

«enfermizoy.

ENTS. Durante la guerra del Anillo, unos extrafios gigantes del bosque llamados ents se enfrentaron
a los orcos y a los hombres de Isengard. Medio hombres y medio arboles, los ents median mas de



cuatro metros de altura y el mas anciano habia vivido en la Tierra Media durante nueve Edades de
las Estrellas y del Sol.

El sefior de los ents era Fangorn, que en la lengua comin se llamaba Barbol. Era enorme y muy
anciano, pues pertenecia a la raza mas alta y fuerte de las nacidas en el mundo. El grueso tronco de
Barbol, como de roble o haya, tenia una aspera corteza, mientras que sus brazos, semejantes a ramas,
eran lisos, y sus manos, de siete dedos, nudosas. La peculiar cabeza de Barbol, que practicamente
carecia de cuello, era alargada e igual de gruesa que el tronco. Poseia ademas unos grandes ojos
pardos de expresion sabia que emitian una luz verdosa. Su espesa barba gris era como un entramado
de ramitas y musgo. Estaba hecho con la fibra de los arboles, pero se movia rapidamente con sus
piernas rigidas, que acababan en unos pies que eran como raices vivas, oscilando y avanzando cual
ave zancuda.

Las historias de los elfos cuentan que, cuando Varda, Reina de los Cielos, volvio a encender las
estrellas y despertaron los elfos, en los grandes bosques de Arda despertaron también los ents.
Procedian de los pensamientos de Yavanna, Reina de la Tierra, y eran sus pastores de arboles.
Pastores y guardianes, segiin demostraron, pues si montaban en colera su furia era terrible y tenian
fuerza para aplastar piedras y acero s6lo con sus manos. Asi pues, habia motivos para que se les
temiera, aunque por otra parte eran también afables y sabios. Amaban los arboles y todos los olvar, y
los protegian del mal.



Cuando despertaron, los ents no tenian capacidad para hablar, pero los elfos les ensefaron este
arte, por el cual adquirieron un gran gusto. Se complacian en aprender muchas lenguas, incluso las
torpes hablas de los hombres. La que tenian en mas estima era la que habian ideado ellos mismos,
que nadie sino los propios ents llegd nunca a dominar. Salia de las profundidades de sus gargantas
como un lento trueno o el eterno rugir de las olas en unas orillas olvidadas. En el lento transcurso del
tiempo €ntico, formaban sus pensamientos tras meditar sosegadamente y los transformaban en habla
con la misma suavidad y fluidez con que cambian las estaciones.

Aunque en ocasiones los ents celebraban grandes reuniones llamadas Camaras de los ents, erar
fundamentalmente un pueblo solitario cuyos componentes vivian separados unos de otros en casas
aisladas, y situadas dentro de los grandes bosques, que solian ser cavernas bien provistas de agua
fresca y rodeadas de hermosos arboles. En estos lugares consumian sus alimentos, que no eran
solidos, sino un liquido transparente que almacenaban en grandes vasijas de piedra. Se trataba de
pociones ¢€nticas que brillaban con una luz entre dorada y verdosa. En estas casas también
descansaban y con frecuencia se refrescaban situdndose bajo el cristalino alivio de una cascada
durante toda la noche.

Asi vivian los ents sus existencias sosegadas y casi inmortales, mientras las muchas razas de la
Tierra medraban y declinaban a su alrededor sin perturbar su grandeza. Solamente montaban en
colera cuando se les enfrentaban los viles orcos armados con piezas de acero. Tampoco los enanos
gozaban de la simpatia de los ents, pues iban siempre provistos de hachas y se dedicaban a talar
arboles. Se dice que en la Primera Edad del Sol los guerreros de Nogrod, que habian saqueadc
Menegroth, la ciudadela de los elfos grises, fueron capturados por los ents y aniquilados.

En los Afios de la Luz de las Estrellas habia ents macho y ents hembra; sin embargo, en las
Edades del Sol los ents hembra se prendaron de las tierras llanas en que podian cuidar de los o/var
inferiores —frutales, arbustos, flores, hierbas y gramineas—, mientras que los ents macho prefirieron
los arboles de los bosques. Asi, los ents hembra se trasladaron a las Tierras Pardas, donde la raza de
los hombres las adoraban, pues aprendieron de ellas el arte de cultivar los frutos de la tierra.

Sin embargo, antes del fin de la Segunda Edad del Sol, los jardines de los ents hembra fueror
destruidos y al mismo tiempo desaparecieron ellas, incluida Fimbrethil, la esposa de Barbol, que era
llamada Miembros de Junco de los Pies Ligeros. Ninguna noticia nos ha llegado de su destino. Quiz
partieron hacia el sur o hacia el este, pero, fuera donde fuese, los ents de los bosques, que las
buscaron durante largos afios, no lo supieron jamas.

Asi pues, aunque los ents no podian morir a la manera de los hombres por motivos de edad, su
raza descendio en nimero. Nunca habian sido muchos; algunos murieron por accion del acero o del
fuego, v, tras la partida de los ents hembra, ya no volvieron a reproducirse. Por otra parte, llegada la
Tercera Edad, los amplios bosques de Eriador, donde habian morado muchos en otro tiempo, ya
habian sido talados o quemados, de modo que tan s6lo quedaban el Bosque Viejo, que bordeaba la
Comarca, y el Gran Bosque de los Ents de Barbol.

En la época de la guerra del Anillo, Barbol se contaba entre los tres ents mas viejos, que habiar
nacido bajo las estrellas en los tiempos del Despertar. Ademas de Barbol, estaban Finglas, que
quiere decir «zarcilloy, y Fladrif, que significa «corteza», pero estos dos se habian desentendido



incluso de los asuntos de otros ents. Finglas se habia retirado, a la manera éntica, a la naturaleza de
su ser y se habia vuelto «arboreo». Se movia, pero muy poco, y casi nadie podia distinguirlo de los
arboles. Fladrif habia luchado solo contra los orcos, que habian capturado sus bosques de abedules,
habian dado muerte a muchos de sus hijos y lo habian herido a ¢l con sus hachas. Finalmente, se fue a
vivir solo a las elevadas laderas montafiosas.

Aunque de los mayores unicamente Barbol permanecia agil y activo, habia muchos ents jovenes,
y en todo el Bosque de los ents reinaba el descontento porque siervos de Saruman, que vivian en la
vecina Isengard, los importunaban constantemente. Asi pues, los ents se incorporaron a la guerra del
Anillo y emprendieron la Gran Marcha de los ents. Linea tras linea, avanzaron hacia la fortaleza de
Isengard. Con ellos iban los ucornos, espiritus de los arboles liderados por los ents cuya fuerza casi
igualaba a la de €stos. Los muros de Isengard fueron derruidos y destruidos por la colera de los ents,
y el poder de Saruman, aplastado. Los ucornos entraron en la batalla de Cuernavilla como un grar
bosque y las legiones orcas de Saruman resultaron exterminadas.

Después de la guerra del Anillo, los ents volvieron a vivir pacificamente en su bosque; sin
embargo, su decadencia prosiguio y se cree que la Cuarta Edad fue la ultima que los vio con vida.

EORLINGAS. En los hermosos pastizales ondulados que en la Tercera Edad del Sol se extendian al
norte de las Montafias Blancas vivia una raza de hombres llamados ROHIRRIM, «senores de lo



caballos». Ellos solian denominarse a si mismos eorlingas en honor de Eorl el Joven, que fue el
primero de su linaje de reyes. Fue ¢l quien domo por primera vez a los mearas, Principes de los
Caballos, y acaudillé a su pueblo en la victoria contra los orientales. De este gran rey descendieror
cinco siglos de gobernantes de Rohan.

EOTHEOD. Entre los hombres del norte que vivian al este de las Montafias Nubladas surgié une
raza fuerte y hermosa que entro en las historias de las Tierras Occidentales en el siglo veinte de la
Tercera Edad del Sol. Un capitan llamado Frumgar los condujo a los valles del Anduin, entre
Carroca y los Campos Gladios. Este pueblo fue llamado ¢oth¢od y estaba compuesto por grandes
jinetes y hombres de armas. El hijo de Frumgar se llam6 Fran y mat6 a Scatha el Gusano, dragon de
las Montafias Grises. Descendian de Frumgar Léod y su hijo Eorl el Joven, que fue el primero e
domar al caballo Felarof, padre de los mearas, Principes de los Caballos. Eorl gui6 a la caballeric
¢othéod en la batalla del Campo de Celebrant y aplasto a los balchoth y a los orcos que habian roto
la muralla protectora del ejército de Gondor. En agradecimiento, Cirion, senescal regente de Gondor,
regald a los éothéod la provincia meridional de Calenardhon (que se 1lamé la Marca). Estos sc
trasladaron felices al sur y posteriormente fueron conocidos como rohirrim, «sefores de los
caballos». Eorl se convirtio en el primero del linaje de los reyes de la Marca, que gobernaron esa
tierra durante mas de quinientos afios.

ERUHINI. Cuenta el «Ainulindalé» que en la época de la Ordenacion del Mundo estaba Eru, que et
llamado Ilavatar y que dio el ser a las razas de ELFOS y de HOMBRES. Asi, en lengua ¢lfica, est:
razas se llamaban eruhini, que en oestron seria «hijos de Iluvatary.

ERUSEN. Las razas de ELFOS y HOMBRES fueron creadas por Eru, que les otorgd vida median
la Llama Imperecedera. Los elfos llamaron a estas razas hijos suyos y les pusieron por nombre
erusen.

ESPECTROS DEL ANILLONueve eran los poderosos espectros que liberd Sauron en la Tierra
Media tras la forja de los Anillos del Poder. En la lengua negra se llamaban NAZGUL, que en |
lengua comun significaba «Espectros del Anillo», y eran los principales siervos y generales de
Sauron.

El relato de las abyectas acciones de estos Espectros del Anillo es largo. Las fantasmales
sombras de estos Negros Jinetes sembraron el terror incluso en los corazones de los mas valientes
pueblos de la Tierra Media.

ESPECTROS DE LAS CIENAGAS DE LOS MUERT@Sire las grandes cascadas del Anduin,
el Rio Grande, y las montafias oscuras de Mordor se extendia una inmensa y l6brega zona pantanose
llamada Ciénagas de los Muertos.

Estos marjales eran aterradores y muy peligrosos, y en la Tercera Edad del Sol se convirtieron en
un lugar maligno, pues se dice que al finalizar la Segunda Edad estall6 una grave contienda ante la
Puerta Negra de la llanura de Dagorlad, en la que murieron numerosisimos guerreros de la Ultim:



Alianza de elfos y hombres, al igual que incontables orcos. Asi pues, tanto elfos, hombres y orcos
como muchos otros siervos del maléfico Sauron fueron enterrados en Dagorlad.

Pero en la Tercera Edad las ciénagas se extendieron hacia el este, los pantanos se tragaron los
cementerios de los guerreros y aparecieron grandes lagunas negras atestadas de seres malignos. En
ellas habia serpientes y reptiles, pero ningin pajaro se acercaba a estas aguas inmundas.

Ademas, entre los hediondos cienos de estas ciénagas, donde se pudrian tantos guerreros, se
veian luces fantasmagoricas. Se decia que eran como velas encendidas a cuya luz se distinguian los
rostros de los muertos: rostros hermosos y malvados, rostros torvos y descompuestos por la muerte,
aviesos rostros orcos y rostros de hombres fuertes y brillantes elfos. Se ignora si eran espiritus o
espejismos de los muertos, pues estos espectros aparecian en las lagunas pero era imposible
capturarlos. Su luz atraia a los viajeros como un suefio distante, y los que caian bajo su embruyjo, al
llegar a las oscuras aguas, desaparecian en su repugnante abismo.

Tal era el destino de los que se dirigian al este por aquella lugubre zona. Y tal fue el destino de
los orientales llamados aurigas, que en el siglo veinte de esa edad penetraron en las Ciénagas de los
Muertos tras la batalla del Campamento.
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FALATHRIM. Los falathrim, o elfos de las Falas, vivian en las costas de Beleriand en los Afios de¢
la Luz de las Estrellas y en la Primera Edad del Sol, y su sefior era Cirdan. Pertenecian al linaje d
los teleri, pero cuando Ulmo, el Sefor del Mar, se presentd ante €stos, Cirdan y su pueblo se negaror
a emprender el viaje definitivo a las Tierras Imperecederas y asi se separaron de sus hermanos.
Vivieron en la costa durante mucho tiempo y pasaron a ser el pueblo mas sabio de toda la Tierra
Media en lo relacionado con el mar.

Fueron asimismo los primeros en construir barcos en las Tierras Mortales.

Los buques de Cirdan eran blancos y magicos y podian realizar el largo viaje hasta las Tierras
Imperecederas incluso después del Cambio del Mundo, cuando la Tierra Media y las Tierras
Imperecederas se distanciaron para siempre. Entonces inicamente los buques ¢élficos de los falathrine
eran capaces de hacer esa solitaria y prolongada travesia.

Tras la marcha de los teleri a las Tierras Imperecederas, los falathrim vivieron solos durante un
tiempo en la costa de Beleriand y construyeron alli dos grandes puertos llamados Eglarest y
Brithombar.

Pero después de un periodo de paz bajo la luz de las estrellas, descubrieron que otro grupo de
umanyar habia adquirido poder en el bosque de Doriath, justo al este de las Falas. El rey de esos
elfos era EIwé Singollo, que habia estado perdido, y con €l se encontraba Melian la Maia, que era st
reina.

Entonces Cirdan y los falathrim entraron nuevamente en contacto con estos hermanos suyos, los
elfos grises, y al cabo de un tiempo se aliaron con ellos, pues hablaban la lengua de los elfos grises e
identificaban sus causas como propias.

En los afios de luchas que llegaron con la salida del Sol, los falathrim lucharon con ellos contra
Morgoth el Enemigo, que apareci6 en el norte.



En esa Primera Edad del Sol, los stibditos de Cirdan fueron asediados por los orcos durante u
tiempo y posteriormente sus puertos cayeron en manos de Morgoth, pero consiguieron salvar los
barcos y navegaron hasta la isla de Balar, a la cual ningin poder de Morgoth podia acceder por via
maritima, pues temian sobremanera al Sefor del Mar, Ulmo. Alli permanecieron los falathrim a salvo
de las contiendas hasta la guerra de la Colera, cuando la propia Beleriand se hundié en el océ€anc
durante la destruccion de Angband. Nuevamente los navios de los falathrim se hicieron a la mar y se
dirigieron al sur, rumbo al golfo de Lune, en la tierra de Lindon, el ultimo reino ¢élfico de Beleriand
que sobrevivio al holocausto de esa gran batalla. Alli construyd Cirdan el ultimo puerto de los elfos
en la Tierra Media, que se llamo Puertos Grises. Y de €l zarp6 el ultimo navio élfico de las Tierras
Mortales.

FALMARI. De todos los elfos, el tercer clan, el de los TELERI, fue el que vivido mas tiempo en la
orillas de Belegaer, el Gran Mar del oeste. Este pueblo era el mas sabio en cuestiones maritimas y
por eso sus componentes fueron llamados falmari y elfos del mar. Sus conocimientos acerca de las
acciones de Ulmo, el Sefior del Mar, y de sus vasallos —Oss€, las Olas, y Uinen, la Calma—
siguieron aumentando constantemente. En la €época en que los falmari se trasladaron a la bahia de
Eldamar, en la Isla Solitaria, Oss€ viajoé con ellos y gracias a sus ensefianzas fueron el primer pueblc
en conocer la técnica de la construccidén de navios. Construyeron las flotas de los teleri y en esos
barcos llegaron a Eldamar, donde erigieron Alqualondé, el «Puerto de los Cisnesy», y vivieron er
mansiones de nacar. Todavia continlan navegando en sus navios y atravesando en todas direcciones
el arco de piedra horadado por el mar que sirve de entrada a la bahia de Eldamar.

Andando el tiempo, todas las razas conocieron el arte de construir barcos y de navegar gracias a
las ensefianzas de los falmari, pero solo llegaron a aprender un poco de su conocimiento del mar,
pues otros pueblos no tenian su facilidad de palabra ni la misma sutileza en la voz y el oido para
comprender el mar.

FASTITOCALON. En las fantasticas leyendas de los hobbits, se habla de un enorme pez tortuga que
los hombres tomaron por una isla en el mar.

Cuando comenzaron a instalarse en el lomo de la bestia, pareci6 no ocurrir nada, pero luego
encendieron fuego, y el animal, alarmado, se zambull6 precipitadamente en el agua inundando el
campamento.

Los hobbits llamaron a la bestia Fastitocalon, pero si el relato, al igual que el del olifante, se
basaba o no en la realidad, no puede asegurarse sobre la base de las historias que han llegado hasta
los hombres, pues, aunque las criaturas de la Tierra Media eran numerosas, no aparece leviatan
alguno en las narraciones de otras razas.

Es probable que se trate en realidad de una alegoria de la caida de los nimenoreanos que relata
el «Akallabéthy», pues en la Segunda Edad del Sol estos hombres superdotados alcanzaron el mayoi
poder que podian alcanzar dentro de las Esferas del Mundo, y la fiebre de la pasion y la ambicién se
apoder¢ de ellos.

Su gran isla, lo mismo que el Fastitocalon, se hundié en el vasto océano, y la mayoria de los



numenoreanos perecid en la caida.

Bk - FIRIMAR. En la Primera Edad del Sol, los elfos de la Tierr:
' Media descubrieron que habia aparecido una nueva raza en la
region de Hildorien, en el lejano oriente.
_ Era una raza de HOMBRES a los que pusieron por nombr
firimar, «gente mortal». Desde el punto de vista de los
inmortales elfos, se trataba de una raza débil y poco inteligente,
pues los hombres apenas tenian tiempo de adquirir unos
minimos conocimientos antes de que la muerte se los llevara.

FORGOIL. Entre los hombres del norte que residian al este de
las Montanas Nubladas en la Tercera Edad del Sol, sc¢
encontraban los ROHIRRIM. Se trataba de un pueblo d
cabello dorado que se jactaba de contar con la caballeria mas
fiera de las Tierras Occidentales. Eran muy temidos y odiados
por sus Dbarbaros vecinos, los dunlendinos, que
despectivamente los llamaban forgoil, «cabeza de paja» en su

lengua.

FORODWAITH. En los «Anales de los reyes y los
gobernantes» consta que, tras la caida de Angband, la fortaleza
de Melkor, un frio penetrante descendi6 sobre el desierto
septentrional de Forochel. A partir de entonces, y durante
mucho tiempo, un pueblo llamado forodwaith habitdo esas
tierras. Poco es lo que sabemos de estas gentes, aparte de que
soportaban los rigurosos frios del norte y que de ellos
descendieron los lossoth, a quienes en la Tercera Edad del Sol
los hombres del oeste llamaban hombres de las nieves de
Forochel.

FUERTES. De las tres ramas de hobbits, s6lo los llamados
fuertes conocian las artes de la navegacion, la pesca y la
natacion. Gustaban de vivir en las tierras llanas a orillas de los
rios y mantenian excelentes relaciones con los hombres. Los
pelosos los consideraban individuos extrafios, pues habian sido
los tltimos hobbits en asentarse en la Comarca y, a ojos de sus
congéneres, tenian una apariencia humana, pues eran mas
gruesos y fornidos que las otras castas y, a diferencia de los
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GALADRIM. El bosque que en la Segunda A

Edad del Sol se llam6 primero § i
Laurelindérenan, «tierra del valle del oro
cantariny, y luego Lothlorien, «tierra de las
flores del suefio», o incluso Lorien, «tierra
de ensueno», se extendia al este de las
Montafias Nubladas, a orillas del Cauce de
Plata, afluente del Gran Rio Anduin. Era
conocido como el Bosque de Oro y en él |
crecian los arboles mas altos de la Tierra
Media, que se llamabanmallorn y eran
ademas los mas hermosos de las Tierras
Mortales. Tenian la corteza de color gris
plateado, flores doradas y hojas verde y oro.

En el interior del bosque se ocultaba el reino ¢lfico de los galadrim, las
«gentes de los arboles», que construian sus casas en plataformas llamadas, telain o flets, asentadas
en el ramaje de los frondosos mallorn.

Los galadrim no erigieron imponentes torres de piedra y vivian escondidos a los ojos de la mayor
parte del mundo en su reino del bosque, donde vestian las capas de los elfos grises, que eran como la
piel del camaleon. Gracias a su profundo conocimiento del bosque y a la utilizacion de sogas, no
necesitaban puentes ni caminos. Con todo, tenian una gran ciudad en las entrafias del Bosque de Orc
que se llamaba Caras Galadhon, «ciudad de los arboles». Alli, en la cima de un verde monte, crecia
el mayor mallorn de la Tierra Media, que albergaba la gran estancia residencia de los reyes. Se
encontraba el arbol rodeado de una muralla, en la que se abria un portaloén, y de otros grandes
arboles a la manera de torres. En el mismo centro del bosque habia una loma magica llamada Cerir
Amroéth en la cual habia estado en otro tiempo la casa de un rey élfico. De este lugar emanaba ur
poder y una luz que se asemejaban a los de las Tierras Imperecederas en las Edades de los Arboles.

Los galadrim eran fundamentalmente elfos silvanos, aunque sus sefiores eran nobles sindar y
noldor. Su rey era Celeborn, emparentado con Thingol Mantogris, el mas destacado sefior de los
sindar en la Tierra Media. Su reina era hermana de Finrod e hija de Finarfin, rey supremo de los
noldor, que permanecié en Eldamar tras la destruccion de los Arboles de los valar. En la Tercera
Edad del Sol ella era la noble de mas alto rango entre los elfos de las Tierras Mortales vy, si bien er
quenya se llamaba Altarial, en la Tierra Media era conocida como Galadriel, «Sefiora de la Luzy.



En tiempos de estos gobernantes, el poder de los galadrim fue muy grande, pues los reyes habian
vivido en el primer reino de los sindar en la época de Thingol y Melian la Maia, y habian aprendidc
mucho respecto de sus propios poderes. La reina habia vivido en las Tierras Imperecederas en la
época de los Arboles de los valar y habia visitado el jardin de Lorien, el mas hermoso de todo Arda.
Una parte de la magia de tales lugares se traslado con estos nobles al Bosque de Oro de Lothlorien
Brillaba alli una luz durea y, si bien no era mas que una sombra de la gloria del jardin de los valar, el
Bosque de Oro resultaba magnifico y prodigioso para las gentes de la Tierra Media. Se hallab:
protegido de los poderes malignos por una fuerza equiparable a la Cintura de Melian, que protegia
Doriath, el reino sindarin, pues Galadriel era portadora del segundo de los tres Anillos élficos —
Nenya, el Anillo de Diamante o Anillo de Agua— y su poder le permitia contener los estragos del
tiempo, conocer los movimientos de Sauron y convertir a su pueblo en invisible a los ojos de éste.
Era duefia del Espejo de Galadriel, un pilon de plata que llenaba con agua fresca y en cuya oscura ¢
inmovil superficie, mediante el poder del Anillo, se reflejaba la imagen de sucesos futuros.

El reino de los galadrim habia sido fundado en una €poca de paz del tercer milenio de la Segunda
Edad del Sol, anterior al Cambio del Mundo, cuando Sauron era prisionero del rey nimendreano
Disfrutaba de independencia desde la primera caida de Mordor y durante toda la Tercera Edad el
Bosque de Oro de Lothlorien estuvo protegido y apoyado por el poder del Anillo €lfico de Nenya
Con la destruccion del Anillo Unico, su poder se debilitd, la reina se trasladd a las Tierras
Imperecederas, la gran luz de Lothlorien se fue apagando también y el tiempo volvid a tomat
posesion de ¢él. Los galadrim se convirtieron de nuevo en un pueblo errante y su nimero fue
descendiendo gradualmente a la par que el de sus hermanos silvanos del este.






GALENAS. En la tierra de Numenor crecia una hierba de hojas anchas llamadagalenas, muy
apreciada por la fragancia de sus flores. Antes de que el mar Occidental inundara ese territorio, unos
marineros de Numenor la llevaron a la Tierra Media, donde crecié abundantemente en torno a donde
se habian asentado los descendientes de los nimenoreanos.

No obstante, hasta que un pueblo tan remoto como los hobbits no descubri6 galenas en su propio
territorio, no se revelaron las propiedades especiales de esta planta. Los hobbits tomaban las hojas
de galenas, las ponian a secar, las desmenuzaban y las quemaban en unas pipas de cafion largo.
Puede que se tratara de una variedad de la nicotiana, que luego fue conocida en la Tierra Media
como HIERBA PARA PIPA por el uso que de ella hacian los hobbits, aunque no sélo eran ésto
quienes la consumian habitualmente, sino también los hombres y los enanos, que obtenian de ello un
gran solaz.

GAURHOTH. En la época de las guerras de Beleriand, durante la Primera Edad del Sol, s¢
presentaron ante Sauron el Maia muchos espiritus malignos encarnados en lobos. Los elfos los
llamaron gaurhoth, que quiere decir «licantropos fantasmas». Sauron agrupd a estas criaturas para
formar un poderoso ejército que se enfrentd a los elfos y dio muerte a muchos de sus mas fuertes
representantes. Gracias a la furia de los LICANTROPOS, capturd y conservo ademas durante ciert
tiempo una torre ¢€lfica que se levantaba junto al rio Sirion; de ahi su nombre: Tol-in-Gaurhoth, «isla
de los licantroposy.

GENTE GRANDE. Para la pequefia y timida raza de los hobbits, el comportamiento de otras razas,
con la excepcidn de los elfos, resultaba tosco, grosero y falto de sutileza. Si bien los asuntos de otros
pueblos podian llegar a amenazar la vida de los hobbits, aparentemente sentian poco interés por las
grandes naciones de los HOMBRES, a quienes, fuera cual fuese su origen, designaban simplement
con el nombre de «gente grande».

GENTE PEQUENAEn la Tercera Edad del Sol, los hobbits eran el pueblo mis menudo de la
Tierra Media. Median entre sesenta centimetros y un metro veinte de estatura y, aunque eran rapidos
y agiles, tenian mucha menos fuerza que los enanos. Tanto los hombres como los elfos solian
llamarlos «gente pequetia».

GIGANTES. En la Tierra Media vivieron muchos seres de tamafio gigantesco, que podian estat
inclinados tanto hacia el bien como hacia el mal. En la Primera Edad de las Estrellas, existian los
ents o pastores de arboles, que median mas de cuatro metros de altura y tenian una fuerza y una
sabiduria inmensas. Luego llegaron unos gigantes llenos de maldad, los llamados trolls y olog-hai,
que servian al Poder Oscuro y convirtieron los territorios virgenes del mundo en zonas peligrosas
para los viajeros. En los relatos de los hobbits aparecen también rumores relativos a grandes
gigantes que, en alianza con los orcos, guardaban los Altos Pasos de Rhovanion.

GLAMHOTH. Cuando la malvada raza de los orcos penetrd por primera vez en Beleriand, tierra de



los elfos grises, los sindar no sabian como eran. Aunque nadie dudd de que se trataba de una raza vil,
hasta entonces carecian de nombre, de modo que los elfos grises los llamaron glamhoth, «horda
estrepitosay», pues los gritos que lanzaban en el combate y el ruido de sus armaduras de hierro eran
ensordecedores.

GOLODHRIM. En la Primera Edad del Sol, los NOLDOR abandonaron las Tierras Imperecedere
y se trasladaron a Beleriand. Alli fueron recibidos por los elfos grises, que en la lengua sindarin
llamaban golodhrim a los noldor.

GONNHIRRIM. Los ENANOS eran unos prodigiosos albaiiiles y mineros. Trabajaban en la
entrafias de los montes desenterrando metales, tanto nobles como vulgares, y piedras preciosas de
gran belleza. Los vastos reinos que tenian en Belegost, Nogrod y Khazad-dim, que fueror
construidos en la Tierra Media en las Edades de la Luz de las Estrellas, eran famosos, pero el de mas
renombre entre los elfos era el trabajo que realizaron los enanos en el reino oculto de los elfos
grises, que recibia el nombre de Menegroth, «las Mil Cavernas». Los artesanos enanos excavaron ut
espacio que era como un bosque subterraneo de resplandeciente belleza, con muchas fuentes, arroyos
y ldmparas de cristal. En reconocimiento a tal labor, los elfos grises los llamaron gonnhirrim,
«maestros de la piedray.

GORGUN. Las narraciones de los elfos cuentan como penetrd en los bosques de la Tierra Media la
perversa raza de trasgos conocida como ORCOS. Los antiguos hombres primitivos llamados woses
que habitaban el bosque de Druadan, situado a la sombra de las Montafias Blancas, denominabar
gorglin a estas criaturas.



GRAJOS. Los grajos fueron siempre las principales aves
carroneras de la Tierra Media y corria el rumor de que
estaban aliados con los Poderes Oscuros. Los hombres los
consideraban pajaros de mal agliero, pues se creia que
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se beneficiaban del hecho de llevar mensajes, pues luego
se cebaban en las victimas de los seres malignos.
Como era habitual en los pajaros de la Tierra Media, los grajos hablaban un dialecto de la lengua
de las aves, aunque en opinion de los enanos, que conocian dicha lengua, su habla era tan tosca como
la de la vil raza de los orcos.

GUSANOS. Las criaturas mas poderosas criadas jamas por Morgoth en Arda eran los grandes
gusanos que salieron de las mazmorras de Angband en la Primera Edad del Sol. Morgoth equipo ¢
estas criaturas con escamas de hierro, afilados dientes y garfios, y las dotd de capacidad para atacar
con fuego y realizar actos de hechiceria. Los hombres y los elfos llamaban DRAGONES a esto
gusanos de Morgoth, que se contaban entre los seres mas temidos de la Tierra Media.

GWAITH-I-MIRDAIN. En el afio 750 de la Segunda Edad del Sol, muchos noldor abandonaror
Lindon y se trasladaron a Eriador. Su sefior era Celebrimbor, el mas destacado herrero elfo de las
Tierras Mortales, y nieto de Féanor, el creador de las grandes joyas, los Silmarils. En la lengue
sindarin el pueblo de Celebrimbor se llamaba gwaith-i-mirdain, «pueblo de los orfebresy.

Cuando se descubrid en las Montafias Nubladas el metal magico omithril, llamado también plata
auténtica, Celebrimbor y sus subditos se vieron poseidos por el deseo de hacerlo suyo. Con tal



intencion se trasladaron a Eregion, que los hombres llamaban Acebeda, y se asentaron al pie de las
Montafias Nubladas, en la ciudad de Ost-in-Edhil, cerca de la puerta occidental de Khazad-dtim, 1:
mas destacada ciudad de los enanos. Estos hicieron un pacto con los gwaith-i-mirdain: ambas razas
decidieron olvidar todas las disputas anteriores y la paz fue preservada a lo largo de un millar de
anos. Durante mucho tiempo el comercio entre los elfos y los enanos llevd la prosperidad a ambas
razas, y en esa €época salieron de Eregion las mas finas armas, herramientas y joyas jamas forjadas en
las Tierras Mortales.

No obstante, en el afio 1200 apareci6 entre ellos un tal Annatar. Nadie lo conocia, pero tenia
mucha experiencia y concedia toda la ayuda que estaba en su mano a los gwaith-i-mirdain, a quienes
hacia también regalos que fabricaba ¢l mismo. En el afio 1500 confiaban ya plenamente en ¢l y
proyectaban realizar muchas cosas magicas con su ayuda. De esta forma, los gwaith-i-mirdain
fabricaron los Anillos del Poder. Durante un siglo entero, Celebrimbor y su pueblo trabajaron en esta
gran obra. Sin embargo, Annatar era Sauron, el Sefior Oscuro, disfrazado, y cre6 en secreto el Anillc
Unico, el Anillo Regente que dominaba a todos los demés y mediante el cual pretendia gobernar el
mundo.

Con todo, una vez que Sauron se hubo colocado el Anillo en el dedo, los elfos lo identificaron, y
cogieron sus Anillos y los ocultaron. Estall6 entonces la guerra de Sauron y los Elfos, comc



consecuencia de la cual Eregion quedo destruida y Celebrimbor murié junto con la mayor parte de st
pueblo. En ese afio, 1697 de la Segunda Edad, los pocos gwaith-1-mirdain que quedaban recibieror
la ayuda de Elrond Medio Elfo. Siguiendo 6rdenes de Gil-galad, Elrond sali6 de Lindon con w
escuadron de guerreros y condyjo a los supervivientes a un refugio, un valle angosto y profundo de
Rhudaur al cual ellos pusieron por nombre Imladris, aunque los hombres lo conocian como Rivendel.
Desde entonces este refugio de los gwaith-i-mirdain fue el Ultimo reino élfico del territorio
comprendido entre las Montafias Nubladas y las Montafias Azules.






HABLANTES. Los ELFOS fueron concebidos en la Musica [
de los ainur y se convirtieron en la primera raza que puso voz il

a las melodias y escribio canciones. También constituyeron la
primera raza que uso el lenguaje en Arda, y se dice que su
palabra era brillante y sutil como la luz de las estrellas sobre
un cauce de agua, pues su lengua no solo fue la primera sino
también la mas hermosa jamas escuchada. En consecuencia,
los elfos se llamaron a si mismos «hablantes», que en esa
primera lengua élfica se decia quendi. Y estos elfos ensefiaron
las artes del lenguaje a todos los seres vivos capaces de
aprenderlas.

HALADIN. En la Primera Edad del Sol, llegaron a los reinos e s
¢lficos de Beleriand tres huestes de hombres que se aliaron
con los elfos noldorin. Se trataba de las Tres Casas de Eepil
Amigos de los elfos, los edain, la segunda de las cuales era la
de los haladin, que constituian un pueblo amante del bosque,
menos numeroso y de complexion mas menuda que los de las .
demas casas. Su primer caudillo fue Haldad, que fuc W& &
asesinado por los orcos junto con muchos subditos suyos. Su
hija Haleth condujo entonces a los haladin hasta el bosque de
Brethil, donde aumentaron sus conocimientos sobre la vida en
la floresta. Alli, al igual que los sabios elfos verdes de
Ossiriand, lucharon contra los secuaces de Melkor. Pero las §
guerras de Beleriand tomaron un giro desfavorable para todos
los edain y, aunque un gran héroe como Turin Turambar se
incorpord a la lucha poniéndose a su lado, los haladin
sufrieron muchas pérdidas durante los furiosos ataques de las /
fuerzas del mal.

HARADRIM. En los relatos escritos en la época de la guerra
del Anillo, se habla mucho de los oscuros hombres del sur §
llamados haradrim y se cuenta que eran fieros guerreros.
Algunos aparecieron a caballo y otros a pie, mientras que los
llamados corsarios llegaron en aterradoras flotas de galeones
negros. Pero los mas famosos eran los haradrim, que se
desplazaban en torreones de guerra montados sobre los lomos
de los grandes miimakil. Estos ejércitos haradrim provocaron
una tremenda destruccion, porque los caballos se negaban a
acercarse a las bestias. Los haradrim disparaban flechas y



arrojaban piedras y lanzas desde las torres. Con sus colmillos, trompas y pesadas patas, los miimakil
rompian las defensas de sus enemigos y aplastaban poderosos ejércitos, tanto ecuestres como de a
pie.

En la batalla de los Campos de Pelennor, los haradrim eran los mas numerosos de los siervos del
rey brujo de Morgul. Eran muy fieros y se congregaban bajo un estandarte rojo con una serpiente
negra. Vestian capas de color escarlata y llevaban aros de oro en las orejas, collares también
dorados y grandes escudos redondos, amarillos y negros, con ptias de acero. Todos tenian los ojos
negros y el cabello largo y oscuro, que trenzaban con hilos de oro; algunos llevaban el rostro pintado
con una sustancia que parecia sangre carmesi. Sus cascos y petos eran de bronce. Utilizaban ur
armamento muy variado que iba desde arcos, flechas y picas con puntas tefiidas de rojo, hasta dagas
y sables curvos. Se decia que eran tan crueles como los orcos, y en combate no daban ningin cuartel
ni esperaban que se lo dieran a ellos.

Aunque la mayoria de los haradrim que llegaron a Mordor con su ejército tenian la piel parda, el
territorio dominado por este pueblo era muy amplio y una parte del ejército procedia de la Lejana
Harad, donde los habitantes de las Tierras del Sur, que estaban organizados en tribus, eran negros. Se
trataba de valerosos guerreros que no tenian nada que envidiar a los trolls en fuerza y tamafo.

Todas estas gentes, aun siendo de constitucion fuerte, debian su poder a la llegada de Sauron, el
Sefior Oscuro, que para ellos fue rey de reyes durante la Segunda y Tercera Edad. La lealtad ¢
Mordor y a los emisarios del Sefor Oscuro era su ley.

En la Segunda Edad, Sauron hizo acto de presencia entre los haradrim y les concedié muchos
poderes. Ellos le ofrecieron sacrificios y le rindieron culto. Con el tiempo, el poder de los haradrinr
se incremento y se dirigieron al norte, donde declararon la guerra a los reyes de Gondor. Entre ellos
iban otros emisarios del Sefior Oscuro, que incluian a unos pocos de los nimendreanos que se habiar
rebelado contra los Poderes de Arda. En la Segunda Edad, dos de estos nimendreanos negros
Herumor y Fuinur, se convirtieron en grandes sefiores de los haradrim.

El «Libro de los Reyes» narra como fue destruido, durante la Segunda Edad, el dominio de lo:
haradrim en el norte. Mientras se congregaban en torno al poder de Sauron en Mordor, se formo la
Ultima Alianza entre los elfos y los hombres y se libro un refiido combate ante la Puerta Negra. Le
Alianza ech¢ la puerta abajo y las huestes haradrim, orientales y orcas fueron aplastadas, con lo cual
cay0 Mordor. Finalmente, tras un sitio de siete afios, Sauron y los Espectros del Anillo fueror
derrotados y obligados a retirarse hacia las sombras.

Sin embargo, éste no fue el fin de los haradrim, pues el Anillo Unico no quedé destruido. Sauror
y los Espectros del Anillo regresaron en la Tercera Edad y volvieron a llamar a las armas a los
haradrim, prometiéndoles grandes riquezas y amenazandolos severamente. Asi pues, los haradrim
regresaron a Mordor.

Se cuenta en el «Libro de los Reyes» que, una vez que los hombres de Gondor se hubieror
trasladado a Umbar en barco, arrebatando el poder a los nimendreanos negros, en el afio 1015 de la
Tercera Edad los haradrim se rebelaron y se enfrentaron a Gondor. Ciryandil, tercero en el linaje de
los reyes de Gondor, murié en combate, pero los haradrim no pudieron en aquella ocasion
arrebatarle el puerto a Gondor. El siguiente rey de Gondor aniquil6 sus ejércitos en el afio 1050, y



los haradrim no pudieron volver a enfrentarse a los hombres de Gondor durante casi cuatrocientos
afos, hasta que se produjo una rebelion en el propio Gondor. Un gran ejército de rebeldes —
seguidores de un tal Castamir el Usurpador— llegaron a Umbar y firmaron una alianza con los
haradrim contra los hombres de Gondor. Asi pues, junto con los rebeldes llamados corsarios de
Umbar y algunos nimendreanos negros, los haradrim asediaron y atacaron las tierras fronterizas y las
costas de los reinos de Gondor.

En el afio 1944, los relatos de Gondor vuelven a mencionar a los ejércitos de tierra de los
haradrim. En aquella época hicieron un pacto con los variags de Khand y con los barbaros orientales
llamados aurigas. El propdsito de la alianza era realizar un ataque simultaneo sobre Gondor en dos
frentes, el oriental y el meridional. De esta manera, dividieron las fuerzas de Gondor, y los aurigas
consiguieron imponerse al ejército del este y dar muerte al rey; pero no habian contado con el
valiente general Edrnil del ejército del sur de Gondor. Tras barrer a los haradrim y a los variags en
la batalla de la Encrucijada de Poros, se dirigi6 a las fronteras orientales y aplastd a los
desprevenidos aurigas en la batalla del Campamento.

En el afio en que se declar6 la guerra del Anillo se desplazaron a Mordor muchas legiones de
hombres de Harad: hombres de piel parda vestidos de carmesi, procedentes de la Proxima Harad, &
caballo, a pie o montando los grandes miimakil en el interior de sus torres de la guerra, y aviesos
hombres negros de las tribus de la Lejana Harad. Con ellos llegaron los corsarios de Umbar, los
fieros variags de Khand, los orientales de tierras proximas y lejanas (guerreros de largas barbas
armados con hachas, infanteria y caballeria), y finalmente las legiones de orcos, uruk-hai, olog-hai y
trolls. En aquella época no habia en la Tierra Media un ejército mayor. Pero, como se cuenta en el
«Libro Rojo de la Frontera Oeste», su destino estaba marcado por un poder superior al de las armas
y, aunque valientes en el combate, fueron aniquilados en la batalla de los Campos de Pelennor ante la
Puerta Negra de Mordor. Sauron fue abatido para siempre y con €l todos sus siervos. Pero se dice
que entonces llegd a Gondor un nuevo rey, a la vez fuerte y misericordioso, que firmé una paz con los
haradrim que dur6 hasta la Cuarta Edad del Sol.






HARADWAITH. En las historias de occidente, todas las tierras que se extendian al sur de Gondor
se llamaban Harad, que significaba precisamente «sur». Sus habitantes eran denominados, en unas
ocasiones, haradwaith; en otras, surefios, y, en la mayoria, HARADRIM.

HELMINGAS. En el siglo veintiocho de la Tercera Edad del Sol, los ROHIRRIM, Seiores de Ic
Caballos de la Marca, tuvieron un rey de gran fuerza y estatura. Era el noveno del linaje y su pueblc
lo llamaba Helm Manomartillo. Aunque su gobierno terminé tragicamente durante el Largo Invierno y
las invasiones de los dunlendinos, su fama fue creciendo entre sus enemigos. Lo comparaban con un
gran troll porque perseguia a los dunlendinos de noche y les daba muerte con sus propias manos en la
nieve. Incluso después de su desaparicion, los dunlendinos siguieron temiendo a su espectro, que
segun ellos los persiguid sin cesar durante muchos afios.

Asi pues, los rohirrim invocaban con frecuencia durante los arduos combates al espiritu de ese
temido rey, y en su honor pusieron por nombre Abismo de Helm a lo que fue su refugio en los montes,
denominandose a si mismos helmingas.

HERMOSA GENTEDesde el principio, antes de la creacion de Arda y del computo del tiempo,
[luvatar proyectaba ya traer al mundo la raza de los elfos. En su magno plan, €stos habian de ser los
primeros en nacer y la mas hermosa raza que existiera. Asi, desde entonces, todo el mundo menos sus
enemigos llamé a los elfos «hermosa gentey.

HERMOSOS ELFOS. De toda la raza ¢lfica, los mas favorecidos y amados son los del primer clan,
el de los VANYAR, pues son los mas sabios y se sientan siempre a los pies de Manwé, sefiot
supremo de todos los Poderes de Arda. Se los llama «hermosos elfos», y son los que han residido
mas tiempo bajo la potente luminosidad de los Arboles de los valar, por lo que sus ojos emiten la luz
mas brillante que puedan producir los elfos; ademas, de todos los eldar, son los que tienen el cabello
y la tez mas claros, todo lo cual les confiere una apariencia dorada y poderosa. Por otra parte, su rey,
que se llama Ingwé, ha sido siempre rey supremo de todos los elfos del mundo.

HERREROS ELFOS. Las leyendas de los hombres y los enanos de la Tercera y Cuarta Edades del
Sol hablaban ampliamente de los herreros elfos, una raza desaparecida que vivio en Eregion, al oeste
de las Montafias Nubladas. Eran los elfos noldorin, que con mayor propiedad eran llamados
GWAITH-I-MIRDAIN. Ellos fueron los forjadores de los grandes Anillos del Poder, que duran
dos Edades del Sol tanta desdicha sembraron en la Tierra Media.

HIERBA DE LA HORCAEn los pantanos de la Tierra Media donde se ocultaban los abyectos
espiritus llamados Labios Maulladores y volaban las aves denominadas cornejas, crecia también la
hierba de la horca. Segun la tradicidn hobbit, esta hierba que colgaba de los arboles tiene un nombre,
pero se desconocen sus propiedades, pues pocos de los que entraron en aquellos pantanos encantados
pudieron salir vivos de ellos.



HIERBA PARA PIPA.En los dias anteriores a la guerra del Anillo, los hobbits eran un pueblo
tranquilo que ejercia poca influencia en el mundo exterior a la // ~.h
Comarca. Sin embargo, se jactaban de una cosa: de ser los
maestros e introductores de la costumbre de fumar la hierba
llamada nicotiana, que en €lfico se denominaba galenas.

Originalmente importada por los hombres de la tierra de
Numenoré, solo era apreciada por el aroma de sus flores.
Fueron los hobbits de Bree los que la cultivaron con el objeto
de fumarla en pipas de caidon largo. Puesto que no conocian el
nombre ¢€lfico de la planta, o si lo conocian les importaba
poco, la llamaron «hierba para pipa», atendiendo a su mas
extendido uso. Los hobbits gozaban mucho de este pasatiempo
y, de acuerdo con la actitud habitual de aquel pueblo respecto
de los actos placenteros, fumar hierba para pipa era
considerado un arte exquisito.

Asimismo, eran expertos conocedores de todas sus
variedades, de las cuales las mejores eran las de Bree y las de
Cuaderna del Sur; les seguian la variedad Hoja Valle Largo,
Viejo Toby, Estrella Surefia y la de las Colinas del Sur. Asi
pues, esta famosisima costumbre hobbit se extendi6 desde el
centro de Bree a toda la Tierra Media y fue ampliamente
practicada por hombres y enanos.
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HILDOR. Cuando Anar, el Sol, brill6 por primera vez sobre
el mundo, en el extremo oriente de la Tierra Media nacio la
raza de los hombres, que sin embargo no fueron de los
primeros en llegar, pues muchas otras razas los habian
precedido; por eso los elfos los 1lamaron hildor, que significa
«seguidoresy.

A
.........



HOBBITS. Se dice que durante la misma edad en que llegé al mundo el potente fuego de Anar, el
Sol, y aparecid la raza de los hombres, aparecio también en el este el pueblo mediano que se llamo
hobbit. Eran unas gentes que vivian en tineles y agujeros excavados en la tierra y se suponian
emparentadas con los hombres; sin embargo, eran de constitucion mas pequena que los enanos y su
vida tenia una duracion aproximada de cien afios.

No disponemos de noticias de la raza hobbit que se remonten a €pocas anteriores al afio 1050 de
la Tercera Edad, cuando, segin se dice, vivian con los hombres del norte en los valles
septentrionales del Anduin, entre las Montafias Nubladas y el Bosque Verde. En aquel siglo une
fuerza maligna penetr6 en el bosque, que pronto pasé a llamarse Bosque Negro. Fue quizas este
hecho el que obligd al pueblo hobbit a abandonar los valles, pues en los siglos que siguieron
emigraron hacia occidente, cruzaron las Montafias Nubladas y llegaron a Eriador, donde, en una
tierra abierta, llana y fértil, descubrieron a los elfos y a los hombres.

Todos los hobbits, tanto los varones como las hembras, participaban de las mismas
caracteristicas. Median entre sesenta centimetros y un metro y medio de estatura; tenian los dedos
largos; poseian un semblante alegre y rollizo, el cabello castafio rizado y unos peculiares y grandes
pies que siempre llevaban descalzos. Eran un pueblo retraido y modesto que juzgaba a sus
semejantes segin su adaptacion a la tranquila vida de las aldeas hobbit. El comportamiento



excéntrico o el talante aventurero no estaban bien vistos y se consideraban indiscretos. Los excesos
de los hobbits se limitaban a la utilizacion de ropa de colores chillones y a la ingestion de seis
sustanciosas comidas diarias. Su Unica excentricidad era el arte de fumar la hierba para pipa, que
segun ellos era sumayor contribucién a la cultura mundial.

Se dice que los hobbits se dividian en tres ramas: los pelosos, los albos y los fuertes.

Los pelosos eran la rama mas numerosa, pero también la de complexion mas diminuta. Tenian la
tez y el cabello de color castafio claro, sentian predileccion por las tierras onduladas y solian
encontrarse a gusto en compafiia de los enanos. Estos fueron los primeros hobbits que cruzaron las
Montafias Nubladas y penetraron en Eriador.

Casi un siglo después, en el afio 1150 de la Tercera Edad, los albos siguieron a sus hermanos
pelosos, atravesaron también las montafas y entraron en Eriador por los pasos del norte de Rivendel.
Los albos eran la rama menos numerosa de los hobbits. Eran mas altos, mas delgados y se
consideraba que mas aventureros que sus parientes. Tenian el cabello y la tez mas clara y gustaban de
los bosques y de la compaiiia de los elfos. Preferian cazar a arar la tierra y de todos los hobbits eran
los que demostraban mas capacidad de liderazgo.

Los fuertes fueron la Gltima rama que entr6 en Eriador. Eran los mas semejantes a los hombres y
mas gruesos que los demas grupos. Para asombro de sus congéneres, algunos podian incluso dejarse
crecer la barba. Eran los que moraban mas al sur de los valles del Anduin, escogiendo para vivir las
tierras riberefias. Dando prueba una vez mas de una tendencia muy poco propia de los hobbits,
conocian las artes de la navegacion, la pesca y la natacion. Eran los Uinicos que usaban calzado y se
decia que cuando el clima era humedo llevaban botas. Se afirma que los fuertes no iniciaron la
migracion hacia occidente hasta el afio 1300, en el que muchos atravesaron el paso del Cuerno Rojo;
sin embargo, siguieron produciéndose pequetios asentamientos en lugares como los Campos Gladios
hasta doce siglos después.



Buena parte de los hobbits de Eriador se congregaron en los territorios de los hombres proximos
a la ciudad de Bree. En el afio 1601, la mayoria de los hobbits de Bree iniciaron nuevamente ung
marcha hacia occidente cuya meta era las fértiles tierras que se extendian al otro lado del rio
Brandivino. Alli fundaron la Comarca, region que desde entonces fue reconocida como patria de los
hobbits, cuya cronologia se inicia en esa fecha.

Los hobbits eran por naturaleza de temperamento sosegado y su suerte les habia hecho descubrir
una tierra tan apacible como fértil. Asi pues, con la excepcidn de la gran plaga de 1636, que destruyo
todos los pueblos de Eriador, hasta el afio 2747 no tuvo lugar en la Comarca enfrentamiento armado
alguno. Fue un timido ataque de los orcos que los hobbits, algo grandilocuentemente, llamaron batalla
de los Campos Verdes. Mucho mas grave fue el Largo Invierno de 2758 y los dos afios de escase:
que siguieron. No obstante, en comparacion con los demas pueblos de la Tierra Media, vivieron er
paz durante mucho tiempo. Las otras razas, cuando los veian, los consideraban de poca valia, y, por
su parte, los hobbits no ambicionaban la riqueza ni el poder de los demas. Sus limitaciones
resultaron ser sus virtudes, pues mientras a su alrededor caian razas mas fuertes y poderosas, los
hobbits seguian cultivando tranquilamente sus campos en la Comarca, y sus pequefios municipios y
asentamientos se multiplicaron por todo el territorio: Hobbiton, Alforzaburgo, Cavada Grande,
Avenal, Los Ranales y una docena mas. Y, a su manera, los hobbits subsistieron y prosperaron.

No se conoce a ningin hobbit digno de verdadero renombre que viviera en €pocas anteriores al
siglo treinta de la Tercera Edad del Sol, pues la totalidad de la raza era entonces casi totalmente
desconocida para el mundo en general. Sin embargo, los propios hobbits tenian un concepto muy
particular de la fama. Los primeros hobbits que se mencionan en las narraciones populares de la
Comarca son los hermanos albos Marcho y Blanco, que condujeron a su pueblo en el ¢xodo de Bree



a través del puente de los arbotantes, hasta la Comarca. Esta tierra les habia sido cedida por los
dunedain de Arnor, a cuyo rey los hobbits juraron a cambio lealtad formal. En 1979 el ultimo rey de
Arnor desaparecid del norte y se cred el cargo de thain de la Comarca. El primero fue el hobbi
Bucca del Marjal, del cual descendieron todos los thain.

Bandobras Tuk era un gigante entre los hobbits, pues media un metro y treinta y tres centimetros,
y, montando un caballo a horcajadas, habia dirigido valientemente a su pueblo contra los orcos en la
batalla de los Campos Verdes. Se dice que dio muerte a su capitan, Golfimbul, con un garrote. Por st
estatura y sus hazafas lo llamaban Toro Bramador. Otro hobbit notable por sus proezas dentro de los
estrechos confines de la Comarca es Isengrim Tuk, que fue llamado Isengrim II, vigésimo segundc
thain de la Comarca, arquitecto de los grandes smials de la Cavada Grande y abuelo de Bandobras
Tuk.

Sin embargo, y muy en consonancia con la manera de ser de los hobbits, quizas el mas respetado
de los héroes anteriores a la guerra del Anillo fuera un humilde granjero llamado Tobold Corneta de
Valle Largo, que en el siglo veintisiete cultivd por primera vez la planta galenas, también llamada
hierba para pipa. Por esta hazafia fue muy alabado, y los complacidos fumadores hobbit llamaron en
memoria suya Viejo Toby a una variedad superior de esta planta.

No obstante, en el siglo treinta de la Tercera Edad, los hobbits alcanzaron la fama en un sentido



real, pues, casualmente, cayd en sus manos un gran poder maligno que quedoé vinculado para siempre
al destino de todo el pueblo.

El primer hobbit que se hizo famoso en todo el mundo fue Bilbo Bolson, de Hobbiton, que sinti¢
la tentacion de asumir un papel dirigente en la busqueda de Erebor encabezada por el mago Gandali
y el rey de los enanos Thorin Escudo de Roble. Se trata de la aventura relatada en la primera parte
del «Libro Rojo de la Frontera Oeste», que contiene las memorias del propio Bilbo, titulada:
«Historia de una Ida y de una Vuelta». Durante sus correrias, los aventureros mataron trolls, orcos,
lobos, arafas y un dragon. Bilbo Bolson realizdo muchas hazafias que no pudieron llevar a cabo otros
de razas mas fuertes y sabias, y asi el caracter hobbit revel6 una fuerza y un arrojo inesperados.

En una de las partes se narra como consiguido Bilbo Bolson un anillo magico, lo cual, aunque
entonces se le diera poca importancia, fue un acto que puso en peligro a todos los habitantes de la
Tierra Media, pues Bilbo Bolson, caballero hobbit de la Comarca, se convirtidé inesperadamente et
poseedor del Anillo Unico.

Con el tiempo se descubrio la identidad del Anillo y pasé a manos del heredero de Bilbo, Frodc
Bolson. Bilbo se traslado entonces al refugio que tenian los elfos en Rivendel, donde se dedico a sus
actividades literarias, pues ademas de las memorias que titulé «Historia de una Ida y una Vueltay,
compuso un buen numero de poemas originales y una importante obra de erudicidon en tres
volumenes, «Traducciones del élficoy.

Frodo Bolson se convirtiéo en Portador del Anillo en una época en la que Sauron, el Sefior de
Anillo, se preparaba para sumir al mundo en la guerra. En el afio 3018 el mago Gandalf se present¢
ante Frodo y lo instd a desplazarse a Rivendel para que iniciara la gesta del Anillo. Si la misiér
terminaba con éxito, el Anillo Unico se destruiria y el mundo quedaria a salvo de la dominacién de
Sauron.

En Rivendel se formé la Comunidad del Anillo, dentro de la cual se eligieron ocho miembros que
serian compafieros y guardianes del Portador del Anillo durante la gesta. Tres de ellos eran también
hobbits a quienes esperaba una fama casi tan grande como la del propio Portador. Samsagaz Gamyi,
criado de Frodo de alma sencilla y leal, salvo en mas de una ocasion a su amo y la propia bisqueda,
y durante un tiempo fue incluso Portador del Anillo.









Peregrin Tuk, heredero del thain de la Comarca, y
Meriadoc Brandigamo, heredero del sefior de Los Gamos,
eran los otros dos hobbits de la Comunidad. En el
transcurso de sus andanzas tanto Pippin como Merry
(diminutivos empleados con mayor frecuencia) fueron
nombrados caballeros de Gondor. Merry fue asimismo
nombrado escudero del rey Théoden de Rohan, y, para
asombro de todos, junto con la dama Eowyn, dio muerte al
rey bruyjo de Morgul en la batalla de los Campos de
Pelennor. Pippin, como centinela de Gondor, luch6 con los
capitanes de occidente y en la Gltima batalla ante la Puerta
Negra dio muerte a un poderoso troll.

Merry y Pippin fueron los mas altos de toda la raza de
los hobbits a lo largo de la historia, pues durante sus viajes
bebieron las pociones de los ents. Asi superaron la estatura
de todos sus parientes y, en las unidades de los hombres,
alcanzaron el metro treinta y siete de estatura. Por otra
parte, Merry era un destacado erudito hobbit y compilo el
«Herbario de la Comarca», la «Cronologia» y el tratado
«Palabras y nombres antiguos de la Comarcay.

Frodo Bolson, paladin de la gesta del Anillo, fue
también el principal historiador de la guerra, pues escribio
la mayor parte del «Libro Rojo de la Frontera del Oeste»,
que titulé6 «Caida del Sefior de los Anillos y regreso del
Rey». Sin embargo, aunque este humilde y valiente hobbit
fue proclamado el mas noble de su raza, al final no fue
Frodo sino otro hobbit el que destruyd el Anillo Unico de
un modo a la vez inesperado y casual. Se trata de Sméagol
Gollum, el Unico hobbit que se dejé tentar y sucumbio
realmente a la maldad.

El relato de las hazafias de Sméagol es el mas extrafio,
pues, como se cuenta en las historias del Anillo Unico,
habia sido un hobbit fuerte que vivia cerca de los Campos
Gladios en el siglo veinticinco de la Tercera Edad. Alli
Sméagol y su primo Déagol descubrieron el Anillo perdido,
pero Sméagol asesind a Déagol y se quedd con ¢él. Gracias
al poder del Anillo, su vida se prolongo, pero, también por
efecto de éste, se deformd fisicamente hasta quedar
irreconocible. Se transformo6 en una especie de demonio y ,.
se dedicod a realizar actos sangrientos y a comer carne en




descomposicion. La oscura influencia del Anillo lo obligaba asimismo a huir de la luz. Vivia junto a
oscuras lagunas o en profundas cavernas. Su piel perdio el vello y se volvid oscura y viscosa; su
cuerpo se torno enjuto. Por cabeza tenia una calavera, pero le crecieron unos ojos como los de los
peces que viven en el fondo de los océanos, protuberantes pero a la vez blanquinosos y dotados de
poquisima vision. Los dientes le crecieron hasta asemejarse a los colmillos de los orcos; sus pies de
hobbit se hicieron planos y le salieron membranas; se le alargaron los brazos y le crecieron las
manos, que adquirieron una tremenda fuerza.

El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» sefiala que Gollum (pues asi se le llamo después de s
transformacion, por el horrible sonido gutural que emitia) residié durante casi cinco siglos en
cavernas de las Montafias Nubladas, hasta que en el afio 2941, guiado sin duda por una fuerza que
escapaba a su entendimiento, el hobbit Bilbo Bolson entrd en la caverna de Gollum y le arrebat6 el
Anillo Unico. De Bilbo pasé a Frodo Bolson y, en los ochenta afios que se vio privado del Anillo
Gollum no cesé jamas de buscarlo. Finalmente, encontr6 al propio Portador. Hubo un momento en el
que parecido que Frodo Bolson podia llegar a amansar a Gollum, pero su alma pertenecia po1
completo al mal y seguia entregado a €l. Asi pues, en el momento decisivo, cuando el poder del
Anillo venci6 al bueno de Frodo Bolson en el monte del Destino, Gollum se lanzd sobre €l
lucharon al borde del precipicio. Gracias a su tremenda fuerza, Gollum se hizo con el Anillo, pero
cayo de espaldas con su precioso botin en las oscuras entrafias de la Tierra.

Asi, merced a la accion conjunta del ser mas noble y del mas malvado del pueblo mas pequetio
de la Tierra Media, se destruy6 el Anillo Unico. El mundo quedé de esta manera liberado del horror
de la oscuridad eterna, y, aunque los hobbits son ahora pocos, vivieron respetados y en paz, durante
muchos siglos de la Cuarta Edad, gracias a las hazafias de su pueblo en aquel crucial conflicto.

HOJAS DE REYESDesde la patria perdida de los nimenodreanos fue transportada a la Tierra
Media una hierba que durante mucho tiempo se us6 como una simple cura popular para dolores
benignos de cabeza o corporales en general. En la lengua de los elfos grises se llamaba ATHELAS
pero los hombres la llamaban hojas de reyes, pues segin sus leyendas los reyes numendreanos
podian extraer de ellas magicas propiedades curativas.

HOLBYTLANOS. En el «Libro Rojo de la Frontera Oeste» se narra una gran parte de la historiz
del pueblo mediano llamado HOBBIT y se explica que tal nombre deriva del término «holbytlanos»
que quiere decir «moradores de agujeros» en la lengua de los rohirrim.

HOMBRES. Consta en las historias de Arda que cuando brillé el Sol por vez primera surgio en el
mundo un nuevo sistema de medir el tiempo. Con el Sol llego el despertar de una raza que se regia
unicamente por los designios de Ilavatar. De la misma manera en que los elfos nacieron cuando se
volvieron a encender las estrellas, los hombres aparecieron cuando sali6 el Sol por primera vez.
Esta nueva raza abri6 los ojos a la nueva luz en el pais de los elfos llamado Hildorien, «tierra de
los seguidores», situado en el lejano oriente de la Tierra Media. A diferencia de los elfos, los
hombres eran mortales y tenian una vida corta incluso en comparacion con la de los enanos. En lo
referente a fortaleza fisica y nobleza de espiritu, no eran tampoco equiparables a los elfos. Se trataba



de una raza débil que sucumbia facilmente a las pestes y a los
rigores del entorno. Su cuerpo y su espiritu podian quedar
daniados por todo tipo de cosas que no afectaban en absoluto a
los elfos. Por todo esto, los llamaban engwar, «los
enfermizos». Los valar no llegaron al este y todo lo que
pudieron aprender los hombres se lo ensenaron por
compasion los elfos menores llamados oscuros, que vivian en
los bosques orientales. Pero era una raza pertinaz que se
reproducia con mayor rapidez que todos los demas pueblos
excepto los orcos, y, aunque perecian con facilidad, volvian a
multiplicarse y finalmente se desarrollaron con rapidez en las
tierras del este, de modo que algunos los llamaron «los
usurpadoresy.

En la Primavera de Arda rein6 una gran alegria, pero
finalmente Morgoth, al oir rumores de lo que habia acontecido
en el este, se desplazo a esas tierras. Una sombra descendio
entonces como una gran mano sobre la raza de los hombres.
Se dice que en su mayoria le parecieron un pueblo que se
doblegaba facilmente a su voluntad.

Algunos huyeron de semejante maldad: eran los mas
nobles y se desperdigaron por el oeste y el norte en busca de
la tierra que, segin se rumoreaba, estaba libre de la oscura
mano de Morgoth. Al cabo de un tiempo, llegaron a
Beleriand, donde vivia un pueblo cuyos ojos brillaban como
estrellas y cuyo espiritu era tan vivaz como el Sol. Se trataba
de los calaquendi o elfos noldorin, que acababan de
abandonar las Tierras Imperecederas. Los hombres honraron,
sirvieron y rindieron lealtad a estos elfos. Sobre todo
deseaban saber cosas acerca de la luz que habia brillado en
occidente y aprender las artes y adquirir los conocimientos
que pudieran poner fin a la oscuridad de la cual habian huido.

Los noldor aceptaron el tributo de estos hombres y les
ensefiaron muchas cosas de gran valor. En la lengua noldorin
los hombres se Illamaron primero atani, «los segundos
nacidos», pero luego, dado que la mayor parte de la
poblacion de Beleriand hablaba la lengua de los elfos grises,
fueron conocidos mas ampliamente como edain, «los
segundos». Fueron los mas nobles de las Tierras Mortales.

Segtn el «Quenta Silmarillion», los edain se dividian en
tres huestes: la primera Casa, que era la de Béor; la segunda




Casa, la de los haladin; y la tercera Casa, la de Hador. Las hazanas de las Tres Casas de Amigos d¢
los elfos en la guerra de las Joyas contra Morgoth el Enemigo fueron notables, tanto como la tragedie
que se cebo sobre los nobles edain que batallaron junto a las huestes €lficas. La mas larga de las
narraciones de los hombres de la Primera Edad del Sol es el «Narn 1 Hin Hurin», que relata la vid:
de los hijos de Hurin: Hurin, el asesino de trolls; Turin, que dio muerte a Glaurung, el Padre de los
Dragones; Beren, que arranco un Silmaril de la corona de hierro de Morgoth; y Edrendil el Marinero
que navegaba en el buque Vingilot y condujo la Estrella de 1a Mafana a los cielos.

En la Primera Edad todavia salieron mas hombres del este. Pertenecian a un pueblo distinto que
habia permanecido en las tierras dominadas por la sombra de Morgoth y los elfos los llamaron
hombres cetrinos u orientales. En tiempos de guerra la mayoria de estos hombres se mostraron
desleales, y, aunque fingian amistad con los elfos, los traicionaron ante el enemigo.

Cuando terminé la Primera Edad del Sol y Morgoth cayo al vacio, Beleriand se hundi6 en el ma
Occidental.

Todos los enemigos que habitaban Beleriand murieron, al igual que la mayoria de los elfos y los
edain, de modo que de poco pudieron aprovecharse los vencedores.

Incluso los edain que sobrevivieron a esa edad se dividieron. Algunos escaparon al hundimiento
de Beleriand y se desplazaron hacia el este y llegaron al otro lado de las Montafias Nubladas. Asi,
durante un tiempo, los elfos les perdieron el rastro. Vivieron en los valles del Anduin con otros de su
raza que no se habian trasladado a Beleriand en la Primera Edad y pasaron a ser conocidos como los
hombres septentrionales de Rhovanion. Otros edain huyeron de Beleriand y fueron hacia el sur juntc
con los elfos, donde los valar los recompensaron por su fidelidad y sus sufrimientos cediéndoles un
territorio situado en el mar Occidental, entre la Tierra Media y las Tierras Imperecederas.

Los hombres que se desplazaron al sur con los elfos fueron llamados dinedain u hombres de
Oesternesse, pues asi se llamaba su isla, que en la lengua élfica era Nimenoré.

En la Segunda Edad, a los dunedain se les llamaba con mayor frecuencia nimenoreanos y s¢
convirtieron en una gran potencia maritima. En esa misma €poca se prolongd su vida y aument6 su
sabiduria y su fuerza. Tal como relata el «Akallabéth», la Segunda Edad result6 para ellos gloriosa,
pero su caida fue terrible, pues los niimendreanos, corrompidos por Sauron, entraron en guerra contra
los valar y los maiar y fueron aniquilados. Numenoré fue lanzada a un gran abismo, el mar
Occidental la cubri6 y asi finalizo su existencia.

Aunque la mayoria de los nimenoreanos perecieron, hubo algunos que se salvaron del desastre,
entre ellos los que luego fueron conocidos como niimendreanos negros.

Era una raza poderosa que vivid en la region de Umbar, al sur de la Tierra Media, pero la
mayoria estaba corrompida por su orgullo y por la mala influencia de Sauron, el Sefior Oscuro
Constituian una gran potencia maritima y eran enemigos del otro pueblo que escapd de Numenoré.

Los numenoreanos mas nobles regresaron a la Tierra Media en nueve navios; su seflor era
Elendil el Alto y con ¢l iban dos hijos suyos: Isildur y Anarion. Estos elendili, «los fieles»,
verdaderos descendientes de los dinedain, fundaron dos poderosos reinos en la Tierra Media. El
reino del norte lo establecid Elendil al este del golfo de Lune y se llamé Arnor, mientras que el reino
del sur, creado por sus hijos, se llamoé Gondor. Los dinedain de Arnor y Gondor eran los hombres



mas fuertes de la Tierra Media.

No obstante, el poder de Sauron en Mordor volvio a crecer; pero en esta ocasion los pueblos de
la Tierra Media previeron la amenaza y firmaron la Ultima Alianza de los elfos y los hombres, que
reuni6 los ejércitos de los dinedain y los elfos. Elendil era el caudillo de los hombres y Gil-galad, el
ultimo rey supremo, el de los elfos. En la Puerta Negra de Mordor se libré una enconada batalla
Lucharon contra ellos muchos hombres procedentes del sur llamados haradrim y otros de Rhiin que
eran denominados orientales. Entre sus enemigos habia algunos procedentes de Umbar, los
numendreanos negros. Muchas fueron las razas de hombres que tomaron partido por los orcos y los
siervos de Sauron.

Pero finalmente la Puerta Negra de Mordor fue abatida y los de la Alianza mantuvieron sitiada l¢
Torre Oscura, Barad-diir, durante siete afios, hasta que también acabd cayendo. No obstante, Gil-
galad, Elendil y Andrion murieron en aquella guerra, y de los gobernantes de los dinedain sélo
quedo Isildur. Fue €1 quien cortd el Anillo de la mano de Sauron y envid su espiritu a vagar sin forma
por los eriales de la Tierra Media.

Asi comenz6 la Tercera Edad. Sin embargo, aunque durante un tiempo la felicidad fue general,



habria de terminar en una gran guerra. Después de arrebatarle a Sauron el Anillo Unico de su propiz
mano, Isildur no lo destruyo, y en los primeros afios de aquella edad le sobrevino la desgracia. Los
orcos lo abatieron con flechas negras en los Campos Gladios y el Anillo quedé perdido durante
mucho tiempo.

Entre los dunedain que sobrevivieron estaban los hijos de Isildur, que gobernaban el reino
septentrional de Arnor, y los hijos de Anarion, que gobernaban el reino meridional de Gondor; y
durante un tiempo su fortaleza fue en aumento. Habia asimismo muchas otras razas de hombres del
este y del sur. Los balchoth, los aurigas y otros orientales vinieron de Rhiin para enfrentarse a los
dunedain de Gondor. Los haradrim y los variags avanzaron con los nimenoreanos negros desde el
sur. No obstante, los hombres de Gondor eran fuertes y derrotaron a todos sus enemigos.

Pero en la tierra de Angmar, en el norte, se establecid otro poder. Aquel pais estaba gobernado
por un rey brujo que congregd un ejéreito de orcos y criaturas malignas, de hombres de las colinas de
las Landas de Etten y de orientales, para enfrentarse al reino septentrional de Arnor; y lograror
arrasarlo. Aunque el reino de Angmar fue finalmente destruido por los dinedain de Gondor, el reino
septentrional de Arnor desaparecid y so6lo un reducido niimero de sus pobladores iniciaron una vida
errante por las tierras virgenes; se llamaron Montaraces del Norte.

Procedentes del este, llegaban constantemente al sur oleadas de hombres barbaros corrompidos
desde hacia tiempo por el poder de Sauron. Los dunlendinos avanzaron dispuestos a entrar er
combate, lo mismo que los haradrim y los orientales. También salieron de Mordor los Nazgil, que
arrebataron a los hombres de Gondor la torre oriental de Minas Ithil, luego Minas Morgul. Sii
embargo, por esos dias Gondor gand un aliado, pues los jinetes llamados rohirrim vinieron en su
ayuda. Eran éstos los hombres septentrionales de Rhovanion, que como los hombres del bosque y los
beornidas del Bosque Negro o los hombres del lago de Esgaroth y los bardidos de Valle, luchabar
constantemente contra los perversos seres creados por Sauron, el Sefior Oscuro. Sin embargo, en los
desmembrados reinos de la Tierra Media se anunciaba una union de los pueblos dunedain, pues,
como refiere el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», aunque el reino septentrional de Arnoi
desaparecid, siempre hubo un heredero legitimo del trono dunedain, mientras que en el sur, aunque el
reino estaba intacto, ya no habia ningin verdadero heredero al que nombrar rey y el pais fue
gobernado por los senescales. A fines de la Tercera Edad, la busqueda del Anillo estaba a punto de
terminar pero empezod entonces la guerra del Anillo. El Anillo Unico fue hallado y destruido, y los
danedain pasaron a ser gobernados por Aragorn, hijo de Arathorn, que desde entonces se llamo rey
Elessar, el verdadero heredero de Isildur. En aquella época tuvo lugar también la ultima unién de la
sangre del linaje real con la de los elfos, pues Aragorn tomé por esposa a Arwen Undémiel, hija de
Elrond Medio Elfo.

El rey Elessar demostr6 ser un gobernante firme y sabio, pues, aunque derrotdé a muchos enemigos
en combate y no temia a nadie, negoci6 la paz con los orientales y los haradrim, reinando asi en las
Tierras Occidentales en la Cuarta Edad del Sol, que fue la edad del dominio de los hombres, y la pa:
dur6 muchos afios gracias al buen hacer de Elessar y de sus hijos, que eran dinedain, es decir,
descendientes directos de los atanatari, padres de los hombres y primeros en entrar en el reino de los
elfos, donde aprendieron y transmitieron a la raza de los hombres gran parte de lo que hoy se



considera noble y grande.

HOMBRES CETRINOSEn la Primera Edad del Sol, los hombres que llegaron a Belerianc
después de los edain fueron llamados ORIENTALES. No obstante, algunos los llamaron hombre
cetrinos, pues eran mas bajos, mas robustos y de cabello y ojos mas oscuros que los edain. En su
mayoria eran también menos integros y llegaron a traicionar a los elfos.

Pero en la Tercera Edad se aplicaba la denominacién de hombres cetrinos a los HARADRINV
feroz pueblo de piel oscura que se vestia de carmesi y oro y se enfrentd en numerosas ocasiones a los
hombres de Gondor. A pie, a caballo y montando los grandes mimakil, iban a la guerra con
cimitarra, arco y flechas.

HOMBRES DE GONDORDe los dunedain que fundaron reinos en la Tierra Media, los mas
afamados eran los hombres de Gondor, el reino del sur. Isildur y Anarion erigieron las torres blancas
de Gondor en el ano 3320 de la Segunda Edad del Sol, después de escapar a la destruccion de
Numenor con su padre Elendil, que fundé el reino septentrional de Arnor.

La historia de Gondor es larga y gloriosa. En los «Anales de los reyes y los gobernantes» constz
que, en su €poca de mayor poder, los reyes de Gondor gobernaban todo el territorio de la Tierra
Media que se extendia al oeste del mar de Rhiin, entre los rios Celebrant y Harnen. E incluso cuandc
el reino de Gondor entr6é en decadencia, sus gobernantes atin poseian todos los feudos y territorios de
Andrien, Ithilien, Lossarnach, Lamedon, Anfalas, Tolfalas, Belfalas y Calenardhon.

En el interior de Gondor habia cinco ciudades de primera categoria, dos de las cuales erar
grandes puertos: la antigua Pelargir, que se levantaba en el delta del Anduin, el Rio Grande; y Dol
Amroth, la ciudadela que gobernaba los feudos costeros de la bahia de Belfalas. En el centro de
Gondor estaban situadas tres grandes ciudades erigidas en una vasta llanura limitada por las
Montafias Blancas en el oeste y las montafias de Mordor en el este. La ciudad mas oriental era Mina:
Ithil, «Torre de la Lunay», la mas occidental se llamaba Minas Anor, «Torre del Sol», y la mayor de
todas era Osgiliath, «Ciudadela de las Estrellasy». Osgiliath era la capital de Gondor y se levantaba ¢
ambas orillas del Anduin, el Rio Grande; las dos partes estaban unidas mediante un amplio puente de
piedra.

En la Tercera Edad, el reino de Gondor sufrié frecuentes ataques y hubo de hacer frente a
numerosas dificultades. En el afio 1432, estall6 la que habria de ser una larga guerra civil, en 1636
se declard una gran plaga, y entre 1851 y 1954 tuvo lugar la invasion de los aurigas. En el afio 2002,
Minas Ithil cayd en poder de los Nazgll y los orcos. A partir de entonces fue siempre un lugat
maligno y paso a llamarse Minas Morgul. En el afio 2475, los grandes orcos conocidos como uruk-
hai salieron de Mordor y con sus nutridas legiones conquistaron la debilitada Osgiliath, incendiaror
una gran parte de las edificaciones y demolieron el gran puente de piedra que atravesaba el Anduin.

Asi pues, el reino de Gondor no era ya mas que una sombra de si mismo en los afios que
precedieron a la guerra del Anillo. De las tres grandes ciudades del centro s6lo permanecia intacta
Minas Anor. La Torre del Sol se alzd en contraste con la densa oscuridad de Mordor, Morgul, Rhir
y Harad durante muchos siglos. Era como si esta Gltima ciudad de Gondor fuera lo inico que hubiers
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resistido a una amplia y maligna conspiracidn, pues el
reino dunedain del norte habia caido y daba la impresion
de que los elfos se preocupaban poco por los asuntos de la
Tierra Media. Sin embargo, en esta época, en la que
quedaban pocas esperanzas y el poder de Sauron no tenia
limites, los hombres de Gondor se hicieron acreedores a la
mayor fama.

En el interior del reino de Gondor existian caballeros
que eran como los grandes guerreros de antafio, y en Minas
Anor todavia llevaban los altos cascos de plata y mithril
con amplias alas de aves marinas. Sus tinicas y cotas de
malla eran negras; sus armaduras y armas, de plata; en la
sobrevesta de piel llevaban el emblema de Gondor: un
arbol blanco en flor bajo siete estrellas y una corona de
plata. En los dias de la guerra del Anillo, aunque estos
caballeros eran menos numerosos de lo que hubiera sido
de desear, su presencia fue muy valiosa, y en los momentos
de necesidad llegaron aliados de lugares inesperados.






Segtn el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», en la época de la guerra del Anillo, Gondor estab:
gobernado por el senescal Denethor II, pues el linaje de los reyes se habia truncado hacia tiempo.
Aunque se trataba de un hombre firme y capaz, Denethor pretendioé luchar contra Sauron con armas
magicas. En consecuencia, mando a su hijo mayor, Boromir, a la busqueda del Anillo Unico, vy,
aunque con ¢l fueron ocho mas, fracas6 en su mision y perecio. Denethor perdié entonces la
esperanza, sobre todo después de que su segundo hijo, Faramir, fuera herido aparentemente de muerte
por los Nazgll. Vencido por Sauron y desesperado por el destino de Gondor, Denethor se quito la
vida. Sin embargo, Faramir se recuperd y cuando el caudillo dinedain del norte llamado Aragorr
llegdb a Gondor, Faramir lo reconocidé como rey legitimo de todos los dinedain. Asi pues, en este
momento de gran peligro regreso el rey, y con €l llegaron los aliados que en la batalla de los Campos
de Pelennor contribuyeron a la derrota de las fuerzas de Morgul, Harad y Rhiin. Ante la Puerta Negr:
de Mordor, Sauron perdi6 su oportunidad en una escaramuza y de esta forma se puso fin a su poder
para siempre.

HOMBRES DE LAS COLINASn las Landas de Etten, en Eriador, vivia una maligna raza de
hombres de las colinas que en la Tercera Edad del Sol servian al rey brujo de Angmar. Estos
barbaros hombres de las colinas eran feroces y numerosos y estaban aliados con las legiones orcas.
Se cuenta que en los siglos catorce y quince conquistaron las provincias de Rhudaur y Cardolan de
los dinedain del reino septentrional. Tras seis siglos de guerra intermitente, en el afio 1974 esta



alianza logré por fin someter Arthedain, la ultima de las orgullosas provincias del norte.

Pero ése fue también el afio del fin de los hombres de las colinas. Apenas acababan de tomar
Fornost, la Gltima ciudadela de los dinedain, cuando fueron atacados por un gran ejército conducido
por Edrnur del reino meridional de Gondor, Cirdan de Lindon y Glorfindel de Rivendel. En la batall:
de Fornost llego a su fin el poder de los hombres de las colinas, los orcos fueron exterminados, y el
reino de Angmar, destruido. Los hombres de las colinas se convirtieron en un pueblo perseguido,
disgregado y olvidado.

HOMBRES DE LAS NIEVESn la Tercera Edad del Sol vivia en las tierras septentrionales de
Forochel un pueblo primitivo descendiente de los antiguos forodwaith. En sindarin se llamabar
LOSSOTH, pero en la lengua comin occidental eran conocidos como hombres de las nieves di
Forochel. No eran un pueblo fuerte y gustaban de vivir a orillas de una gran bahia helada a fin de
permanecer fuera del alcance de los belicosos pueblos del sur. Eran apocados pero sabios en lo
referente al hielo y la nieve, y muy resistentes a los rigores de los paramos del norte. Cazaban donde
otros no encontraban presas, construian calidos hogares de nieve donde otros perecerian de frio, y
viajaban a gran velocidad sobre el hielo con patines de hueso y trineos donde otros se detendrian y
no serian capaces de avanzar. Eran indiscutidos sefiores de la tierra en la que vivian.

HOMBRES DEL BOSQUEEn la Tercera Edad del Sol vivia en el Bosque Negro un pueblc
llamado hombres del Bosque Negro que descendia de los hombres del norte. En alianza con los
beornidas y los elfos del reino del bosque, lucharon contra los seres malignos que habian llegado en
aquella edad a Dol Guldur, al sur del Bosque Negro. Habia gran cantidad de orcos, arafias y lobos, y
la batalla para liberar ese gran bosque fue larga y enconada. En la guerra del Anillo esta contienda se
1lamo batalla bajo los Arboles. En el norte, elfos, hombres del bosque y bedrnidas destruyeron a los
secuaces de Dol Guldur como el fuego la paja. Los elfos de Lothlorien tomaron Dol Guldur
derribaron sus murallas e hicieron anicos las mazmorras. Asi pues, al final de la edad, el bosque
quedd limpio y paséd a llamarse bosque Hojasverdes. El territorio que se extendia entre el reino
septentrional de los elfos de los bosques y las florestas meridionales, denominado Loérien Oriental,
fue entregado a los hombres del bosque y a los bedrnidas como recompensa y en reconocimiento de
un derecho propio.

HOMBRES DEL LAGOEntre el Bosque Negro y las Colinas de Hierro se extendian el Lagc
Largo y la ciudad de Esgaroth, donde vivian los hombres del lago en la Tercera Edad del Sol. Erat
hombres del norte que habian sido mercaderes en el lago y el Rio Répido, y se habian hecho
prosperos comerciando con los elfos del reino del Bosque Negro y con los enanos de Erebor, la
Montana Solitaria.

Esgaroth estaba construida sobre pilones clavados en el fondo del lago, y entre la ciudad y la
orilla habia un puente de madera. Con todo, no estaba pensada para resistir el fuego de Smaug, el
dragon alado, que llegd a Erebor en 2770. En 2941 atac6 Esgaroth y, aunque el guerrero de Valle
llamado Bardo el Arquero dio muerte a la bestia, la ciudad quedd destruida. Sin embargo, los
hombres del lago se salvaron de la masacre porque pudieron reconstruir la ciudad gracias a una parte



del tesoro de joyas del dragon.

Un gobernador elegido entre los mercaderes era la autoridad suprema de los hombres del lago.
En la época de la muerte de Smaug, el gobernador era cobarde y corrupto, pero le sucedid otro que
resulto ser honrado y sabio, con lo que los hombres del lago volvieron a prosperar.

HOMBRES DEL NORTEEn la Tercera Edad del Sol, habitaban los valles septentrionales del
Anduin muchos hombres descendientes de los edain de la Primera Edad. Pertenecian a numerosas
tribus y reinos y eran llamados hombres del norte o de Rhovanion. Aunque ningin sefior los
gobernaba, eran enemigos acérrimos de Sauron y de todos sus siervos. En cada uno de los rincones
de Rhovanion estos orgullosos hombres se enfrentaban con frecuencia a los orcos, a los orientales y a
los lobos del Sefior Oscuro, y en ocasiones incluso osaban trabar combate con los enormes y viejos
dragones procedentes del norte.

Estos hombres permanecieron mucho tiempo en Rhovanion y no sucumbieron jamas al malvado
poder de Sauron. En las historias de los ltimos siglos de la Tercera Edad del Sol constan los
nombres de algunos de estos recios y nobles pueblos: los bedrnidas y los hombres del Bosque Negro;



los hombres del lago de Esgaroth; los bardidos de Valle; y, quiza los mas poderosos y célebres, los
¢othéod, de los cuales descendian los rohirrim, los Jinetes de la Marca. Eran todos hombres fuertes y
nobles que en la guerra del Anillo demostraron ser auténticos aliados de los dunedain y atacaron a
los secuaces de Sauron en el campo de batalla, en los bosques y en los pasos de montaiia.

En el siglo once de la Tercera Edad, los hombres del norte se aliaron con los hombres de Gondot
contra los invasores orientales. Muchos se alistaron en el ejército de Gondor y desde entonces st
suerte estuvo siempre ligada al destino de los reyes de Gondor.

HOMBRES GUSANOCuentan las leyendas del pueblo hobbit que en el Ultimo Desierto, situadc
al este de la Tierra Media, vivia una raza llamada hombres gusano. Aunque ninguna narracion de la
Tercera Edad habla de estos seres, los hombres gusano eran comparados con los dragones y las
serpientes. Para los hobbits quiza tan s6lo se trataba de recuerdos de las criaturas que pululaban por
la Tierra durante las guerras de Beleriand, en la Primera Edad.

HOMBRES PUKEL. En la gran ciudadela del Sagrario habia un antiguo laberinto hecho de muros y
puertas que impedia el avance de cualquier ejército antes de que pudiera alcanzar el Baluarte del
Sagrario. En cada puerta del camino habia unos enormes guardianes de piedra llamados hombres
pukel por los rohirrim, que llegaron al Sagrario siglos después de que desapareciera la raza que
construyo6 el laberinto.

Las estatuas de hombres pukel reproducian seres de apariencia humana, encorvados, de vientre
prominente y rostros deformados, casi grotescos, que se han comparado con los hombres salvajes
llamados woses de Druadan. Es ciertamente muy probable que los hombres pukel fueran antepasados
de los woses, pero ningin relato habla de la relacion de éstos con los constructores del Sagrario.

Dichos constructores de aquellas enormes fortificaciones eran Unicamente conocidos como
hombres de las Montafias Blancas. Se creia que se trataba de antepasados de los dunlendinos, y er
los primeros afios de la Segunda Edad crecieron y se multiplicaron en las Montafias Blancas.

HOMBRES SALVAJESMucho antes de la llegada de los reyes a Gondor, habitaba el bosque de
Druadan una primitiva raza de cazadores. Eran los WOSES, a quienes otros llamaban hombre
salvajes, un pueblo tribal que usaba como armas arcos y cerbatanas, y mas experto en las cuestiones
del bosque que ninguna raza de hombres de Arda.

HUARGOS. En la Tercera Edad del Sol vivia en Rhovanion una malvada especie de lobos que
firm6 una alianza con los orcos de las montafas. Estos lobos eran llamados huargos, y cuando
entraban en combate solian ir junto con los orcos conocidos como jinetes de lobos, que montaban a
los huargos como si de caballos se tratara. En las batallas de la guerra del Anillo, los huargos fueron
aniquilados junto con la mayoria de las hordas orcas, y desde entonces las historias de la Tierra
Media no los vuelven a mencionar.






ISTARI. Cuando hubieron transcurrido mil afios de la Tercera Edad del Sol, del mar Occidental
zarpo un navio €lfico en direccion a los Puertos Grises. En el barco iban cinco ancianos de luengas
barbas blancas y amplias capas, todas de diferente color. Cada anciano llevaba un sombrero alto y
conico, botas negras y en la mano sostenia una larga vara. Se trataba de los Istari, a quienes los
hombres llamaban magos; los sombreros y las varas eran los indicadores de su rango. Pertenecian a
una orden y hermandad enviada a la Tierra Media desde las Tierras Imperecederas, pues los grandes
Poderes de Arda se habian percatado de que en las Tierras Mortales se estaba incubando un gran mal
desconocido que los acechaba.

Aunque los sabios Istari llegaron secreta y humildemente, al principio, antes de que pisaran la
Tierra Media, eran poderosos espiritus maiar, la raza primera, mas vieja que el propio mundo,
engendrada por la preciara mente de Iluvatar en los Palacios Intemporales. Sin embargo, al penetrai
en el decadente mundo de la Tierra Media en la Tercera Edad, no se les permiti6 ejercer libremente
su poder como maiar, sino que hubieron de adaptarse a los limites de la forma humana y a los
poderes propios del mundo mortal.

Aunque se dice que desembarcaron cinco Istari, sélo se mencionan tres en las historias que har
llegado hasta los hombres, pues parece que los otros se dirigieron hacia el este y no tuvieron
influencia en el destino de las Tierras Occidentales.

El primero que se menciona y el mas célebre de la Cuarta Edad fue Gandalf el Gris, a quien lo¢
elfos llamaban Mithrandir; los enanos, Tharkin, y los haradrim, Incanus. En las Tierras
Imperecederas era conocido como Olorin y se le consideraba el mas sabio de suraza. En esa época.
residia en los magnificos jardines de Lorien, el Sefior de las Visiones y los Suefios, e iba cor
frecuencia a las casas de Nienna la Plafiidera. Tras ser instruido por el vala Lorien en los jardines, la
sabiduria de Oloérin fue en aumento a lo largo de muchas edades. Asimismo, escuchando el consejo
que recibid de Nienna en su propia casa, que estaba construida de cara a los Muros de la Noche,
anadio a su sabiduria la compasion y la paciencia.

De todos los Istari, Gandalf se considera el mas notable, pues gracias a su sabiduria los pueblos
libres de la Tierra Media vencieron a Sauron, el Senor Oscuro, que pretendia esclavizarlos.

Gandalf cont6 para esto con la ayuda del Narya, el Anillo élfico del fuego, que Cirdan, sefior d¢
los Puertos Grises, le habia dado, pues el Narya tenia poder para convertir a los hombres er
valientes y resueltos individuos.

Por instigacion de Gandalf, fue muerto el dragobn Smaug y se ganaron las batallas de los Cincc
Ejércitos, Cuernavilla y los Campos de Pelennor. Merced a la intervencion exclusiva de Gandalf, s¢
pudo acabar con el balrog de Moria. Sin embargo, la mayor hazafia la realiz6 al descubrir el Anillo
Unico y guiar al Portador del Anillo hasta el lugar donde fue destruido. Mediante esta accion, el
Anillo desaparecid y Sauron, todos sus seguidores y todo su reino quedaron en la mas absoluta
desolacion. Con esto finalizd la tarea del mago Gandalf el Gris en la Tierra Media, y con su marche
hacia las Tierras Imperecederas acabo también la Tercera Edad.






El segundo Istari es Radagast el Pardo, que vivio en
Rhosgobel, en los valles del Anduin.

Radagast participd6 en el Concilio Blanco, que se
constituyd para hacer frente al malvado Sauron, el Sefor
Oscuro, pero al parecer su mayor preocupacion eran los
kelvar y olvar de la Tierra Media y poco se habla de ¢l en las
cronicas de esa €época. Era mas sabio que todos los hombres
en lo relativo a las hierbas y las bestias.

Se dice que hablaba las multiples lenguas de las aves, e
incluso los beodrnidas y los hombres del Bosque Negro, asi
como los guardianes ents del bosque de Fangorn, se referian
con reverencia a la sabiduria de Radagast el Pardo, pues no
tenia igual en la ciencia de la floresta.

El ultimo Istari que se menciona es Saruman el Blanco, a
quien los elfos llamaban Curunir, «el de habiles recursosy.

Cuando se formaron los Istari, Saruman fue considerado el de §

mas alto rango de la orden. Durante muchos siglos vago por
los territorios de la Tierra Media con el proposito de destruir
a Sauron, el Senor Oscuro, pero al cabo de un tiempo el
orgullo se aduenid de ¢l y empezo a desear el poder para si
mismo.

En el afio 2759 Saruman el Blanco llegd a Isengard, y
Beren, el senescal regente de Gondor, le dio la llave de la
torre de Orthanc, pues pensaba que los sabios Istari ayudarian
a los hombres de Gondor y a los rohirrim en la guerra contra
los orcos, los orientales y los dunlendinos.

Pero Saruman lo convirtié en un lugar entregado al mal e
hizo un llamamiento a todas las legiones de orcos, uruk-hai,
medio orcos y dunlendinos. En Isengard hizo ondear el
estandarte de su tirania, la bandera negra con una fantasmal
mano blanca. Pero el orgullo lo convirti6 en un necio, y
Sauron, que dominaba la hechiceria mejor que ¢él, le tendid
una trampa. De esta forma, el mas destacado Istari, que se
habia trasladado a la Tierra Media para destruir al Sefor
Oscuro, se convirtié en uno de sus secuaces. Sin embargo, el
poder de Saruman fue anulado por la colera de los ents, el
valor de los rohirrim y los ucornos y la sabiduria de Gandalf.

Isengard fue destruida por los ents; los rohirrim y los
ucornos exterminaron por completo a su ejército, su vara se
rompio y Gandalf le arrebatd los poderes. Tan bajo cayd
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Saruman el Blanco que buscd una mezquina venganza de su derrota en el diminuto reino de la
Comarca, donde residian los hobbits, sus mas insignificantes enemigos. Alli, en una patética lucha
por la supremacia, Saruman fue vencido por los hobbits y murié a manos de su propio criado, Grima
Lengua de Serpiente.

Cuando murid, su cuerpo se consumid hasta quedar reducido a una forma sin carne. Rapidamente
se convirtid en piel, craneo y huesos envueltos en una andrajosa capa de la que se elevaba una
columna de neblina gris. Se dice que esta forma gris del espiritu de Saruman el Maia permanecic¢
durante un momento sobre sus restos mortales, hasta que sopld una rafaga de viento y se la llevo.






JABALIES. La caza del jabali fue siempre un deporte popular entre los elfos y los hombres de
Arda. Incluso Orome, el cazador vala y Senor del Bosque, perseguia a estas bestias.

El mas famoso relato del jabali encantado es el recogido por los «Anales de los reyes y los
gobernantes.

Folca de los rohirrim era un guerrero y un cazador muy valiente, y decimotercero del linaje real,
pero la bestia a la que perseguia, conocida como Jabali de Everholt, era fiera y enorme. Asi, el
enfrentamiento tuvo lugar en el bosque de Firien, a la sombra de las Montafias Blancas, fue muy
encarnizado y en €l perdieron la vida tanto el cazador como su presa.

JINETES DE LOBOSEI] «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que algunos orcos d¢
Rhovanion participaron en la batalla de los Cinco Ejércitos montados sobre unos lobos que se¢
llamaban huargos. Los elfos y los hombres llamaron jinetes de lobos a los orcos que formaban tal
caballeria.

Los orcos y lobos habian sido criados por la vil mano de Melkor el Enemigo en las Edades d¢
las Estrellas. Su pacto se remonta a una €poca anterior al despertar de la raza de los hombres y a la
1luminacion del mundo por el Sol. Los elfos sindarin se enfrentaron muchas veces a los jinetes de
lobos.

JINETES NEGROS. En los siglos que siguieron a la forja de los Anillos del Poder por parte de los
herreros elfos y Sauron el Maia, aparecieron en la Tierra Media nueve jinetes negros que montabar
nueve veloces corceles también negros. Pocos sabian qué tipo de seres eran los jinetes negros, pero
los sabios se enteraron de que habian sido hombres que, gracias al poder de los Anillos, se habian
convertido en espectros inmortales. Estos jinetes negros eran Jos mas poderosos siervos de Sauron,
el Sefior del Anillo, y en la lengua negra de los orcos se llamaban NAZGUL.






KELVAR. Antes de que los
hombres y los elfos entraran
en el mundo, todas las cosas
eran o bien ke/var o bien olvar.

Kelvar eran todos los animales y las criaturas que se movian, y olvar
eran las cosas vivas que crecian y arraigaban en la tierra. Los kelvar
disponian de agilidad de movimientos y de una considerable sutileza
mental, con lo cual podian eludir la destruccion; en cambio a los olvar se
les concedieron poderosos espiritus guardianes que velaban por ellos.

KHAZAD. En las profundas entrafias de la Tierra, el ainur Aulé el Herrero
cred la raza que se denomind a si misma khazadd. Este pueblo, a quien
hombres y elfos llamaban ENANOS, era fuerte y orgulloso, pero también
era una raza pequefia y poco agraciada. Sin embargo, los enanos eran los =% =S
albafiiles y talladores de piedra mejor dotados que habia visto el mundo, v
sus grandes estancias y excavaciones en el interior de las montafias se
contaban entre las mayores maravillas de la Tierra Media. La mas famosa y
antigua de las excavaciones de los khazad era el reino de Khazad-dim, que
en la Tercera Edad del Sol se llam6 Moria, también denominada «El
Abismo Negro».
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KRAKEN. Segun las leyendas antiguas, Melkor, el mas malvado de los Poderes, cri6 en su reino de
Utumno, en la Tierra Media, muchas bestias espantosas para las cuales no se conocia nombre en los
Tiempos Oscuros, antes de que Varda volviera a encender las estrellas. En las edades siguientes,
estas horribles criaturas llevaron la fatalidad y la destruccién, desde la tierra y las oscuras aguas
donde moraban, a todos aquéllos que vivian pacificamente en el mundo.

Algunos de estos vasallos de Melkor sobrevivieron en las profundidades de los abismales
océanos en un prolongado e imperturbable suefio incluso hasta la Tercera Edad del Sol. El «Librc
Rojo de la Frontera Oeste» relata que cuando se liberd a un feroz balrog en el reino de los enanos de
Moria, de las aguas oscuras que existian bajo las montafias emergid otro ser. Era un gran kraken,
provisto de muiltiples tentdculos y un cuerpo enorme que despedia un brillo viscoso de color verde
fosforescente y un hedor parecido al de la tinta.

Como una aterradora legion de serpientes, surgido amenazadoramente de las aguas negras del



interior de la montafia y luego sali6 al limpido rio Sirannon, que nacia en la Puerta Oeste de Moria.

En aquel mismo lugar construy6 un gran muro en el lecho del rio para formar un estanque negro,
inmovil y aterrador. Este ser era el guardian de la Puerta Oeste y nadie podia traspasarla sir
enfrentarse a él. Por este motivo, en el «Libro de Mazarbul» el kraken recibe el nombre de Guardiar
del Agua.

KOUD-DUKAN. En cada uno de los paises de la Tierra Media, el pueblo mediano que los hombres
llamaban hobbit tenia un nombre distinto, seglin las lenguas de los diversos pueblos. En el territorio
de Rohan, los HOBBITS eran denominados kiid-diikan, que quiere decir «moradores de agujerosy
Se cree que el término hobbit kuduk, que fue cominmente usado tanto por los hobbits de la Comarca
como por los hombres de Bree en la Gltima parte de la Tercera Edad del Sol, procede de esa raiz.
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LABIOS MAULLADORES.Segin Ia
tradicion hobbit, una perversa raza de
espiritus  canibales llamados labios
maulladores ocupaban ciertos pantanos de
la Tierra Media. Parecian agrupaciones de j}
fantasmas muy similares a los temidos
Tumularios, pero moraban en Ilagubres
ciénagas. Los viajeros que pasaban por sus
tierras se encontraban siempre en peligro,
pues se decia que muchos habian sido
atacados y asesinados por estos seres.

LAIQUENDI De los tres clanes de elfos que decidieron abandonar las L
regiones orientales de la Tierra Media a la busqueda de la Tierra de la Luz AP ' r ‘
Eterna en occidente, hubo muchos que por amor a su patria o por temor a los it =

et
peligros del viaje, interrumpieron la busqueda y no llegaron nunca a las Tierras Imperecederas. Los
nandor, un grupo de teleri, eran uno de estos pueblos.

Denethor, hijo del rey nandor Lenwé, reunié a muchos nandor en la edad anterior a la primera
salida del Sol y se los llevo de las tierras virgenes de Eriador a Beleriand, donde los elfos grises de
aquel pais les dieron la bienvenida, y les ofrecieron proteccion y muchos regalos de acero y oro.
Asimismo, les cedieron un territorio que se llamé Ossiriand, «tierra de siete riosy, situado en el sut
de Beleriand. Mientras estuvieron alli, los nandor pasaron a llamarse laiquendi, «elfos verdesy,
debido a suropa, cuyo color les servia para ocultarse de sus enemigos, y por su amor y conocimiento
de todo lo que era verde y crecia. Como protectores de los olvar del bosque, solamente los
superaban los pastores de arboles, los ents, y 1o mismo en lo que se refiere a los kelvar, pues los
laiquendi no cazaban criaturas de los bosques.

Durante un tiempo volvieron a ser un pueblo feliz, pues en aquellos dias ninguna criatura maligna
osaba entrar en Beleriand. Los laiquendi cantaban en los bosques como ruisefiores y los cuidabar
cual si fueran grandes jardines. Sus cantos eran tan hermosos y constantes que los noldor, al llegar a
aquella tierra, la llamaron Lindon, que en quenya significa «tierra de cantos». Y siguio siendo
siempre Lindon, incluso después de que toda Beleriand, menos este pequeio territorio, se hundiera
en el mar en la época de la Gran Batalla y de la guerra de la Colera.

Tras la liberacion de Melkor, la Tierra Media se vio invadida nuevamente por el mal, tal como
se narra en el «Quenta Silmarillion». Aparecieron los ejércitos de orcos, trolls y lobos que



obedecian al Sefior Oscuro, y tuvo lugar la primera batalla de las guerras de Beleriand. Aunque los
elfos grises y los laiquendi salieron victoriosos en Amon Ereb, en Ossiriand, frente a ese vil ejército,
muri6 el sefior laiquendi Denethor. Su pueblo quedé muy apenado y se negd a reconocer a ninglin
otro rey. Juraron que no volverian a entrar en combate abierto con el enemigo y que permanecerian
ocultos en el bosque, donde podian tender emboscadas a sus oponentes con sus flechas y dardos.

Los laiquendi mantuvieron siempre este proposito y se convirtieron en un pueblo de organizacion
tribal. Siguieron hostigando a sus enemigos, pero a éstos les resultaba imposible vencerlos porque
los laiquendi carecian de ciudades que pudieran ser destruidas. Eran como el viento en los arboles,
que a veces se puede oir pero nunca ver. Andando el tiempo, después de los desastres de la cuarta y
quinta batallas de Beleriand, numerosos noldor y edain se ocultaron del enemigo en el reino de los
laiquendi y aprendieron mucho de ellos acerca de la ciencia de los bosques.

LICANTROPOS. En la Primera Edad del Sol llegd a Beleriand una raza de espiritus torturados
siervos de Melkor. Se desconoce si eran espiritus maiar que habian servido a Melkor en Utumno y ¢
quienes los valar habian privado de sus formas terrenales, o si se trataba de otro tipo de seres
malignos. Sin embargo, lo cierto es que, mediante actos de brujeria, penetraron en cuerpos de lobo,
con lo cual apareci6 una raza temible, cuyos ojos emitian un resplandor terrorifico, capaz no sélo de
comprender sino también de hablar tanto la lengua negra de los orcos como el idioma de los elfos.

Durante las largas guerras de Beleriand, un gran numero de licadntropos se congregd bajo el
estandarte de Sauron ante la torre noldor del rio Sirion, que cayo en su poder. Desde entonces la
torre recibio el nombre de Tol-in-Gaurhoth, «isla de los licantroposy», y Sauron la gobern6. Debajo
de Tol-in-Gaurhoth habia 16bregas mazmorras, y los licantropos montaban guardia tras las almenas.

En la busqueda del Silmaril, Huan, el perro lobo de los valar, matd6 muchos licantropos en Tol-
in-Gaurhoth, hasta que un tal Draugluin, sefior de la raza de los licantropos, se enfrentd a ¢€l. El
combate fue feroz, pero al final Draugluin huyo a la torre y se presentod ante el trono de Sauron, st
superior, donde pronuncio el nombre de Huan, cuya llegada habia sido profetizada, y seguidamente
murid. Sauron, que tenia poder para cambiar de forma, se convirtid entonces en un licantropo.
Aunque era mas grande y mas fuerte que Draugluin, Huan no se dejé amedrentar y agarré a Sauror
por la garganta. No pudo éste liberarse ni por la fuerza ni mediante ningin acto de bruyjeria, por lo
que entregd la torre a Beren y Luthien, sefiores del perro lobo. El encantamiento se desvanecio er
Tol-in-Gaurhoth y los licantropos perdieron su maldad de espiritu. Sauron huyo transformado en un
gran murciélago vampiro, y la razén de ser del reino de los licantropos desaparecio para siempre de
Beleriand.

LINDAR. Tal como se cuenta en el «Ainulindalé», todas las cosas del mundo procedian de los
grandes temas de la Musica de los ainur. Los elfos eran los mas hermosos de todos los seres y sus
cantos practicamente igualaban la belleza de 1a Gran Musica. Entre los elfos, los mejores cantores
eran los TELERI, que escuchaban incansablemente los sonidos del agua acariciando las orillas ds
los rios y la del mar; sus voces eran fluidas, sutiles pero sonoras. Por su habilidad para cantar, a
veces se les llamaba lindar, que quiere decir «cantoresy.



LOBOS. Antes de que saliera el Sol, se criaron en las
mazmorras de Utumno, en la Tierra Media, muchas bestias
malignas que luego merodearon por el mundo junto con los
perversos orcos. Las principales bestias aliadas de los orcos
eran los lobos, que llegaron por primera vez a las Tierras
Occidentales en los Afios de las Estrellas. Los de mayor
tamafio servian de montura a los vasallos de Melkor y eran
fuente de gran terror.

En la Primera Edad del Sol aparecié la raza de los
licantropos, el mas poderoso de los cuales era Draugluin, su
amo y sefior. No se trataba de verdaderos lobos, sino de
espiritus torturados encerrados en cuerpos de lobo que
gozaban de un gran poder, pues eran los favoritos de Sauron
el Maia. Sus legiones se agruparon en torno a ¢l y, durante
las guerras de Beleriand, les arrebataron la torre de Tol
Sirion a los noldor, que pas6 a conocerse entonces como
Tol-in-Gaurhoth, «isla de los licantropos», y la convirtieron
en un baluarte del mal.

Aunque llegada la Tercera Edad del Sol los lobos ya no
disponian de la prestancia de épocas anteriores, seguian
siendo una raza temida. La «Crénica de las Tierras
Occidentales» cita una raza de lobos blancos que sali6 del
desierto del norte durante el duro invierno del afio 2911 y
mancillo las nieves de Eriador con la sangre de los hombres.

El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» habla mucho de los
huargos, una raza de lobos que hizo un pacto con los orcos de
las Montanas Nubladas en Rhovanion y condujo a los
llamados jinetes de lobos a la batalla sobre sus lomos. Y, aun
cuando los huargos eran ya por si solos muy temidos, esta
alianza con los orcos incremento todavia mas su maldad. Asi,
en la famosa batalla de los Cinco Ejércitos, el elemento mas
poderoso de las fuerzas orcas eran sus jinetes, que montaban
grandes huargos.

La mas conocida leyenda de los lobos es la que habla de
Carcharoth Fauces Rojas, que en la Primera Edad del Sol fue
criado por Morgoth a base de carne de seres vivos y dotado
de grandes poderes. Asi, Carcharoth, que también era
conocido como Anfauglir, «quijadas de la sed», alcanzé un
tremendo tamafio y su fuerza parecia inigualable. Sus ojos
eran como dos brasas ardientes y sus dientes como las




flechas envenenadas de una legion de orcos. Carcharoth guardaba las puertas de Angband y nadie
podia vencerlo utilizando unicamente la fuerza del cuerpo. Los muros de Angband eran escarpados y
horribles; a ambos lados del camino se extendian fosos llenos de serpientes y Carcharoth vigilaba
siempre alerta ante la puerta.
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Durante la busqueda del Silmaril, Carcharoth mordi6 la mano de Beren en la puerta de Angbanc
y se tragd el Silmaril, que lo quem6 con un fuego devorador. En la furia del tormento, Carcharotk
mato elfos y hombres mientras el fuego consumia su carne maldita; sin embargo, su poder siguid
creciendo, pues la colera de Carcharoth era como la autodestructora e inextinguible llama de una
estrella fugaz. Pero finalmente se encontrd con el que habia de hacerle frente: Huan, el perro lobo de
los valar, y, aunque lo mordi6 con sus venenosos dientes, con lo cual se asegur6 de que no tardaria
en morir, el perro lobo mat6 también a Carcharoth cerca de las dulces aguas de Esgalduin.

LOMELINDL. Para los oidos de los elfos, los mas exquisitos pajaros cantores de Arda son los
I6melindi, los «cantores del creptsculoy, a quienes también conocen como TINUVIEL; los hombres
por su parte, los llaman ruiseores. El nombre de estas hermosas criaturas va ligado al de muchas
leyendas, y las voces de las mujeres mas bellas del pueblo élfico —Melian, Lathien y Arwen— se
comparan con los cantos de los lomelindi.



LOSSOTH. En el gélido cabo de Forochel, situado al norte de las Tierras Occidentales, vivia en Iz
Tercera Edad del Sol un pueblo llamado lossoth. Eran gentes solitarias y tranquilas que desconfiabar
de los belicosos hombres de la Tierra Media. En la lengua comiin de los hombres se les 1lamaba
«hombres de las nieves de Forochel», y se decia que descendian de los forodwaith del desierto del
norte.

Los lossoth eran un pueblo pobre y poco instruido en todo lo que no estuviera relacionado con su
frio territorio. Construian sus hogares a base de nieve vy, en trineos y patines de hueso, atravesaban el
hielo. Fabricaban sus ropas con los tupidos pellejos de los animales que cazaban. Ademas, se dice
que los lossoth pronosticaban el tiempo basandose en el olor del viento.






1= . MAGOS. Los seres que los hombres 1lamaban magos eran, tal como
}E‘;: " revelan antiguas leyendas, espiritus elegidos de los maiar de Valinor.

Los elfos los llamaban ISTARI, y €se es el nombre que aparece en la
mayor parte de las cronicas de sus hazafias en la Tierra Media, que fueron muy
numerosas y trascendentales.

Los magos llegaron procedentes del oeste con el proposito de corregir el desequilibrio
provocado por Sauron, el Sefior Oscuro, en la Tierra Media. Aparecieron secretamente bajo forme
humana, pues no podian hacerse presentes con toda la fuerza de sus inmortales espiritus maiar y
debian limitarse a los poderes que podian adquirirse en las Tierras Mortales.

Se encarnaron en las personas de respetables ancianos vestidos con largas tunicas y, con la
sabiduria de aquellas tierras, emprendieron sus viajes. Tenian fama de habiles nigromantes, y, si bien
se dice que eran cinco los que en la Tercera Edad del Sol recorrian la Tierra Media, las historias de
las Tierras Occidentales s6lo hablan de tres: Saruman el Blanco, Gandalf el Gris y Radagast e
Pardo.
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MAIAR. Cuando se cre6 el mundo, los ainur, los «sagradosy», salieron de los Palacios Intemporales
y entraron con gran fuerza en esta nueva tierra. Hasta entonces carecian de forma, pero en las Esferas
del Mundo adoptaron muchas y muy variadas.

Todos los ainur eran los denominados Poderes de Arda y los mejor dotados de entre ellos eran
los valar, que sumaban quince.

Los ainur menores eran muy numerosos, se les llamaba maiar y actuaban como siervos de los
valar. Aunque en las Tierras Imperecederas habia muchos maiar, pocos son los mencionados en las
historias de los hombres, pues sus intereses raramente estan relacionados con las tierras y los asuntos
mortales.

El mas destacado maiar es EOnwé, el Heraldo de Manwé, Sefior del Viento. El poder de Ednw
en el combate rivaliza incluso con el de los valar y el sonido de sus trompetas siembra el terror entre
sus enemigos, pues anuncia la llegada de la hueste de los valar. Fue ¢l quien imparti6 a los edain
grandes ensefianzas.

Ilmaré€, a la que se designaba también con el nombre de Doncella de Varda, lanza flechas de luz
desde el cielo nocturno, y es la principal doncella maiar. También es asistenta de Vala, la Reina de
las Estrellas, que gobierna los cielos.

Arien, el espiritu del fuego, que habia sido maia de los jardines dorados de Vana en Valinor, es
muy reverenciada por los hombres. Es ella quien guia el recorrido del Sol, pues, tal como cuenta el
«Narsilion», el Sol fue el Gltimo fruto de Laurelin, el Arbol dorado de los valar, que fue colocado er



un gran navio fabricado por Aul€ y luego consagrado por Manwé antes de que Arien se lo llevara al
cielo.

De la misma manera en que Arien rige de dia, por la noche vuela Tilion, el cazador del arco de
plata. Tilion habia sido un maiar de Oromé, pero ahora conduce el navio de la Luna, que fue la
tltima flor de Telperion, el Arbol de plata de Valinor.

La pareja maiar de Oss€ y Uinen, siervos de Ulmo, el Sefior del Mar de los valar, son conocidos
por todos los navegantes.

Ossé es Senor de las Olas de Belegaer, el mar Occidental, y aunque se dice que amx:
verdaderamente a los elfos del mar y que fue el introductor del arte de la construccion de buques en
el mundo, todos los marineros le temen, pues, tanto en la alegria como en la colera, constituye una
fuerza temible. No obstante, todos los navegantes sienten un gran amor por Uinen, la Sefiora de le
Calma. Es la esposa de Ossé y soOlo ella es capaz de contener sus arranques de furia y st
temperamental espiritu. Los marineros en peligro le ruegan que extienda su larga cabellera sobre las
aguas y apacigiie las turbulencias. Al igual que Oss€ amaba a los elfos del mar, Uinen amaba a los
numendreanos; hasta la caida de Numenor y el Cambio del Mundo, siempre viajaba delante de las
naves de este pueblo marinero para infundirles valor y coraje.

De todas las leyendas de los maiar, quizd la mas extraiia es la de Melian, que en Valinor sirvio
tanto a Vana como a Est€, pero que en las Edades de la Luz de las Estrellas se traslado a la Tierr:
Media. Alli, en los bosques de Beleriand, conoci6 al sefor eldar Elwé Singollo y contrajc
matrimonio con él. Esta es la unica unién entre elfo y maia que se produjo jamas, y a lo largo de
cuatro largas Edades de las Estrellas y una del Sol, Melian fue reina de los elfos grises y esposa d¢
Elwé, conocido por el nombre de rey Thingol y rey Mantogris. En esa €poca, su reino era el mas
hermoso de la Tierra Media gracias a la luz y la belleza incomparables de Melian.

Sin embargo, desgraciadamente, Thingol fue asesinado estando proximo el fin de la Primera Edad
del Sol. A consecuencia de ello, Melian se hundié entonces en la aflicciéon y la luz del reino se
apago. La reina regreso a Valinor y abandono para siempre las Tierras Mortales.

También se trasladaron a la Tierra Media muchos otros espiritus buenos y fuertes. Puede que
fueran maiar como Melian, pero no es posible afirmarlo sobre la base de las historias que nos han
llegado. En los numerosos relatos de la Tierra Media, el principal es el que los elfos grises llamaror
Iarwain Ben-adar, que significa a la vez «viejo» y «sin padre».

Los enanos lo llamaron Forn; los hombres, Orald, y los hobbits, Tom Bombadil. Se trataba de ur
espiritu muy extrafio y alegre. Era un hombre bajo y grueso, de ojos azules, rostro rubicundo y barba
castafia. Vestia un gaban azul, un sombrero alto y andrajoso con una pluma también azul, y grandes



botas amarillas. Andaba siempre cantando y hablaba en verso, lo cual le daba una apariencia
exagerada y excéntrica, pero era el sefior absoluto del Bosque Viejo de Eriador, donde vivia, y
ningun mal del mundo era lo suficientemente fuerte como para alcanzarlo dentro del territorio bajo su
dominio.

Otros espiritus que pudieron ser siervos del vala Ulmo vivian también en el Bosque Viejo. Unc
era la Dama del Rio Tornasauce y otro su hija Baya de Oro, esposa de Bombadil. Baya de Oro teni:
el cabello dorado y era tan hermosa como una reina ¢élfica. Vestia de plata y verde y su calzado
parecia de escamas. En el cabello y en torno a la cintura llevaba flores y sus canciones eran como el
canto de los pajaros.









Se dice que hacia el fin del primer milenio de la Tercera Edad del Sol llegaron a la Tierra Medie
cinco maiar. No venian revestidos de grandiosas formas, sino que habian adoptado las de otros tantos
ancianos. Todos lucian luengas barbas blancas, vestian capas de viaje y sombreros conicos, y
llevaban largas varas. Eran los Istari, a quienes los hombres llamaban «magos»; gran parte de st
historia se narra en el «Libro Rojo de la Frontera Oeste». Sin embargo, s6lo el nombre de tres de
€s0s cinco maiar aparece en las cronicas.

Radegast el Pardo era sefor de los pajaros y los animales del bosque y vivia cerca del Bosque
Negro de Rhosgobel. Saruman el Blanco era considerado el mas destacado de la Orden de los Istar
y durante un tiempo fue habil y sabio, pero sucumbid a la maldad, llevé la ruina a muchos y acabo
siendo destruido en su afan de alcanzar un gran poder. Gandalf el Gris fue el mas famoso de los
Istari. Al principio se llamaba Oloérin, servia tanto a Lorien, el Sefior de los Suefios, como a Nienn:
la Plafidera, y estaba considerado como el mas sabio de la raza maiar.

Sin embargo, no todos los maiar eran espiritus buenos y bellos. Muchos se dejaron corromper
por el vala rebelde, Melkor el Enemigo. Entre éstos, los mas destacados eran los balrogs, que habiar
sido brillantes espiritus de fuego, tan bellos como Arien, la conductora del Sol, pero habian
adquirido forma de demonio debido a su odio y su ira. Se cubrian con una l6brega capa negra y
tenian cabelleras, latigos y espadas de fuego. Gothmog era su sefior y el relato de las hazafias de su
ejército es largo y sangriento.

El espiritu que adoptd la forma de una enorme y aterradora arana se llamo Ungoliant. Esta bestie
devoraba la luz y vomitaba oscuridad, pues tejia una telarana negra llamada Noluz que ningin ojo
podia atravesar. Nadie fue capaz de amansar a este espiritu, que quizd fue un maia de Melkor.
Ungoliant s6lo se respetaba a si misma como tinico sefior y, aunque destruy6 los Arboles de los valar
con Melkor, al final se volvid contra éste. Se dice que termind devorandose a si misma en los
grandes desiertos del sur porque ya no tenia a quién atacar.

Es posible que los vampiros y licantropos de Angband fueran también maiar en sus comienzos, al
igual que los balrogs. Se dice que eran espiritus malévolos que adoptaban formas horripilantes; sin
embargo, ninguna narracion habla de su nacimiento. El Unico vampiro que se menciona es
Thuringwethil, «sefiora de la sombra», y Draugluin era amo y sefior de las vastas huestes de los
licantropos.

Uno de los maia destaca sobre todos los demas por su maldad, segin refieren las historias de la
Tierra Media. Se trata de Sauron, cuyo nombre significa «aborrecido», principal servidor y suceso1
de Melkor, el Senor Oscuro, que habia sido maia de Aul€ el Herrero.

En las Edades de la Oscuridad, mientras Melkor gobernaba Utumno, y en las Edades de la:
Estrellas, mientras Melkor permanecia encadenado por los valar, Sauron gobernd el reino de
Angband. Al regreso de su amo, y durante las guerras de Beleriand, hasta que Melkor fue lanzado al
vacio, Sauron fue su primer general. También era conocido como Gorthaur el Cruel, y fue el que mas
vivio de todos los maiar que sirvieron a Melkor. Muchas fueron las guerras y holocaustos de las
Edades de las Lamparas, los Arboles, las Estrellas y el Sol a las que sobrevivié Sauron, el Sefio
Oscuro. Se dice que después del terror de la Primera Edad del Sol, Sauron reapareci6 con una bell:
forma y adoptdé el nombre de Annatar, «sefior de los dones». Pero, con el tiempo, después de



convertirse en Sefior de los Anillos, se reveld su espiritu maligno y la guerra volvié a invadir la
Tierra Media como una negra sombra.

En la caida de Numenor, el cuerpo de Sauron fue destruido; sin embargo, su espiritu huyo a
Mordor y mediante el poder del Anillo Unico volvié a encarnarse, aunque ya no pudo adoptar una
forma bella sino que hubo de contentarse con la de Sefior Oscuro y se transformé en un temible
guerrero de negra armadura, ardiente piel negra y feroces ojos. Pero también esta forma fue destruida
hacia fines de la Segunda Edad, cuando caydé Mordor, siéndole arrebatado el Anillo Unico. Sit
embargo, tan grande era el poder del espiritu de Sauron que en la Tercera Edad volvio a encarnarse,
y lo hizo en el magico poder de un gran ojo sin parpados. Como si se tratara de los ojos de todos los
grandes gatos cazadores del bosque, las montafias y las llanuras reunidos en uno solo, y con toda su
maldad, se lo conocia como el Ojo, rodeado de mortiferas llamas y envuelto en oscuridad. Pero
incluso esta forma dependia del poder detentado por el Anillo Unico y, en la guerra que puso fin a la
Tercera Edad, el Anillo fue por fin destruido. Una vez mas, y definitivamente, el espiritu de Sauror
desaparecio en la sombra y este maia no fue visto nunca mas.

MALLORN. En las riberas del Cauce de Plata, que discurria al este de las Montafias Nubladas
habia una tierra boscosa en la que crecian los mas hermosos arboles de la Tierra Media. Eran los
mallorn, que tenian la corteza de plata y las flores de oro, y desde el otofio a la primavera sus hojas
tenian también un tono dorado. En la Tercera Edad del Sol, esta region se llamé Bosque de Oro y



Lothlérien, «tierra de la flor del suefio», y los poderes ¢€lficos la convirtieron en un enclave libre de
criaturas malignas donde los arboles se multiplicaban y crecian con gran esplendor como en ningiin
otro lugar de Arda, con la excepcidn de las Tierras Imperecederas.

Alli vivian los galadrim, los elfos subditos del rey Celeborn y la reina Galadriel. Al cobijo del
ramaje de los mallorn, alli donde los troncos se bifurcaban, junto a la copa, los galadrim construian
sus hogares, que se llamaban telain o flets. Sus reyes vivian en un gran palacio edificado en el mayor
de los mallorn. Los galadrim eran como espiritus de los bosques y en aquel reino no estaba
permitido cortar ni quemar lefia. Se trataba verdaderamente de un reino de los arboles y brillaba alli
un resplandor dorado de poder ¢€lfico jamas alcanzado en aquella edad.

MALLOS. En los campos de Lebennin, cerca del delta del rio Anduin, crecian las flores que los
elfos grises llamaban mallos, «nieve dorada». Esas hermosas flores no se marchitaban nunca y en las
canciones ¢lficas iban siempre vinculadas a unas campanulas doradas que atraian a los elfos hacia el
mar Occidental.

MEARAS. Todos los caballos de Arda fueron creados a imagen de Nabhar, el corcel de Oromé, el
jinete vala. Se creia que los mearas, «principes de los caballos» de Rohan, eran los verdaderos
descendientes de Nahar, pues tenian poderes magicos. De pelaje blanco o gris plateado, eran veloces
como el viento, incansables y sabios, y ademas gozaban de larga vida.

Las leyendas de los rohirrim cuentan que los hombres de Rhovanion fueron los primeros er
poseer mearas. En el siglo veintiséis de la Tercera Edad del Sol, el sefior de los éothéod, que se
llamaba Léod, trat6 de domar el caballo mas bello que habia visto jamas su pueblo, pero el animal
era salvaje y orgulloso, arrojo a Léod de sus lomos y éste murid. Asi, el caballo paso a ser conocido
como Afliccion del hombre. No obstante, cuando el hijo de Léod, Eorl, se enfrentd al caballo, éste se
rindi6 al joven sefior. Eorl le puso por nombre Felarof, padre de caballos, pues de ¢l descendieron
los mearas, que solo se dejaban montar por reyes y principes de la estirpe de Eorl. Aunque no
hablaban, comprendian el idioma de los hombres y no necesitaban silla ni bridas, pues obedecian las
instrucciones habladas de sus amos, los rohirrim de la casa real.

Los mearas eran amados y honrados por sus amos, y el estandarte de los rohirrim incluy6 siempre
la bella y esbelta silueta blanca del veloz Felar6f galopando sobre un campo verde.



En la guerra del Anillo los mearas
realizaron un gran servicio. Un meara
llamado Crinblanca llevdé a Théoden, el
rey de los rohirrim, a las batallas de
: Cuernavilla y de los Campos de Pelennor,
. . donde ganaron la gloria para los rohirrim,
aunque al final caballo y jinete fueron
muertos por el rey brujo de Morgul. Pero otro meara llevo a cabo hazafias todavia mayores en la
guerra; era Sombragris, que desobedeciendo la ley segin la cual sélo reyes y principes podian
montar los mearas, llevo sobre sus lomos al jinete blanco, el Istari Mithrandir, que también era
llamado Gandalf. Sombragris tenia el corazon fuerte y los miembros resistentes, pues no perdio la
firmeza frente al terror de los Nazg(ll y supero en velocidad incluso a las repulsivas bestias aladas.

MEDIANOS. Ninguna cronica cuenta como ni cuando llegaron al mundo los HOBBITS, el puebl
mas diminuto de la Tierra Media, pero se cree que tal vez fue en la Primera Edad del Sol, pues sor
parientes cercanos de los hombres. No obstante, en la época en que aparecieron €stos se estaban
librando muchas guerras y luchas en las que razas y fuerzas poderosas luchaban por la supremacia,
de modo que poca atencidn debia de merecer un pueblo tan débil, cuyos componentes eran llamados
con frecuencia «Medianos» debido a que median la mitad de la estatura normal de los hombres.



MONTARACES DE ITHILIEN. A fines del siglo veintinueve de la Tercera Edad del Sol, Turin IL
el senescal regente de Gondor, decretd que se constituyera en Ithilien del Norte una hermandad de
caballeros, pues el poder de Gondor en esas tierras se estaba viendo amenazado por los enemigos de
Mordor y Morgul. Asi se formo el grupo denominado Montaraces de Ithilien. Estos caballeros ibai
vestidos de verde oscuro y luchaban con arcos, flechas y espadas. En los afios anteriores a la guerra
del Anillo, su capitan era Faramir, segundo hijo de Denethor, el senescal regente de Gondor. La
mayor de sus moradas era el refugio de cuevas y tineles que se abria detrds de una enorme cascada
desde la cual se dominaban los valles del Anduin. Este lugar se denominaba Henneth Annin,
«ventana del crepusculoy.

MONTARACES DEL NORTE. A lo largo de muchos siglos de
la Tercera Edad del Sol, deambularon por las tierras de Eriadot
unos hombres de rostro siniestro ataviados con capas de color
verde oscuro o gris y que llevaban broches de plata en forma de
estrella en el hombro izquierdo. Tenian los ojos grises, iban
armados con espada y lanza, y calzaban botas altas de cuero. El
pueblo llano de Eriador los llamaba «Montaraces» y los creia
gente extrafia y hostil, pues, aunque vagaban por todo el
territorio de Eriador a pie o montando extrafios caballos
peludos, lo hacian en silencio. Ciertamente pocos sabian quiénes
eran o0 de donde venian estos curtidos Montaraces. Pero, como
revela el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», se trataba er
realidad de los ultimos nobles y caballeros del que fuera el gran
reino dunedain de Arnor, y su caudillo era el rey supremo
dunedain. En los afios que precedieron y siguieron a la guerra
del Anillo, se trato de Aragorn, hijo de Arathorn, que como
Montaraz era conocido por el nombre de Trancos. En aquella
¢poca, un tal Halbarad, que muri6é en los Campos de Pelennor,
era el principal lugarteniente de Aragorn entre los Montaraces, y los famosos hijos de Elrond Medic
Elfo, Elladan y Elrohir, iban también en su compaiiia.

Finalizada la guerra, Aragorn fue coronado con el nombre de rey Elessar, sefior de los reinos
gemelos dunedain de Arnor y Gondor, y los Montaraces recibieron toda suerte de honores con los
mas célebres hombres que reunificaron el reino.




MORIQUENDIL. En el idioma quenya de los altos elfos, todos
los que no se trasladaron a las Tierras Imperecederas en los
tiempos de los Arboles de los valar eran llamados moriquendi,
ELFOS OSCUROS. Su poder era menor que el de aquéllos que
vieron las Tierras Imperecederas en la ¢€poca de mayor
esplendor. Entre los moriquendi se contaban: los avari, los elfos
silvanos de Lothlorien y el Bosque Negro, los nandor, los
laiquendi, los falathrim y los sindar.

MOSCAS DE MORDORSe decia que en el Reino Negro de
Mordor vivian sélo orcos, trolls y hombres, todos ellos vasallos
de Sauron, el Sefior Oscuro. Los unicos animales de Mordor
eran las moscas que chupaban sangre y que vivian en viles
enjambres. Se trataba de insectos grises, marrones y negros,
ruidosos, abominables y hambrientos, marcados, al igual que los
orcos de aquellas tierras, con un ojo encarnado en el lomo. Con
esto se demostraba que el poder del Sefor Oscuro se habia
extendido hasta las criaturas mas diminutas de su territorio.

MUERTOS DEL SAGRARIOEn las Tierras Mortales de Arda habia muchos espiritus que,
debido a algiin merecido maleficio o a alglin avieso acto de hechiceria, estaban ligados a Arda aun
sin ser sus vasallos directos. Los tumularios y los poderosos Espectros del Anillo eran seres de esta
indole; otras almas atormentadas habitaban también las Ciénagas de los Muertos, donde las
inundaciones anegaron las tumbas de los hombres y elfos que habian caido en la batalla de Dagorlad,
cerca de la Puerta Negra de Mordor.

El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» habla también de los conocidos como Muertos de
Sagrario, que rondaban los laberintos de la antigua ciudadela de Rohan. En las Montafias Blanca:
habian sido hombres, y en la Segunda Edad del Sol juraron lealtad al rey de los dunedain, pero, al



estallar la guerra, rompieron el juramento y traicionaron a los dinedain en favor de Sauron, el Sefiot
Oscuro. Desde entonces, todos los guerreros de las Montafias Blancas quedaron marcados y s¢
convirtieron en fantasmas errantes que no hallaban descanso.

Durante la Tercera Edad del Sol, estos fantasmas frecuentaron los Senderos de los Muertos, que
discurrian por encima del imponente Baluarte del Sagrario, y todo el que penetraba en los corredores
se volvia loco de miedo y se perdia. Pero en los Gltimos afios de aquella edad llegd, procedente de
las tierras virgenes del norte, el hombre capaz de dominarlos. Era Aragorn, hijo de Arathorn,
heredero legitimo del rey de los dunedain, que inst6 a los Muertos a cumplir el juramento que habian
roto hacia tiempo. Y asi se hicieron visibles en forma de palidos jinetes que montaban palidos
caballos y que constituyeron un fiero batallon de intrépidos hombres. Cabalgaron con Aragorn hasta
Pelargir y se enfrentaron a los corsarios de Umbar en la tierra y en el mar, los aplastaron y los
obligaron a huir aterrorizados. Asi, los Muertos del Sagrario consiguieron la victoria total para
Aragorn y gracias a este acto quedaron redimidos. Sus almas fueron liberadas y, ante los ojos de los
asombrados hombres vivientes, la enorme forma del palido ejército se desvanecié como la neblina
barrida por el viento del amanecer.

MUMAKIL. En la Tercera Edad del Sol vivian en las tierras meridionales de Harad unas bestias d¢
enorme volumen que, segiin se cree, eran antepasados de las criaturas que los hombres 1laman ahora
elefantes. Sin embargo, se dice que los elefantes que habitan actualmente el mundo son mucho mas



pequefios y de menor fuerza que los mimakil.
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En los afios de la guerra del Anillo, los feroces guerreros de Harad se trasladaron hacia las
tierras septentrionales de Gondor respondiendo al llamamiento de Sauron, y junto con sus ejércitos
llevaron a los grandes mimakil, a los que usaban como animales de guerra enjaezados con arreos de
combate: banderas rojas, correas y tachones de oro y bronce; sobre el lomo transportaban grandes
torres desde las cuales disparaban los arqueros y lanceros. Estos animales tenian por naturaleza un
temperamento belicoso y bajo sus pies caian aplastados numerosos enemigos. Con la trompa
derribaban a muchos contrarios y sus colmillos se tefiian con la sangre de sus oponentes. Los jinetes
no podian hacerles frente, pues los caballos se negaban a acercarse a los miimakil; 1o mismo ocurria
con la infanteria, que podia ser atacada desde arriba o incluso aplastada. En la guerra eran como
torres imposibles de capturar. Ante ellos, todas las defensas se rendian y los ejércitos se daban a la
fuga.

Estas bestias de gruesa piel eran casi invulnerables a las flechas. S6lo en un punto del cuerpo, los
ojos, podian ser dafiados, cegados o incluso muertos, por saetas lanzadas con gran fuerza. Si perdian
la vision, el dolor los hacia montar en colera y destruian a amos y enemigos por igual.

MURCIELAGOS. Una de las muchas especies de seres que cri6 en la penumbra Melkor, a partir de
las aves y animales de la Tierra Media, era la de los murciélagos que chupaban sangre. Ninguna
cronica explica si procedian de un ave o de una bestia, pero fueron siempre siervos del mal. Las



inclinaciones y costumbres de los murci¢lagos obedecian a los propdsitos mas abyectos, y hay
narraciones que atestiguan que incluso los mas perversos siervos de Melkor adoptaron la forma del
murci¢lago cuando tuvieron necesidad de ello. Asi se encarnd Thuringwethil el Vampiro, «mujer de
sombra secreta», y hasta el propio Sauron se transform6 en un enorme murci¢lago de amplias alas
cuando huyo tras la caida de Tol-in-Gaurhoth. El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que, en l:
batalla de los Cinco Ejércitos, librada en la Tercera Edad del Sol, negras nubes de murcié¢lagos
avanzaron junto a las legiones de orcos y lobos para enfrentarse a los hombres, los elfos y los
enanos.






Viaje en busca de las Tierras Imperecederas, %ﬁm ,.-«
pertenecian a tres clanes. El tercero era el de los _.,."-' ' A%
teleri, cuya travesia fue mas lenta debido a que '
eran los mas numerosos; solo los que no
pudieron o no quisieron terminar el viaje
aventajaban ya en nimero a los otros dos clanes.
La primera separacion tuvo lugar cuando los teleri se detuvieron ante el Gran Rio ? % €
Anduin y al mirar al otro lado vieron las Montafias Nubladas. Esta imponente @iﬁ
barrera aterroriz0 a los elfos y, en lugar de emprender la travesia de la | §
cordillera, Lenwé, uno de los sefiores de los teleri, condujo a sus seguidores por '3} 4§
otros derroteros. Se dirigieron al sur siguiendo el curso del rio y vivieron en
lugares desconocidos para sus congéneres, que les pusieron por nombre nandor,
«los que se volvieron». Se convirtieron en un pueblo errante de los bosques, y su o
habilidad para sobrevivir en este terreno y para trabajar los materiales que les °
proporcionaba, asi como su conocimiento de los ke/var y olvar de la Tierra Media, no tenian igual.
Cazaban con arco y disponian de armas fabricadas con ciertos metales vulgares, pero no sabian
forjar instrumentos de acero con los que enfrentarse a las criaturas malignas que en épocas

posteriores llegaron alli procedentes del norte.

Durante mas de dos Edades de la Luz de las Estrellas los nandor vivieron en armonia errando poi
los valles del Anduin. Algunos atravesaron las Montafias Blancas y llegaron a Eriador, donde se
hicieron mas sabios en lo referente a bosques y aguas, pero seguian sin estar preparados para hacer
frente a las criaturas malignas que los atacaban y su niimero comenzo6 a descender. Muchos murieron
a manos de orcos con calzado de acero, de trolls de piedra y de lobos hambrientos.

Otra buena parte de los nandor se ocultaba como podia de la amenaza latente recurriendo a sus
conocimientos del bosque. No obstante, Denethor, hijo del rey Lenwé, reuni6 a numerosos nandor y
volvié a emprender la marcha hacia el oeste paralizada durante tan largo tiempo, para lo cual busco
toda la ayuda que pudo obtener, pues habian llegado a sus oidos noticias del poder de los sindar,
encabezados por el que habia sido rey de todos los teleri, Elwé Singollo, llamado ahora Thingol.
Denethor atraveso las Montafias Azules y penetrd en Beleriand junto con un gran nimero de nando1
que pasaron nuevamente a depender de la soberania de su legitimo rey. Los sindar los recibieron con
agrado, los protegieron, les ensefiaron algunas de las artes de la guerra y les cedieron Ossiriand, la
«tierra de los siete rios», para que fuera su reino. Dejaron entonces de llamarse nandor para ser
conocidos como laiquendi o elfos verdes, por su amor a los bosques y por su costumbre de vestirse
de ese color a fin de confundirse con el terreno y no ser descubiertos por el enemigo. Asi pues, en la



edad anterior a la salida del Sol vivieron felices junto a los rios y en los bosques de Ossiriand,
donde los dulces cantos de los laiquendi rivalizaban con las melodias de los ruisenores.

NAUGRIM. Durante las Edades de las Estrellas que se sucedieron antes de que el reino de los elfos
grises alcanzara todo su esplendor, una raza de ENANOS de luengas barbas equipados con armas d¢
acero atravesO las Montanas Azules y llegd a Beleriand. A los elfos grises les parecieron toscos y
poco agraciados y los llamaron naugrim, «pueblo menguado». Pero los naugrim no venian con animo
de guerrear, sino de vender y cambiar mercancias, y gracias a este comercio ambas razas
prosperaron. Sin embargo, aunque los naugrim vivian en productiva paz con los elfos, no los unia
mas que una inestable alianza y una débil amistad.

NAZGUL. En el siglo veintitrés de la Segunda Edad del Sol aparecieron en la Tierra Media nueve
poderosos espectros que en la lengua negra de los orcos se llamaron Nazgil, que quiere decir
«Espectros del Anillo». De todos los perversos siervos y generales de Sauron, el Senor del Anillo
estos Nazgll demostraron ser los mas destacados.

Se dice que, entre los hombres, los Nazgll habian sido poderosos reyes y hechiceros, y que
Sauron les entregd un Anillo del Poder a cada uno, nueve de los magicos diecinueve anillos que
forjaron Celebrimbor y los herreros elfos de Eregion para Sauron. Durante muchos siglos estos
hombres usaron los anillos para satisfacer sus propios deseos, pero todos ellos estaban supeditados
al Anillo Unico fabricado por Sauron. Aunque estos hombres elegidos vivieron, gracias al poder de
los anillos, mucho mas tiempo que los mortales corrientes, sus formas se fueron borrando. En el siglo
veintitrés eran ya so6lo unos espectros y su Unica preocupacion era servir a Sauron, el Sefior del
Anillo. En cumplimiento de este cometido, recorrieron el mundo perpetrando actos atroces. Se¢
cubrian mediante grandes capas negras con capucha, cotas de malla y cascos de plata; sin embargo,
debajo llevaban las mortajas grises de los muertos y sus cuerpos eran invisibles. Todo aquél que les
mirara el rostro caia presa del horror, pues parecia que nada sostuviera el casco y la capucha. No
obstante, a veces, donde deberian estar los rostros aparecia el resplandor de dos ojos hipnoticos o,
en momentos de furia, una roja llama infernal.

Las armas de los Nazgll eran numerosas: llevaban espadas de acero y fuego, mazas negras y
dagas de hojas magicas envenenadas. Usaban conjuros y destellos magicos, y la maldicion de su
negro aliento era como una plaga de desesperacion que helaba los corazones de sus adversarios. Los
hombres mortales no podian tocarlos, pues las armas no los dafiaban a no ser que estuvieran
reforzadas por un hechizo élfico; cualquier espada que los alcanzara se consumia y desaparecia.



Asi, durante un milenio de la Segunda Edad del Sol, los Nazgf{il, montando nueve caballos negros,
atravesaron la Tierra Media como una terrorifica pesadilla. Durante todo ese tiempo su destino
estuvo unido al del propio Sauron, Senor del Anillo, y no perecieron hasta que, al final de esa edad,
cayd Mordor, el reino de Sauron, y la Ultima Alianza de elfos y hombres, que habia durado siete
anos, rompid el sitio de Barad-dir. Isildur, el rey dinedain de Gondor, cort6 el Anillo Unico de la
mano de Sauron, y los Nazgill fueron arrojados a las sombras y a los eriales del este del mundo,
donde vagaron desprovistos de forma y de poder.

Asi pues, los Nazgll permanecieron trece siglos de la Tercera Edad del Sol sin forma y sir
poder. Sin embargo, el Anillo Unico no habia sido destruido y Sauron pudo volver a encarnarse. Er
el siglo catorce, convocd nuevamente a sus vasallos, los Nazgll, para que salieran de las sombras.
Los nueve Jinetes Negros aparecieron en el este y el mas poderoso de ellos se dirigio al norte de
Eriador, donde fundé el reino de Angmar y construyd una gran ciudadela en Carn Dim. Llam¢
entonces a las legiones de orcos y a los hombres de las colinas de las Landas de Etten, y la guerra
azotdo Eriador durante mas de seis siglos seguidos. Este sefior Nazgll, que en aquella época ere
conocido como rey bruyjo de Angmar, se enfrentd sin descanso a los dinedain de Arnor, extendiendo
la desolacion desde Carn Dim. Una a una fueron cayendo las grandes provincias y ciudades, haste
que en 1974 las hordas barbaras sometieron a las Gltimas, la provincia de Arthedain y la ciudad de
Fornost. No obstante, el dominio del reino dunedain del norte por parte del rey brujo fue breve, pues
en 1975 su ejército fue derrotado y exterminado por los sefniores elfos Cirdan y Glorfindel,



acompanados de Edrnur, rey de Gondor, en la batalla de Fornost. Pero, aun asi, el rey brujo y su amo
Sauron lo consideraron una gran hazafia, pues poco les preocupaban las muertes de orcos y hombres
de las colinas, y la destruccion del poder y del reino de los dinedain del norte constituia en si misma
una gran victoria para los Poderes Oscuros.

El rey brujo de Angmar, que ostentaba el titulo de Alto Nazgfil, abandon¢ las desoladas tierras de
Eriador y regres6 a Mordor. Aunque Sauron todavia seguia oculto en Dol Guldur, rodeado de le
oscuridad del Bosque Negro, en Mordor estaban los otros ocho Nazgll, que habian llegado et
secreto tres siglos antes. Durante todo aquel tiempo habian tratado de reconstruir el maligno poder de
esa tierra y habian reunido a su alrededor numerosas hordas de orcos. En el afio 2000, salieron de
Mordor los nueve Nazgll dispuestos a enfrentarse a los dinedain del Sur en Gondor, y dos afios
después cayo la ciudadela oriental, Minas Ithil, «Torre de la Luna». Los Nazg(l se apoderaron d¢
ella y le pusieron por nombre Minas Morgul, «Torre de los Espectros Negros», aunque a veces se la
llamaba Torre de la Hechiceria o Ciudad Muerta. El Alto Nazgiil, o rey bruyjo de Angmar, paso
llamarse sefior de Morgul y a tocarse con una corona de acero. Fue ¢l quien mat6 a Edrnur, el ultimo
rey de Gondor, y durante mil afios se enfrentd a los hombres de Gondor tanto mediante la hechiceria
como con la fuerza de su ejército, minando asi su poder y sus tierras.

No obstante, no fue hasta el ano 2951 cuando Sauron, el Senior Oscuro, volvio a Mordor. Se dice
que temia reaparecer antes por si alguien estaba en posesion del Anillo Unico, que podia destruirlo.
Y hasta transcurrido cierto tiempo ni siquiera los mas sabios de los hombres supieron que estaba al
mando de los espectros de Morgul, ni que éstos eran los mismos Nazgll de la Segunda Edad.

En el afio 3018 de la Tercera Edad estall6 la guerra del Anillo, pues en ese afio Sauron se enterd
de donde se hallaba el Anillo Unico y tal era su ansia de poseerlo que envié a los nueve Nazgil a
buscarlo. Sin embargo, no pudieron conducir su mision a buen puerto. Cuando llegaron a la frontera
de Rivendel, los nueve jinetes fueron derribados en el vado de Bruinen y arrastrados por los poderes
malignos que gobernaban el rio.



Con todo, reaparecieron bajo
formas todavia mas poderosas,
montando corceles tan aterradores
como ellos mismos. Eran bestias
aladas que carecian de nombre en los
lenguajes de los elfos y los hombres.
Se trataba de seres muy antiguos que
habian llegado al mundo antes de que
se iniciara el coémputo del tiempo.
Aunque tenian pico, garras y alas, no
eran aves, ni siquiera murciélagos;
eran seres con forma parecida a la de
las serpientes como los dragones,
pero mas antiguos. Habian sido
,.;’, g : creados por Melkor, el amo de

Bl Sauron, en las repugnantes mazmorras
de Utumno, donde habian proliferado
serpientes, kraken y otras viles criaturas. Las bestias aladas se alimentaban de la carne de los orcos y
podian alcanzar un tamafio superior al de cualquier criatura voladora. Transportaban a los Nazgil a
gran altura y a la velocidad del viento. Pese a su fuerza y ferocidad, en la guerra del Anillo los
Nazgiil corrieron un gran peligro, pues el Anillo Unico estaba en manos de sus enemigos. La doncella
Eowyn de Rohan y el guerrero hobbit Meriadoc Brandigamo dieron muerte al sefior de Morgul, qu
no podia sucumbir a manos de ningin hombre, en la batalla de los Campos de Pelennor. Aunque
todavia quedaban ocho de los nueve Nazgil, también éstos fueron pronto destruidos; mientras se
erguian para hacer frente al enemigo en la Puerta Negra de Morannon, cundio la alarma en el interior
del propio Mordor. Sauron ordené a los Nazgl que se dirigieran rapidamente a Orodruin, le
Montafia de Fuego, llamada también Monte del Destino, pues alli estaba el hobbit Frodo Bolson coi
el Anillo Regente. Montando las bestias aladas, los Nazgiil salieron veloces como el viento del
norte; sin embargo, todo fue en vano, pues el Anillo cayo al Fuego del Destino y se fundi6. En ese¢
momento, Sauron y todo su aterrador mundo quedaron destruidos. Mientras la Puerta Negra s¢
derrumbaba, la Torre Oscura de Barad-dar también se vino abajo, y en pleno vuelo los poderosos
Nazglil cayeron dando alaridos y envueltos en las llamas que acabaron con ellos para siempre.



NELDORETH. Entre los mas preciados arboles de la Tierra Media se encontraban los que los elfos
llamaban neldoreth pero los hombres conocian como hayas. Segin las leyendas de la perdida
Beleriand, en las grandes estancias de Menegroth, 1lamadas las Mil Cavernas, habia columnas
talladas que reproducian las hayas del gran Taur-na-Neldor, el bosque de neldoreth, considerado el
mas bello de Beleriand. Los elfos amaban a los neldoreth por ser similares al Arbol dorado de los
valar, llamado Laurelin, que en otros tiempos habia 1luminado el Reino Bendecido con su luz aurea.

El haya de tres troncos de Doriath denominada Hirilorn era la mas resistente de losneldoreth
que crecieron en la Tierra Media, y en ella se construyo la casa guardada de Luthien, tal como se
relata en la busqueda del Silmaril.

NIMBRETHIL. En la perdida Beleriand crecian muchos abedules blancos que se denominabar
nimbrethil en la lengua de los elfos grises. Vingilot, el gran navio en el que navegd Eédrendil el
Marinero por Belegaer, el mar Occidental, hasta las Tierras Imperecederas, estaba construido cor
madera de estos enormes arboles.

NIPHREDIL. A fines de la Primera Edad del Encadenamiento de Melkor, estando la Tierra
iluminada por las estrellas, nacid6 de Melian la Maia y Thingol, rey de los sindar, la mas hermosa
nifia que ha venido jamas al mundo. Vio la luz en los bosques de neldoreth de Beleriand, y le
pusieron por nombre Luthien. En ese momento apareci6 también en el bosque la flor blanca llamada
niphredil para dar la bienvenida a la bella Luthien. Se decia que esa flor era una estrella de la
Tierra, al 1gual que el nico fruto de la union de un eldar y una maia. Aunque transcurrieron muchas
Edades del Sol y de las Estrellas, y Luthien, junto con su galan, Beren, desaparecieron de las Esfera:
del Mundo, la flor estrella niphredil permanecio como recuerdo de la mas bella criatura de todos los
tiempos.

En la Tercera Edad del Sol, la blanca flor todavia crecia en el Bosque de Oro de Lothlorien
donde medraba entremezclada con la flor dorada elanor. En la Cuarta Edad del Sol, llegd al bosque
la mas hermosa doncella elfa de esa época. Era Arwen Unddémiel, que compartio con Luthien el
mismo tragico amor por un mortal; y en aquel bosque Arwen se comprometid a casarse con Aragorn,
el dunedain. Afios después, en ese mismo lugar, decidié morir sobre un lecho de estas flores blancas
y doradas.

NIQUE-BRIQUES. En los hediondos pantanos de Moscagua, situados al norte de Eriador, viviar
grandes cantidades de insectos chupadores de sangre. Entre ellos se encontraban unas ruidosas
criaturas emparentadas con los grillos que los hobbits llamaban «nique-briques». Los repetitivos
ruiditos que emitian, «nic-bric, nic-bricy, casi volvian locos a los viajeros que atravesaban aquellas
ciénagas.

NOEGYTH NIBINLas antiguas leyendas del reino perdido de Beleriand hablan de una raza que
los elfos grises llamaban noegyth nibin. Eran un pueblo pequefio, incluso mas pequefio que los
enanos, de los cuales descendian. Los hombres los llamaban ENANOS MEZQUINOS, y en
Primera Edad del Sol, Hurin dio muerte de una forma sangrienta a Mim, el Gltimo de esa raza e1



decadencia.

NOLDOR. Eran los noldor los mas poderosos elfos que
habitaron la Tierra Media, asi como los mas famosos,
gracias a las canciones y relatos que han llegado a oidos de
los hombres, pues fueron los forjadores de las grandes joyas
llamadas Silmarils, 1o mismo que de los Anillos del Poder.
Las mas cruentas guerras de que han tenido noticia elfos y
hombres se libraron por culpa de estas valiosas piezas.

De los eldar que llegaron a las Tierras Imperecederas,
los noldor constituian el segundo clan. La palabra noldor
significa «conocimiento», pues eran los elfos que mas se
esforzaron por adquirirlo. En los afios de los Arboles de los
valar, su rey era Finwé€, y en aquella época, grande era la -
alegria que experimentaban al recibir las ensefianzas de sus

instructores, los valar y los maiar. Bajo aquella eterna luz / !

dorada y plateada, los noldor se hicieron fuertes y nobles.
Tirion, su ciudad, erigida sobre la colina de Tuna, desde la
cual se dominaba el mar iluminado por las estrellas, era
bella y poderosa, pues estaba construida en el Paso de la Luz
llamado Calacirya, el Unico existente en las vastas montafias
Pelori, que circundaban las tierras de Eldamar y Valinor.
Por esta hendidura penetraba la luz de los Arboles y
alumbraba la parte oeste de la ciudad, mientras que en el
este, la Tuna sombria, los elfos podian contemplar las
estrellas que brillaban sobre los Mares Sombrios.

Asi, los noldor se convirtieron en un pueblo sabio que
destacaba especialmente en las artes de Aulé, Hacedor de
Montafias. Esculpieron las grandes torres de Eldamar en la
roca y tallaron muchos objetos bellos con una piedra blanca
y radiante. Ellos fueron también los primeros en extraer las
gemas del interior de las montafias, repartiéndolas con
generosidad, de modo que las mansiones de los elfos y los
valar resplandecian con los tesoros de los noldor, y se dice
que incluso las playas y estanques de Eldamar brillaban con
aquellas piedras preciosas diseminadas por todas partes.

Del rey de los noldor y su reina, Miriel, nacié un hijo
llamado Curufinwé, conocido como Féanor, que quiere decir
«espiritu de fuego». De todos los artesanos que aprendieron
las artes de Aulé, Féanor fue el mas destacado. Ni siquiera




entre los maiar habia nadie que lo superara; fue el primero en convertir las gemas ¢€lficas en mas
brillantes y magicas que las piedras de la Tierra. Aparentemente eran palidas, pero colocadas bajo
las estrellas resultaban comparables a los ojos de los elfos, pues hacian suya la luz de aquéllas y
resplandecian con un brillo azulado. Féanor fabricé también otros cristales llamados palantiri,
«piedras que veny», las piedras magicas que, mucho tiempo después, los elfos de Avalloné regalaron
a los dinedain. Pero la mayor obra de Féanor fueron las tres fabulosas gemas que capturaron la luz
de los Arboles de los valar. Eran las joyas mas bellas que ha visto jamas el mundo, pues emitian una
viva luz. Sin embargo, tal como se narra en el «Quenta Silmarillion» y el «Noldolanté», las grandes
ambiciones de Féanor, junto con las viles acciones de Melkor, condyjeron a la mayor derrota sufrida
jamas por los pueblos élficos. Pues aparecié Melkor y con la araiia Ungoliant destruyé los Arboles
de los valar, dio muerte a Finwé€ y se llevd los Silmarils. F€anor hizo un juramento de venganza que
acabd siendo una maldicion eterna para su pueblo. Enfurecido, siguio a Melkor, a quien llamé
Morgoth, el «enemigo oscuro del mundoy, hasta la Tierra Media. Asi se inici6 la guerra de las Joyas
y las guerras de Beleriand, que se libraron mientras dur6 la Primera Edad del Sol.

Durante esa edad de contiendas, los noldor concedieron asimismo grandes beneficios a la Tierra



Media y fundaron los reinos noldor de Hithlum, Dor-16min, Nevrast, Mithrim, Dorthonion, Himlad
Thargelion y Beleriand Oriental. Los mas hermosos eran los dos reinos ocultos: Gondolin, que estaba
gobernado por Turgon, y Nargothrond, regido por Finrod Felagund.

Féanor muri6 en la guerra de las Joyas, lo mismo que sus siete hijos: Amras, Amrod, Caranthir,
Celegorm, Curufin, Maedhros y Maglor. Morgoth dio muerte también a su hermano Fingolfin y a los
hijos de ¢€ste: Fingon, Turgon y Aredhel. Y aunque Finarfin, el otro hermano (y tercer hijo de Finwé),
se habia quedado en las Tierras Imperecederas, donde gobernaba al resto de los noldor desde Tirion,
sus cuatro hijos —Aegnor, Angrod, Finrod Felagund y Orodreth— se fueron a la Tierra Media y
perecieron uno tras otro. Asi pues, de todos los sefiores noldor y sus hijos, solo la hija de Finarfin,
Galadriel, sobrevivi6 en la Tierra Media.

A lo largo de la Primera Edad, Morgoth y sus vasallos destruyeron todos los reinos noldorin. Ex
aquella época habia en Beleriand muchos otros pueblos cuyo destino estaba en parte vinculado al de
los noldor. A causa de las guerras, fueron destruidos los reinos de los elfos grises, que también eran
conocidos como sindar, lo mismo que los reinos de los enanos de Nogrod y Belegost, y 1a mayoria de
los reinos de las tres Casas de los edain.

Pero, finalmente, los valar y los maiar salieron de las Tierras Imperecederas para enfrentarse a
Morgoth. Asi tuvo lugar la Gran Batalla y la guerra de la Colera. Angband cayo ante esta poderos:



fuerza y Morgoth se precipitd para siempre en el Vacio Eterno. Sin embargo, la lucha alcanzé tales
dimensiones que Beleriand quedo arrasada y la mayor parte del territorio fue tragada por el mar.

Pocas de las estirpes reales de los noldor que sobrevivieron a la guerra de las Joyas podiar
afirmar ser sus descendientes directas. Asi, Gil-galad, hijo de Fingon, hijo de Fingolfin, fundé el
ultimo alto reino noldor en las Tierras Mortales. Lindon, la ultima parte de Beleriand que qued¢
después de la Gran Batalla, fue su territorio. Con Gil-galad vivia Celebrimbor, hijo de Curufin y
unico principe de la casa de Féanor que llegd a la Segunda Edad. Galadriel, hija de Finarfin, Elronc
y Elros, los medio elfos, y numerosos sefiores sindar se trasladaron también alli, lo mismo que
Cirdan de los falathrim, los laiquendi y los edain (los hombres leales a los elfos durante las guerras).

En aquella época muchos elfos se embarcaron en los Puertos Grises y navegaron hasta Tol
Eresséa, isla de la bahia de Eldamar, en las Tierras Imperecederas, donde construyeron la ciudad de
Avalloné. Los edain también recibieron una hermosa isla en el mar Occidental llamada Numenoré y
abandonaron sus territorios de la Tierra Media.

Sin embargo, todos los noldor de sangre real se quedaron. Gil-galad goberndé Lindon, y Cirdar
custodid los Puertos Grises. Pero se dice que en el afio 750 de la Segunda Edad, Celebrimbo
abandono Lindon y fund6 un reino al pie de las Montafias Nubladas, en la tierra de Eregion, cerca d¢
Khazad-diim, el reino de los enanos. Los elfos subditos de Celebrimbor se llamaron gwaith-i-
mirdain, «pueblo de los orfebresy, y herreros elfos en las leyendas de tiempos posteriores. Fue alli
donde, mediante una sutil estratagema de Sauron, se forjaron los Anillos del Poder. Su hacedor fue
Celebrimbor, nieto de Féanor, el creador de los Silmarils, y asi se forjé la segunda gran obra de los
noldor, que origind otro ciclo de cruentas guerras, pues en esa época fabricé Sauron el Anillo Unico,
cuyo poder era mayor al de todas las demas obras de los noldor. Enfurecidos y atemorizados, los
elfos se alzaron y estallo la guerra de Sauron y los Elfos. En ella murieron Celebrimbor y la mayoric
de los gwaith-i-mirdain; Eregion qued6 desolada y, aunque Elrond Medio Elfo llegd en su auxilic
con un ¢jército, lo unico que pudo hacer fue rescatar a los pocos que quedaban y buscar refugio en
Imladris, llamado Rivendel por los hombres, que se convirtio en la tnica plaza fuerte de los noldot
entre las Montafias Azules y las Nubladas.

En esa época la propia Lindon estaba en peligro, pero los descendientes de los edain, los
numenoreanos, se presentaron con su inmensa flota y expulsaron a Sauron hacia el este.
Posteriormente regresaron y capturaron al Sefior Oscuro, pero no lo destruyeron. Lo hicieror
prisionero y ello fue la causa de su caida, pues los enfrent6 a los valar y el mar se los tragd por su
insensatez.

Asi regresé Sauron a la Tierra Media, donde solo quedaban los reinos noldorin de Lindon y
Rivendel, aunque se habian fundado los reinos del Gran Bosque Verde y Lothlorien, formados po1
nobles noldorin y sindarin y subditos silvanos. Pero con el regreso de Sauron volvio a estallar la
guerra. Se firmo entonces la Ultima Alianza de elfos y hombres, y en esa guerra, que puso fin a la
Segunda Edad, murieron Gil-galad y el rey de los dinedain a manos de Sauron, aunque éste fue a st
vez destruido junto con todo el reino de Mordor.

A partir de entonces los elfos noldorin de la Tierra Media se quedaron sin rey, pero los reinos
siguieron existiendo. Cirdan se convirtié en sefior de Lindon y los Puertos Grises, mientras que



Elrond continu6 gobernando Rivendel. Durante la Tercera Edad, Lothlorien aventajaba en belleza ¢
todos los demas reinos, y su reina, Galadriel, era la mas noble noldor que quedaba con vida en la
Tierra Media. Aunque pocos noldor habitaban en el Bosque de Oro entre los llamados galadrim, éste
era el reino mas prospero y semejante a los noldorin de antafio.

Tal como se cuenta en el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», cuando a fines de la Tercera Edac
fue destruido el Anillo Unico y Sauron desaparecié del mundo para siempre, Elrond recibié ur
llamamiento para abandonar Rivendel y Galadriel dej¢ Lothlorien. Ambos se embarcaron en los
navios blancos que los conducirian a las Tierras Imperecederas. Con la marcha de la soberana,
Lothlérien perdid su esplendor y los reinos noldorin de la Tierra Media iniciaron su decadencia er
los afios de la Cuarta Edad. Se dice que Cirdan, el Carpintero de Barcos, condujo a los ultimo:
noldor a las Tierras Imperecederas. Alli mora en la actualidad lo que queda del pueblo noldorin, que
experimentd el mayor dolor, infligié las mayores penas, realizdo las mayores hazafias y se hizo
acreedor de la mayor fama de todos los elfos, segun las narraciones que se han ido transmitiendo a lo
largo de los tiempos. Cual ha sido su suerte después de hacerse a la mar el ultimo navio, es algo que
solo la Gran Musica del Fin revelard a quienes habiten entonces las Tierras Mortales.

NOMEOLVIDES. Las bellas flores blancas que en la lengua oestron de los hombres comunes se
llamaban «nomeolvides», crecian sobre los monticulos donde estaban enterrados los reyes de la
Marca, cerca de Edoras, en la tierra de Rohan. Estas flores, que en la lengua de los rohirrim s¢
conocian como SIMBELMYNE, eran cual centelleantes cristales de nieve que caian en todas la
estaciones sobre las sepulturas de estos reyes. Y, tanto para los rohirrim como para los hombres, la
blancura de las flores sobre el verde césped constituia un recordatorio del poder de los grandes
reyes de la Marca.

NOMIN. Cuando los hombres penetraron en las tierras de Beleriand en la Primera Edad del Sol
vieron a los elfos de Finrod Felagund, sefor de los NOLDOR, a quienes no habian visto jamas, y s
quedaron asombrados ante su belleza y sabiduria, por lo que les pusieron por nombre némin, que
quiere decir «sabiosy.

NUMENOREANOS. Al terminar la Primera Edad del Sol, y despojado Morgoth de su poder, s6lc
quedaba un resto de la raza de hombres 1lamados edain, aliados de los elfos en las terribles guerras
de Beleriand.

Después de la Gran Batalla, los valar se apiadaron de los edain, que tanto habian sufrido y que ya
no disponian de tierras, y crearon para ellos una gran isla en el mar Occidental, entre la Tierra Media
y las Tierras Imperecederas. Junto con el territorio les otorgaron larga vida, mayores poderes
mentales y corporales, y grandes habilidades y conocimientos, algo que antes so6lo poseian los elfos.
Tras este profundo cambio, estas gentes pasaron a llamarse nimenoreanos, pues su tierra era
Numenor, Oesternesse, Andar, «tierra del don», Elenna, «tierra de la estrella», Mar-nu-Falmar c
Atalanté.

Las hazanas de los nimenoreanos en la Segunda Edad del Sol fueron notables, pues se habiar
fortalecido mucho gracias a los dones de los valar y los eldar. El primer rey de Numenor fue Elros



Medio Elfo, hermano de Elrond, que luego goberno en Rivendel. Elros decidio convertirse en mortal
pese a lo cual su reinado durd cuatrocientos afios. Mientras fue rey, se le conocia como Tar-
Minyatur. Los nimendreanos navegaron por todo el mundo, incluso hasta las Puertas de 1a Mafiana er
oriente. No obstante, no pudieron navegar nunca hacia el oeste porque existia una prohibicion
imposible de transgredir: ningiin mortal podia pisar la orilla de las Tierras Imperecederas de
Eldamar y Valinor.
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En Numenor, la fortuna de los hombres se incrementd
mientras en la Tierra Media volvia a reinar la oscuridad, pues,
aunque Morgoth habia desaparecido del mundo, su gran
vasallo, Sauron, el Sefior Oscuro, habia regresado y los
hombres de las regiones meridionales y orientales de la Tierra
Media adoraban su tenebrosa sombra.

El relato de los Anillos del Poder cuenta que, en esa época,
Sauron forjo un anillo magico con el que pretendia gobernar
todas las Tierras Mortales, declaro la guerra a los elfos, llevo
a cabo una terrible matanza y los obligd a retirarse a las
Montafias Azules. Pero el poder de los nimendreanos tambiér
habia aumentado y vinieron en ayuda de los elfos contra
Sauron, que fue expulsado de las Tierras Occidentales. Durante
un tiempo prevalecio la paz, los nimenodreanos se
multiplicaron nuevamente y construyeron los puertos de Umbar
en el sur y de Pelargir en el norte de la Tierra Media. Pero se¢
volvieron orgullosos y quisieron erigirse en sefiores de la
Tierra Media, ademas de ejercer el dominio de los mares. Asi
pues, en el afio 3262 de la Segunda Edad del Sol llegaron a le
tierra oscura de Mordor con un ¢jército tan potente en armas y

b hombres que Sauron no pudo hacerles frente y huyé sin
presentar batalla. Seguidamente, fue hecho prisionero vy

encadenado en la torre del rey de Nimenor.

Alli cometid6 Sauron el mayor acto de maldad perpetrado
contra la raza de los hombres: corrompi6 al gran rey de
Numenor, Ar-Pharazon. En la isla se construyeron grandes
templos en honor de Morgoth, Sefior de la Oscuridad, y se¢
realizaron sacrificios humanos en su altar. Entonces Sauron
aconsejo a los nimenoreanos que declararan la guerra a los
valar y eldar de las Tierras Imperecederas. A tal efecto se
reunié la mayor flota que ha navegado jamas por los mares del
mundo, que zarp6 hacia occidente, rumbo a la tierra prohibida
para los hombres. Tras pasar por las Islas Encantadas y los
Mares Sombrios, la flota llegd a las Tierras Imperecederas. E
«Akallabéth» cuenta que en el momento en que la gran armada
atracaba, cayo sobre el mundo una gran desgracia. Aunque el
rey estaba convencido de su victoria, al dar el primer paso las
montafias Peldri cayeron sobre €l y sobre su numerosa armada.
Los niumendéreanos fueron asi absolutamente aniquilados, pero
ello no fue todo, pues seguidamente se produjo un desastre



todavia mayor. Las aguas se alzaron encolerizadas, Meneltarma —el monte del centro de Numenor—
entrd en erupcion con una grandiosa llamarada, toda la isla se hundié en una inmensa voragine y se
sumergio en Belegaer, el Gran Mar.

Asi sucedid lo que se dio en llamar el Cambio del Mundo, pues ese afio 3319 de la Segunde
Edad del Sol, las Tierras Imperecederas fueron apartadas de los Circulos del Mundo y puestas fuer:
del alcance de todos menos de los elegidos, que viajaban en navios ¢lficos por el Camino Recto a
través de las Esferas de ambos mundos.

Sin embargo, una parte de los nimenoreanos sobrevivio. Huyeron del hundimiento de Numeno1
en nueve navios y se refugiaron en la Tierra Media. Eran los elendili o «fielesy», que fundaron dos
poderosos reinos en Arnor y Gondor. También hubo otros supervivientes de la caida de Numenor:
los que en tiempos posteriores fueron llamados nimenoreanos negros, que se establecieron en la
tierra de Umbar.

NUMENOREANOS NEGROSEn el «Akallabéth» se cuenta la historia de la tierra de los
numenoreanos, que durante la Segunda Edad del Sol fue el mas poderoso reino de los hombres de
todo Arda. Pero en el afio 3319 Belegaer, el mar Occidental, la inund6 para siempre. Aunque en el
hundimiento perecio la mayoria de los nimenoreanos, algunos ya habian partido a la Tierra Media
antes de la caida, gracias a lo cual sobrevivieron.

Los nimenodreanos negros eran una parte de los que se salvaron del desastre. Este pueblo
construyd un gran puerto en un lugar llamado Umbar, situado en la costa sur de la Tierra Media.
Constituian una gran potencia maritima y durante muchos siglos atacaron y saquearon las riberas de
la Tierra Media. Eran aliados de Sauron, que los corrompi6 valiéndose de su extraordinario orgullc
y les hizo muchos regalos. Entreg6 Anillos del Poder a tres nimenoreanos negros que se contabar
entre los espectros conocidos como Nazgiil. A otros dos, llamados Herumor y Fuinur, les concedid
otros poderes y se convirtieron en sefiores de los haradrim.

Los nimenodreanos negros se desplazaban con frecuencia al norte y penetraban en las tierras de
Gondor y Arnor poniendo a prueba su resistencia contra los demds nobles restos de la raza
numenodreana, los elendili o amigos de los elfos, pues, como aliados de Sauron, los nimenoreanos
negros combatian todo lo ¢€lfico y odiaban especialmente a esos hombres que, segin creian ellos,
habian traicionado a Numenor y a su rey. Los nimendreanos negros demostraron ser inmensamente
fuertes y sus crueldades duraron mas de mil afios. Pero por fin, en el siglo décimo de la Tercera
Edad, el rey Eérnil I se levant6 en Gondor, redujo a la nada la potencia maritima de los
numenoreanos negros y se apoderd de sus puertos. Umbar se convirtido en fortaleza de Gondor v,
aunque en los afios que siguieron los nimendreanos negros volvieron a alzarse, fueron finalmente
abatidos por Hyarmendacil de Gondor en el afio 1050 y no volvieron jamas a ser duefios de Umbar.

Desde entonces, el pueblo errante de aquella fuerte raza se unié al de los haradrim y al de los
corsarios, mientras que otros empezaron a asentarse en Morgul y Mordor. Tal como se cuenta en el
«Libro Rojo de la Frontera Oeste», uno de ellos se convirtid en portavoz del Sefior Oscuro y fu
llamado Boca de Sauron. Pero el fin de la Tercera Edad representd también el fin de los
numendreanos negros, pues el poder que les obsequié Sauron se desvanecio con su caida, sin que en



los anales de la Cuarta Edad aparezca ya su nombre para nada.






OLIFANTES. Hasta las tierras de la Comarca, donde habitaban los hobbits, llegaron muchas
leyendas relacionadas con las misteriosas regiones calidas del extremo sur de la Tierra Media. Para
los hobbits, las mas fascinantes eran las que hablaban de los gigantescos olifantes, bestias de guerra
dotadas de colmillos y de enormes patas semejantes a los actuales elefantes. Se rumoreaba que los
hombres salvajes de Harad colocaban torres de combate sobre los lomos de estas criaturas cuando se
disponian a participar en alguna batalla. No obstante, los hobbits sensatos no creian que estos
cuentos fueran otra cosa que productos de alguna mente fantasiosa, aunque algunos congéneres suyos
afirmaban haber visto con sus propios ojos semejantes criaturas, que los hombres de Gondor
llamaban cominmente MUMAKIL.

OLOG-HAIL Se dice que en la Tercera Edad del Sol, Sauron, el Sefior de los Anillos, quc
gobernaba en Mordor, produjo, a partir de los viejos trolls que habia criado Melkor en Angband,
otra raza que en la lengua negra se llam6 olog-hai. Las criaturas de esta raza eran verdaderos trolls
en cuanto a tamafio y fuerza, pero Sauron los hizo astutos y sin miedo a la luz, que para la mayor
parte de la raza troll resultaba mortal. Los olog-hai eran terribles en el combate, pues habian sido
entrenados para convertirse en bestias hambrientas que ansiaban la carne de sus enemigos. Iban
protegidos con una armadura de escamas de dureza pétrea y doblaban con holgura la estatura y el
volumen de los hombres. Llevaban escudos redondos, negros y lisos, € iban armados con enormes
mazas, potentes garfios y grandes colmillos. Ante su embestida, pocos guerreros, fueran de la raza
que fuesen, se mostraban capaces de mantener una barrera defensiva, y las espadas que no estuvieran
bajo el inflyjo del conjuro élfico no podian atravesar su grueso pellejo para liberar su hedionda
sangre negra.

Pese a su fuerza, los olog-hai fueron exterminados al final de la Tercera Edad, pues solo la
voluntad de Sauron, el Sefior Oscuro, animaba y dirigia a estas criaturas, de modo que cuando fue
destruido el Anillo Unico y Sauron perecid, sus vidas carecieron de sentido y acabaron vaganda
desconcertados. Una vez sin amo, no volvieron a alzar el brazo para luchar y todos murieron o
desaparecieron. Por lo tanto, las historias de la Cuarta Edad no hablan ya de los olog-hai, pues éstos
habian desaparecido del mundo para siempre.

OLVAR. La Mtsica de los ainur contenia muchas profecias. Una de ellas afirmaba que antes de que
los elfos y los hombres llegaran al mundo, aparecerian espiritus guardianes de todos los olvar: los
seres vivos que crecen y echan raices en la tierra. Puesto que los o/var, desde los grandes arboles de
los bosques hasta el mas pequefio liquen, no podian huir de sus enemigos, Yavanna cred para ellos
unos guardianes llamados ents.

ONODRIM. Cuando se volvieron a encender las estrellas, aparecid en los bosques de la Tierra
Media un pueblo gigantesco. Eran los grandes pastores de arboles, que con frecuencia erar
conocidos como ENTS, pero en la lengua de los elfos sindarin se llamaban onodrim. Estos gigante:
de mas de cuatro metros eran los protectores secretos del bosque y formalmente participaban tanto de
la naturaleza de los arboles como de la de los hombres. En su mayoria, los ents eran de movimientos



suaves y lentos y permanecian indiferentes a las guerras de los otros pueblos, a no ser que tales
disputas disminuyeran notablemente la extension de sus reinos. Sin embargo, una vez que se
enfurecian, su colera y su poder no tenian medida y eran capaces de aniquilar por completo a sus
enemigos. Durante la guerra del Anillo, el rebelde mago Saruman conoci6 en carne propia cual era el
coste de provocar su furia, pues los onodrim destruyeron su ejército y la fortaleza de Isengard.






ORCOS. Se dice que en la Primera Edad de las Estrellas, en las profundidades de las mazmorras d¢
Utumno, Melkor cometié la mayor blasfemia, pues en esa época capturé6 a muchos de los reciér
aparecidos elfos y los encerr6 en sus calabozos. Recurriendo a atroces torturas logré horripilantes
formas de vida a partir de las cuales cri6 una raza de trasgos esclavos tan repulsiva como bella era
la de los elfos.

Se trataba de los orcos, un pueblo de formas nacidas del dolor y el odio. Estas criaturas sélo
obtenian alegria del sufrimiento ajeno, y la sangre que fluia en su interior era negra y fria. Su
atrofiado cuerpo resultaba repugnante: eran encorvados, patizambos y rechonchos. Tenian los brazos
largos y recios como los monos del sur y la piel negra como la madera chamuscada. Los afilados
colmillos que asomaban por sus enormes bocas eran amarillos, la lengua roja y gruesa, y las ventanas
de la nariz, al igual que el rostro en general, anchas y achatadas. Los ojos eran hendiduras carmesi,
semejantes a dos finas aberturas de una rejilla negra tras la cual ardieran las ascuas.

Estos orcos eran fieros guerreros que temian mas a su sefior que a cualquier enemigo; y quiza les
resultara preferible la muerte al tormento de la vida orca. Eran canibales viles y despiadados cuyas
potentes garras y babosos colmillos solian llevar adheridos jirones de la carne amarga y restos de la
fétida sangre negra de su propia especie. Los orcos eran vasallos del Sefior de la Oscuridad, por Ic
que temian a la luz, pues los debilitaba y quemaba, tenian capacidad para ver de noche y habitaban en
repugnantes mazmorras y tuneles. Se multiplicaban en Utumno y en todos los habitdculos inmundos de
la Tierra Media con mayor rapidez que cualquier otra raza. A fines de la Primera Edad de las



Estrellas, se libro la guerra de los Poderes y los valar penetraron en Utumno. Ataron a Melkor cot
una gruesa cadena y aniquilaron a la mayoria de los orcos junto con sus siervos. Los que
sobrevivieron vagaron sin rumbo.

En las edades que siguieron tuvieron lugar las migraciones de los elfos, y, aunque algunos orcos
se escondian en los lugares mas oscuros de la Tierra Media, no se mostraron abiertamente, de modo
que las historias de los elfos no vuelven a hablar de ellos hasta la Cuarta Edad de las Estrellas. Et
esa €poca los orcos habian recuperado la belicosidad y salieron de Angband provistos de armaduras
de placas y mallas de acero, cascos de hierro y cuero negro, asi como picos de halcon o de buitre
hechos también de acero. Llevaban cimitarras, dagas envenenadas, flechas y espadas de gruesa
empuiadura. En la Cuarta Edad de las Estrellas, esta raza de bandidos, junto con lobos y licantropos
0s0 penetrar en Beleriand, donde tenian su reino Melian y Thingol. Los elfos grises no sabian de qu¢
tipo de seres se trataba, aunque no dudaron de que eran malignos. Dado que estos elfos, en aquella
época, no usaban armas de acero, comerciaron con los herreros enanos de Nogrod y Belegost para
obtenerlas. Con ellas hicieron frente a los orcos y los obligaron a retirarse.

Sin embargo, cuando Melkor regres6 a Beleriand en la ultima Edad de las Estrellas, los orcos
salieron de las mazmorras de Angband, fila tras fila, legion tras legion, en posicion de combate, y asi
se iniciaron las guerras de Beleriand, pues en el valle del rio Gelion fueron a su encuentro los elfos
grises de Thingol y los elfos verdes de Denethor. En esta primera batalla los orcos quedaror
diezmados y tuvieron que huir a las Montafias Azules, donde no encontraron refugio, sino las hachas
de los enanos. De aquel ejército no se salvo nadie. Sin embargo, Melkor habia mandado tres grandes
huestes. La segunda invadi6 las Tierras Occidentales de Beleriand y sitio las Falas, pero las
ciudades de los falathrim no cayeron, de modo que el segundo ejército de orcos se uni6 al tercero y
emprendieron una marcha hacia el norte, en direccion a Mithrim, donde pensaban que podrian atrapar
y dar muerte a los recién llegados elfos noldorin. Pero los orcos estaban poco preparados para
enfrentarse a estos elfos, cuya fuerza corporal era muy superior a sus mas altas expectativas. Solo
con los ojos, los noldor podian atravesar la carne de los orcos, y la luz de sus espadas los enloquecia
de dolor y miedo. Asi se libro la segunda batalla de Beleriand contra los noldor, encabezados por
Féanor, que se llamo batalla bajo las Estrellas o Dagor-nuin-Giliath. Y, aunque en este combate
murié Féanor, el rey noldor, quedaron totalmente destruidos el segundo y el tercer ejército de
Melkor.

Del oeste llegd una segunda hueste noldor acaudillada por el sefior Fingolfin, y la luz del Sol
rebaso las Murallas del Cielo con una gran llamarada que dejé aterrados a todos los siervos de
Melkor. Asi comenz6 la Primera Edad del Sol y durante un tiempo la luz de este astro freno el avance
de los orcos. No obstante, poco después, amparandose en la oscuridad, un nuevo ejército de orcos,
todavia mas numeroso y mejor armado que los otros tres, llevd a cabo otro ataque con la esperanza
de coger desprevenidos a los noldor, pero las legiones orcas fueron aniquiladas nuevamente en la
Batalla Gloriosa. Por entonces ya se habia iniciado el sitio de Angband, y, aunque a veces los orcos
lograban escabullirse formando bandas, en su mayoria fueron atrapados en el interior de las murallas
de la fortaleza. No obstante, el poder de Melkor se incrementd, pues, mediante la magia negra, crié
mas orcos y dragones. Asimismo se roded de balrogs, trolls, licantropos y grandes y numerosos



monstruos. Cuando se considerd preparado, el potente ejército se lanzd a la batalla de la Llama
Subita, con la cual se rompid el sitio de Angband y los sefiores elfos fueron derrotados. En esta
encarnizada batalla tiene su inicio el reino del terror que los orcos recuerdan como los Grandes
Afos.

Durante ese periodo cayd Tol Sirion y fueron invadidos los reinos de Hithlum, Mithrim, Dor-
l6min y Dorthonion. Asimismo se libr¢ la batalla de las Lagrimas Innumerables, que era la quinta de
las de las guerras de Beleriand, en la cual elfos y edain fueron derrotados. Entonces las aviesas
legiones orcas de Angband penetraron en Beleriand. Las Falas cayeron en manos de los orcos, Ic
mismo que las ciudades de Brithombar y Eglarest. Se libr6 la batalla de Tumhalad y Nargothrond fue
saqueado; a causa de las disputas entre los enanos y los noldor, Menegroth fue invadida dos veces, y
las tierras de los elfos grises, arrasadas. Finalmente caydo Gondolin, el reino oculto. Asi la victoria
de Melkor quedaba casi completa; las legiones orcas se movian a su antojo por Beleriand. Todos los
reinos ¢lficos estaban arruinados; no quedaba en pie ninguna gran ciudad; y tanto los sefiores como la
mayor parte de los elfos y los edain perdieron la vida. Esto es lo que se cuenta de esos dias tan
felices para los negros corazones de los orcos.

Pero el terror de esa edad termind por fin, pues los valar, los maiar, los vanyar y los noldor de
Tirion salieron juntos de las Tierras Imperecederas y se entabld la Gran Batalla. Angband fue
destruida, y todas las montafias del norte, arrasadas. Beleriand cay6 con Angband en el mar hirviente,
Melkor fue lanzado al Vacio para siempre y sus vasallos, los orcos, fueron exterminados en el norte.

Sin embargo, la raza sobrevivid, pues en el este y en el sur habia todavia individuos ocultos en
apestosos cubiles del interior de las montafias. Alli crecian y se multiplicaban. Con el tiempo se
presentaron ante el general de Melkor, Sauron, para ofrecerle sus servicios, y éste se convirtio en su
nuevo amo. En la Segunda Edad del Sol sirvieron a Sauron eficazmente en la guerra de Sauron y lo:
Elfos y en todas las batallas en que éste particip6 hasta la guerra de la Ultima Alianza, que puso fin a
la edad con la caida de Mordor y el exterminio de 1a mayor parte de la raza orca.

Con todo, en la Tercera Edad del Sol, igual que en la Segunda, los orcos ocultos en lugares
oscuros siguieron con vida. Aun sin amo, sus ataques y emboscadas continuaron durante muchos
siglos, pero no urdieron grandes planes de conquista hasta que hubieron transcurrido mas de un
millar de afios de esa edad, cuando Sauron reaparecid bajo la forma de un enorme y perverso 0jo en
el oscuro reino de Dol Guldur, situado en el extremo sur del Bosque Negro. Como en la Segund:
Edad, los destinos de Sauron y los orcos volvieron a unirse y durante dos mil afos de la Tercera
Edad el poder orco crecid enormemente junto con el del Sefior Oscuro.

Su poder se desarrolld primero en el Bosque Negro, cerca de Dol Guldur, y luego en las
Montafias Nubladas. En el afio 1300, aparecieron los Nazgil en Mordor y el reino de Angmar en e
norte de Eriador, de modo que los orcos se congregaron en estos lugares. Después de seiscientos
afos de terror, Angmar cayd, pero en Gondor aparecid el perverso reino de Minas Morgul, y alli
volvieron a multiplicarse los orcos durante el siguiente milenio junto con los del Bosque Negro, las
Montafias Nubladas y Mordor.

Sin embargo, se decia que Sauron no estaba plenamente satisfecho con su ejército de orcos y
deseaba reforzarlo. Si bien no hay constancia de ello, se cree que Sauron, mediante terribles



conjuros, cred una raza nueva de orcos todavia mas grandes,
pues en el afio 2475 salieron de Mordor las criaturas 1lamadas
uruk-hai y saquearon Osgiliath, la mayor ciudad de Gondor.
Estos uruk-hai no se consumian si los tocaba la luz del Sol y no
la temian en absoluto. Asi pues, podian ir a lugares a los que
sus viles hermanos no podian acceder, y, al ser mas fornidos,
eran también mas intrépidos y fieros en el combate. Revestidos
de una armadura negra y armados con frecuencia con espadas
rectas y largos arcos de tejo, ademas de muchas de las
venenosas armas orcas, los uruk-hai se convirtieron en soldados
de ¢lite y la mayoria actuaban como comandantes y capitanes de
los orcos menores.

En los siglos que siguieron, los uruk-hai y los orcos
menores continuaron acrecentando su poder y se propusieron
destrozar todos los reinos de hombres y elfos de las Tierras
Occidentales. En consecuencia, los orcos firmaron tratados cor
los dunlendinos, los balchoth, los aurigas, los haradrim, los
orientales de Rhiin y los corsarios de Umbar, encaminados a la
consecucion de su objetivo. Incluso llegaron a los reinos de los
enanos. En el afio 1980, un poderoso demonio balrog tomo
Moria. Con ¢l iban los orcos de las Montafias Nubladas, que
habian abandonado masivamente su capital, Gundabad, con la
intencion de habitar la antigua ciudad de los enanos, a los
cuales hicieron objeto de todo su odio, ademas de dar muerte a
cualquiera que se acercara a aquel antiquisimo reino.

Sin embargo, en el norte esto habria de significar el fin de
los orcos, pues los enanos estaban tan furiosos que no les
importaba el precio que hubieran de pagar por la venganza. Asi
pues, desde el afio 2793 hasta el 2799 se libr6 una cruenta
contienda llamada guerra de los Enanos y los Orcos. En estz
guerra, aunque los enanos también sacrificaron mucho, perecio
casi la totalidad de los orcos de las Montafias Nubladas, y se
libro la batalla de Azanulbizar en la puerta oriental de Moria.
Los orcos fueron aniquilados y la cabeza de su general, Azog,
¥ sc clavo en una estaca. De esta forma, las Montafias Nubladas
quedaron limpias de esta vil raza durante un siglo, aunque
B andando el tiempo los orcos regresaron a Gundabad y Moria.

' En el afio 2941, los orcos sufrieron un segundo descalabro
i en el norte. Tras la muerte del dragébn Smaug, todos los
guerreros orcos de Gundabad se desplazaron al reino de los




enanos de Erebor y se libr6 la batalla de los Cinco Ejércitos bajo la Montaia Solitaria. Bolg de
Norte, hijo de Azog, acaudillaba a los orcos y su propdsito era vengarse de los enanos, pero lo inico
que logro fue perder la vida junto con todos sus guerreros.

En la guerra del Anillo, Gltimo gran conflicto de la Tercera
Edad del Sol, las legiones orcas estaban en todas partes, segin -
relata el «Libro Rojo de la Frontera Oeste». Desde las Montafias
Nubladas y las sombras del Bosque Negro, los orcos se
incorporaron a la guerra bajo estandartes negros y rojos. De
Isengard, donde gobernaba el mago rebelde Saruman, llegaron los
intrépidos uruk-hai protegidos con escudos y cascos que lucian el
emblema de la Mano Blanca. En Morgul, tanto los orcos superiores
como los inferiores iban marcados con una Luna Blanca que
semejaba una gran calavera; y bajo el mando de Sauron avanzaban
los incontables orcos de Mordor, fueran de la raza que fuesen,
marcados con el simbolo del Ojo Rojo. Todos éstos y muchos mas
se aprestaban para la guerra. Participaron en numerosas
escaramuzas y emboscadas, asi como en las batallas de los Vados
del Isen, la batalla de Cuernavilla, la batalla de los Campos de
Pelennor, la batalla bajo los Arboles y las batallas de Valle. En
tales combates cayeron millares de soldados de ambos bandos y
aunque en muchos de estos enfrentamientos los orcos fueron
estrepitosamente derrotados, se dice que Sauron conservo la mayor
parte de su fuerza en Mordor hasta que el enemigo llegd a la puerta
septentrional de su reino.

Todo se resolveria en la ultima batalla ante Morannon, la
Puerta Negra. Se reunieron alli la totalidad de las temibles fuerzas
de Mordor, que, guiadas por Sauron, se lanzaron contra el ejército |
de los Capitanes de Occidente. Sin embargo, en ese preciso
instante, el Anillo Unico del Poder, que dominaba todo el oscuro
mundo de Sauron, fue destruido en el fuego volcanico del Monte &
del Destino. La Puerta Negra y la Torre Negra se hicieron pedazos.
Los mas destacados siervos de Sauron se consumieron en el fuego,
el Sefior Oscuro se convirtid en humo que dispersé un viento del
oeste y los orcos sucumbieron como la paja ante las llamas.
Aunque sin duda sobrevivi6 algin orco, no volvieron a aparecer
jamas en gran nimero, sino que, por el contrario, disminuyeron y se
convirtieron en un pueblo menor de trasgos que no poseia mas que una minima sombra de su antiguo
poder maligno.

ORIENTALES. En la Primera Edad del Sol, los hombres aparecieron por primera vez en las



regiones orientales de la Tierra Media. Algunos se trasladaron al oeste, pero los que permanecieron
en el este vivieron bajo la oscura sombra de Melkor el Enemigo y sucumbieron al mal. Estos pueblos
fueron llamados orientales, y su territorio, Rhiin.

Al cabo de un tiempo, algunos de estos hombres abandonaron oriente y se desplazaron a las
tierras élficas de Beleriand. Los orientales no eran altos pero si robustos y de miembros fuertes;
tenian la piel cetrina y los ojos y el cabello oscuros. En su mayoria demostraron no ser dignos de
confianza y en la guerra traicionaron a sus aliados, los elfos, en favor de Morgoth. Pocos son los
nombres de miembros de estos pueblos que han llegado hasta nosotros en las historias de esa época,
pero Ulfang el Negro y sus hijos, Ulfast, Ulwarth y Uldor; se hicieron famosos al cometer el mayo:
acto de traicion posible, pues en la batalla de las Lagrimas Innumerables, Ulfang y su pueblo se
volvieron contra sus aliados elfos en pleno combate y los asesinaron a traicién por la espalda.
Gracias a esta maniobra, la batalla cambié de signo y los elfos salieron derrotados. Sin embargo, no
todos los orientales fueron desleales, y uno llamado Bér, al igual que sus hijos Borlad, Borlach y
Borthand, lucharon notablemente hasta la muerte a favor de los elfos durante esa misma edad.

No obstante, desde entonces el pueblo oriental conservd su alianza con Morgoth o con st
poderoso siervo Sauron y se enfrentd siempre a los nobles descendientes de los edain. A lo largo de
las Edades del Sol, los orientales se convirtieron en una confederacion de muchos reinos y razas. Er
la Tercera Edad, muchos pueblos del este abandonaron Rhiin. Entre ellos se encontraban los fieros
balchoth y los guerreros equipados con carros llamados aurigas. También entonces, mas al sur de
Harad, vivian muchos hombres belicosos que habian llegado alli procedentes del este hacia largo
tiempo.

Mandados por Sauron, los orientales enviaron tropas a la guerra del Anillo. En los Campos d¢
Pelennor lucharon ferozmente y murieron incontables compatfiias de soldados que lucian barbas como
los enanos, se protegian con armaduras y portaban grandes hachas que habia que empufiar con las dos
manos. Otros encontraron asimismo la muerte cuando fue derrumbada la Puerta Negra, y Mordor, el
reino de Sauron, quedo destruido.

La guerra del Anillo rompidé para siempre el dominio de los Poderes Oscuros sobre los
orientales, de modo que cuando el rey Elessar, tras ser coronado en Gondor, se desplaz6 a Rhiin,
iniciada ya la Cuarta Edad, los orientales suplicaron la paz, que Elessar les concedio, y tras firmar el
tratado, la concordia y la tranquilidad prevalecieron en las Tierras Occidentales, en Harad y er
Rhiin, durante largo tiempo.









PELOSOS. La mas numerosa y tipica de las ramas de los hobbits era la de los llamados pelosos.
Los integrantes de esta raza, los Medianos mas diminutos, tenian la tez y el cabello castafios.

Los pelosos fueron el primer pueblo hobbit que abandon6 los valles del Anduin y cruzo las
Montafias Nubladas para llegar a Eriador. Esta migracion tuvo lugar en el afio 1050 de la Tercera
Edad. Les unia una gran amistad con los enanos, pues amaban los montes y las tierras altas, y erar
felices viviendo en agujeros.

PERIANNATH. En todas las historias que hablan acerca de la guerra del Anillo se cuenta que la
mas diminuta y timida de las razas, 1a de los HOBBITS, fue la que posibilitd que se ganara la guerra.

Asi, los periannath, que era el nombre con que se conocia a los hobbits en la lengua de los elfos
grises, cobraron una gran fama en los cantos y las cronicas de elfos y hombres y fueron profusamente
alabados por su valor.

PERROS LOBO. En las Edades de las Estrellas, aparecieron muchas bestias viles, provenientes de
los reinos de Melkor, el Enemigo Oscuro, dispuestas a atormentar a los pueblos de la Tierra Media.
De estas criaturas las principales eran los lobos y los licantropos. A fin de defenderse, los elfos
criaron perros de caza con los cuales pretendian destruir a esos malvados seres.

Segun las historias de la Tierra Media, el mas notable y el de mayores cualidades de estos perros
lobo fue el llamado Huan, que no habia nacido en las Tierras Mortales. Lo habia criado Oromé, e
Cazador de los valar, y se lo habia regalado al principe noldor Celegorm en las Tierras
Imperecederas.

El perro de los valar era un animal que no envejecia nunca, no se cansaba ni necesitaba dormir.
Era inmortal a la manera de los elfos y tenia un enorme tamafio. Por mandato de los valar, Huar
habl6 con palabras so6lo en tres ocasiones, aunque comprendia perfectamente las lenguas de los elfos
y los hombres. Ninglin acto de bryjeria podia matarlo ni tampoco podian afectarle los conjuros ni los
hechizos.

Cuando los principes noldor exiliados lo llevaron a la Tierra Media, una gran maldicion cayd
sobre Huan. En la busqueda del Silmaril desempefié un importantisimo papel: por amor a Luthier
TinGviel, se present6 ante la torre que tenia Sauron, el Sefior Oscuro, en la isla de los licantropos.

Alli mismo fue donde maté a muchas bestias en el mismo puente de la isla y finalmente dio
muerte a Draugluin, amo y sefior de los licantropos y jefe de los siervos de Sauron en aquel reino.

Entonces el propio Sauron se encarnd en un licantropo y entabl6 una tremenda lucha a muerte cor
Huan en el puente de Tol-in-Gaurhoth. Sauron tenia una fuerza espantosa, pero la de Huan era todavia
superior. Agarrd al mayor de los maiar por el cuello y le oprimi6 la garganta hasta casi matarlo. De
este modo, Sauron no tuvo mas remedio que entregar la torre a Huan y a Luthien, y con ella al héroe
Beren, que estaba preso alli.



Tol-in-Gaurhoth qued6 libre de todos los encantamientos, los siervos de Sauron huyeron
despavoridos, y éste, encarnado en un gran vampiro horrendo, atraves6 el cielo, atemorizado y
colérico.

Sin embargo, otra batalla esperaba a Huan, el perro lobo. Era la que habia de enfrentarlo al lobc
Carcharoth, Fauces Rojas, que era el malvado guardian de las puertas de Angband. Se trataba de
mayor lobo que habia existido jamas en el mundo y lo habia criado Morgoth personalmente.
Carcharoth se habia tragado por casualidad el Silmaril que Beren habia arrancado de la corona de
Morgoth, el Enemigo Negro.

La gema ardi6 en el interior del lobo y éste enloquecid a causa del abrasador tormento. Nadie
podia hacer frente a la furia de Carcharoth, e incluso Beren cay6 ante €¢l. Como se habia anunciado.
Huan, el perro lobo, y Carcharoth, Frauces Rojas, entablaron la mas encarnizada batalla entre bestias
jamas librada.

Toda la bondad de los valar estaba del lado de Huan y toda la maldad de Morgoth con
Carcharoth. Los montes se estremecieron desde su base hasta la cumbre con el fragor de la lucha,
pero al fin Huan dio muerte al fiero Carcharoth, aunque también ¢l quedé mortalmente herido, pues
los agudos colmillos del lobo actuaban como un veneno fatal. Sabiendo que se avecinaba la muerte,
se acercO a Beren, que también agonizaba, y habld con palabras por ultima vez; «Adids», fue lo
unico que dijo.



PEZ TORTUGA.En la tradicion hobbit existe una leyenda segun la cual hubo una vez un gran pez
tortuga llamado FASTITOCALON.

Si la leyenda naci6 de la vision de un leviatan en el mar o era producto de la imaginacion hobbit,
no hay modo de averiguarlo, pues ninguna otra raza de Arda habla de esta extraordinaria criatura.

PONIS. En la Tierra Media, los ponis demostraron ser excelentes servidores de los hobbits y de los
enanos, quienes, debido a su estatura, no podian cabalgar a lomo de caballo. Como bestias de carga,
transportaron igualmente los minerales y las mercancias de los enanos, asi como los productos
agricolas de los hobbits y los hombres.

En los anales de los hobbits se hace mencion de los ponis que ayudaron a los nueve participantes
en la busqueda del Anillo.

Tom Bombadil les puso unos nombres muy ingeniosos y divertidos. Son los siguientes: Oreja
Fina, Cola Vivaz, Nariz Aguda, Medias Blancas y Rocino. El poni del propio Bombadil se 1lamab
Gordo Terronillo, y el fiel animal de Samsagaz Gamyi respondia al sencillo nombre de Bill.

PRIMEROS NACIDOS. Tal como relata el «Ainulindalé», antes de que se creara el mundo, en los
Palacios Intemporales habia Musica, y €sta contenia el ordenamiento de todas las cosas y un tems
compuesto Unicamente por el propio Iluvatar. Era la llegada de la primera raza que habria de
despertar en Arda, una raza inmortal que viviria mientras durara el mundo.

Se trataba de la hermosa y prudente raza de los ELFOS, que despertaron en el este cuando la lu
de las estrellas era la tnica que brillaba sobre la Tierra Media; y desde entonces, como alabanza y
homenaje, fueron llamados Primeros Nacidos.

Hubieron de transcurrir muchas edades hasta que la salida del Sol anunciara la aparicion de los
Segundos Nacidos, o 1o que es 1o mismo, la raza menor de los hombres, del mismo modo que habiar
hecho los elfos en las tierras orientales un gran nimero de edades antes.






QUENDI. Tal como se narra en el «Ainulindaléy, todas las cosas del mundo se formaron en los
grandes temas de la Musica de los ainur. Y fue el propio IlGvatar quien concibi6 los temas que
dieron origen a la raza de los ELFOS. Asi, cuando éstos llegaron al mundo y la luz de las estrellas »
el sonido del agua los hizo despertar, fue como si la Musica de las Esferas hubiera nacido con ellos.
De todos los seres del mundo, ellos fueron los primeros en hablar. Sus voces eran bellas y sutiles
como el agua. Sentian curiosidad por todas las cosas y recorrian el mundo poniendo nombre a todo lo
que veian. Fueron maestros de la totalidad de las razas y criaturas de la Tierra capaces de aprender
las artes del habla y la cancion.

Asi, los elfos se llamaron a si mismos quendi, los «hablantes», y llamaron a su lengua quenya,
que significa simplemente «habla». Todas las lenguas del mundo proceden de ésta, que es la lengua
madre y la mas bella para los oidos. Los ents fueron la primera raza que pudo hablar gracias a los
quendi. Después, incluso los hombres y los viles orcos y trolls 1o hicieron.

Aunque el quenya fue la primera lengua de los quendi, no fue la unica, pues los avari y los elfos
silvanos hablaban dialectos que variaron a lo largo de las Edades de las Estrellas y del Sol al tiempc
que cambiaba la Tierra Media. Debido al largo exilio de los teleri en Tol Eresséa, la lengua del
tercer clan, que habitaba Alqualondé, era también un dialecto del habla antigua. Solo entre los vanyar
y los noldor de las Tierras Imperecederas perdur6 el quenya primitivo.

Todos los eldar de la Tierra Media usaban la lengua sindarin. Y en la Tercera Edad del Sol sélo
ellos, los ents y los sefores diinedain conocian todavia el quenya, pero como una lengua circunscrita
a las ceremonias, las canciones antiguas, las leyendas y las historias ¢lficas.






REGION. Entre los arboles de la Tierra Media habia uno que los elfos llamabanregion, y los
hombres, acebo. Una parte del reino de los sindar era conocida por el nombre de este arbol.

Se trataba de la tupida zona boscosa del este de Beleriand, situada en el interior del reino
cercado de Doriath.

El acebo era un arbol muy comin en la Tierra Media, pero en pocos lugares crecia
exuberantemente o en gran niimero.

Una de las areas en las que estaba mas arraigado era Eregion, que significa, precisamente, «tierra
del acebo». En la Segunda Edad del Sol alberg6 a los herreros elfos y fue alli donde se forjaron los
Anillos del Poder.

ROHIRRIM. En el afio 2510 de la Tercera Edad del Sol, una hueste de jinetes de cabellos dorados
vino en auxilio del ejército de Gondor, que estaba siendo duramente atacado por las hordas balchoth
y orcas en la batalla del Campo de Celebrant.

Se trataba de los éothéod, que los hombres de Gondor llamaron posteriormente rohirrim,
«senores de los caballos». Eran hombres del norte que habitaban los valles del Anduin y destacaban
por sumerecida fama como valientes guerreros y excelentes jinetes.

El rey Eorl el Joven era muy querido por su pueblo, pues fue el primero en domar a los mearas,
los mas nobles y bellos caballos de la Tierra Media, que segin se decia descendian de Nahar, el
corcel de Oromeé el Vala.

Y, tal como se cuenta en el «Libro de los Reyes», fue Eorl el Joven quien condujo a sus guerreros
a la batalla del Campo de Celebrant. Por deseo de los hombres de Gondor, Eorl fundé un reino en lc
provincia de Calenardhon, que pasé a llamarse Rohan y la Marca. El fue el primer rey de los de
Rohan que gobernaron la Marca durante cinco siglos de la Tercera Edad de manera firme pero digna
y justa.

Los rohirrim hubieron de intervenir en frecuentes contiendas, tanto para defender Gondor como la
propia Rohan, pues estaban rodeados de numerosos enemigos, y por lo tanto estaban dispuestos en
todo momento para entrar en combate y vestian siempre corazas de plata y relucientes cotas de malla.
Iban armados con lanzas y largas espadas adornadas con piedras preciosas verdes. Llevaban el
cabello peinado en largas trenzas doradas y se tocaban con cascos de plata rematados en colas de
caballo. Portaban asimismo escudos verdes con un sol dorado como divisa y estandartes también
verdes adornados con un caballo blanco. Armados de esta guisa y montando corceles blancos y
grises, los rohirrim podian enfrentarse indistintamente a orientales, dunlendinos, haradrim, uruk-hai y
orcos, pues superaban a todos en valor y destreza.

En las onduladas colinas proximas a la gran cordillera de las Montafias Blancas se construyeror
los pabellones reales de Edoras, en los cuales se encontraba Meduseld, el salon de los reyes de
Rohan, que estaba cubierto por un techo de oro.

Los «Anales de los reyes y los gobernantes» cuentan la historia de los nueve reyes de la Marca.
Después de Eorl el Joven, el rey de mayor fama fue Helm Manomartillo, tultimo del primer linaje d¢
reyes, pues, aunque en su época Rohan sufrid el desastre de las invasiones dunlendinas y el hambre y
el frio del Largo Invierno del afio 2759, el valor y la resistencia de este rey eran tan grandes que solo



con oir su nombre se aterrorizaban sus enemigos.

Se dice que Helm podia atravesar tempestades de nieve sin arma alguna y que era capaz de dar
muerte a sus adversarios s6lo con sus manos. Aunque muri6 antes de que terminara el Largo Invierno,
los dunlendinos afirmaron durante muchos afios que su espectro los perseguia.

El relato de la guerra del Anillo cuenta que Théoden, el ultimo rey del segundo linaje, sucumbid
al poder del mago Saruman. Pero con la ayuda de Gandalf, Théoden se liber6 de ese encantamiento y
condujo a sus guerreros a la victoria en las batallas de Cuernavilla y de los Campos de Pelenno1
contra los Poderes Oscuros. Y, aun cuando era ya muy anciano, se dice que dio muerte a un rey de
Harad en los Campos de Pelennor, terminando alli su vida como un guerrero, pues ¢l también fallecio
a manos del rey brujo de Morgul.

Asi, la jefatura de los rohirrim pasé al hijo de la hermana de Théoden, que se 1lamaba Eomer
resultd ser uno de los mas destacados reyes de la Marca, pues reforzo la antigua alianza con los
hombres de Gondor. Después de la guerra del Anillo mantuvo sojuzgados a los pueblos del este y del
sur, y los hijos de los rohirrim vivieron en paz en la Cuarta Edad del Sol.

Sin embargo, durante la guerra del Anillo hubo otro rohirrim que se hizo acreedor de gran fama.
Fue Eowyn, la bella hermana de Eomer. Pues, aunque era alta y delgada, estaba llena de vigor y
manejaba con destreza toda clase de armas para la guerra.

Intervino en la batalla de los Campos de Pelennor como guerrera de Rohan, y, sobre el cuerpo de
Théoden, el rey caido, hizo frente al rey bruyjo de Morgul. Llevo entonces a cabo una hazafia que nc
habian logrado los mas poderosos guerreros de la Tierra Media en cuatro mil afios de terror, ya que
estaba prescrito que el rey brujo no podia morir a manos de un hombre.

Asi pues, como quiera que Eowyn no era un hombre sino una doncella, dio muerte primero con st
espada a la bestia alada que servia de cabalgadura al espectro y luego, con la ayuda del hobbit
Meriadoc Brandigamo y con un valor que sobrecogio a todos los que la contemplaban, matd al
propio rey bruyjo.
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PARTIDA DE LOS PORTADORES DEL ANILLO







SAUCES. En las Edades de

las Lamparas, cuando se
crearon los grandes bosques

de Arda, aparecieron en ellos
viejos sauces. Los espiritus de

los sauces eran fuertes vy
sentian predileccién por las
tierras pantanosas y los cauces
tranquilos de los rios. Vivieron
apaciblemente = durante  largo
tiempo y no se interesaron ni por la
recién llegada raza de los hombres
ni por las antiguas razas de los
enanos y los orcos, que cortaban y
quemaban lefia. Algunos sauces
adquirieron sensibilidad y agilidad y pasaron a ser los 1lamados ucornos, cuyo propodsito era destruir
a todos los enemigos de los bosques.

El mas notable sauce de los que se mencionan en las leyendas de la Tierra Media es el Viejo
Sauce, que en la Tercera Edad del Sol vivia en las riberas del Tornasauce, en el Bosque Viejo. Tenia
el interior negro, las ramas flexibles y poseia un encantador poder musical. Mediante su voluntad,
dominaba toda la tierra del Bosque Viejo y su canto allanaba todos los caminos que se extendian ante
¢l. Los viajeros podian quedar atrapados por su hipnético embrujo; la melodia del agua y el viento al
rozar las hojas los sumia en un profundo suefio que los postraba junto al viejo tronco. Asi, con sus
nudosas raices o con su tronco concavo, los capturaba y seguidamente los aplastaba o los ahogaba en
el rio. Su poder hizo que el Bosque Viejo fuera, y con razoén, muy temido por los viajeros, y, de no
haber sido por la influencia de Tom Bombadil, pocos hubieran atravesado sin percances sus
dominios.

SEGUNDOS NACIDOSAntes de que se creara el mundo, en la dimension previa al inicio del
tiempo, se habia previsto que Iltvatar daria origen a dos grandes pueblos del futuro mundo. Los
Primeros Nacidos de Iltvatar fueron la raza inmortal de los elfos, que nacieron cuando se volvieror
a encender las estrellas. Los Segundos Nacidos, u HOMBRES, vinieron al mundo cuando Anar, ¢
Sol, brilldé por primera vez en la Tierra Media. En la lengua quenya, Segundos Nacidos se dice
«atani» y en sindarin «edain», y éstos son los nombres por los que fueron conocidos los primeros
hombres de Beleriand.



SEMIORCOS. Entre los dunlendinos que, en la Tercera Edad del Sol, se congregaron en torno al
estandarte de Saruman, el de la Mano Blanca, en Isengard, habia algunos cuya sangre, gracias a ur
conjuro de Saruman, se mezcld con la de los orcos y los uruk-hai. Se trataba de hombres fornidos,
con ojos de lince e intenciones perversas, que se llamaron semiorcos. Muchos se contaban entre los
mas fuertes vasallos de Saruman. La mayoria perecieron en la batalla de Cuernavilla, ya fuera ante
los muros de la fortaleza o en el bosque de los ucornos. Sin embargo, algunos sobrevivieron al dia
fatal y siguieron a Saruman el Blanco al exilio, e incluso hasta la Comarca, el pais de los hobbits,
donde sirvieron fielmente al brujo caido hasta que exhal6 el tltimo aliento.

SIMBELMYNE. Cerca de Edoras, el palacio dorado de los reyes de la Marca, se encontraban los
grandes timulos funerarios donde descansaban los reyes que habian gobernado Rohan durante los
ultimos quinientos afios de la Tercera Edad del Sol. A fines de la Tercera Edad, las tumbas se
alineaban en dos hileras: una de nueve para los del primer linaje y otra de ocho para los del segundo
linaje. Y sobre estas tumbas, como si de centelleantes copos de nieve se tratara, crecian las blancas
flores llamadas simbelmyné, que en la lengua comin de los hombres son conocidas como
«nomeolvides». Florecian en todas las estaciones y, al igual que los ojos de los elfos, resplandecian
con la luz de las estrellas.

Donde las simbelmyné crecian mas blancas y mas espesas era sobre la tumba de Helm
Manomartillo, el noveno rey del primer linaje, que durante el sitio de Cuernavilla se internd solo
entre sus enemigos, los dunlendinos; las flores les recuerdan quién fue el mas fiero rey de la Marca.
Mientras dur6 el hambre del feroz invierno, Helm Manomartillo hizo sonar su potente cuerno y comc
un troll de la nieve persigui6 a sus enemigos hasta darles muerte. Aunque perecio en aquella época,
se dice que su espiritu continud recorriendo la Tierra y que en el Abismo de Helm atn podia oirse su
cuerno.

SINDAR. La leyenda del «Viaje de los elfos» cuenta como se separaron de su raza los elfos grises,
que eran conocidos con el nombre de sindar. Al principio pertenecian al tercer clan, los teleri, y su
rey era el rey supremo de estos ultimos. En esa temprana época se llamaba Elwé Singollo y era el
mas alto de los elfos. Tenia el cabello plateado y fue el unico teleri (Junto con el rey noldor Finwé y
el sefior vanyar Ingwé€) conducido por Oromé, el jinete de los valar, a las Tierras Imperecederas
para que experimentara la luz de los Arboles de los valar.

Cuando Elwé Singollo volvié de nuevo junto a su pueblo para contarles con detalle lo que les
esperaba en las Tierras Imperecederas, no habia nadie mas ansioso que €l por regresar a la luz.

Los teleri constituian el grupo mas numeroso de los que se desplazaron al oeste, pero por eso
mismo iban siempre los Ultimos en el largo peregrinaje. Muchos teleri se perdieron en el trayecto,
pero Elwé siempre los inst6 a continuar, hasta que, después de cruzar las Montafias Azules, llegaron
a Beleriand.

Una vez alli, levantaron un campamento en un bosque de las orillas del rio Gelion. En este lugar,
segun la tradicion élfica, EIwé Singollo penetrd en el bosque de Nan Elmoth y desaparecio. Lo mas



probable es que fuera victima de un encantamiento eterno.

Su pueblo lo buscd, pero con el transcurso de los afios muchos abandonaron toda esperanza,
reconocieron como rey a Olwé, su hermano, y prosiguieron el viaje hacia occidente. Pero muchos
otros se negaron a aceptar ningn otro rey que no fuera ¢l y no quisieron marcharse de aquel lugar, tal
era el aprecio que sentian por su tierra y por su perdido rey. Asi, los que se quedaron en Beleriand se
llamaron a si mismos eglath, los «abandonados», y desde entonces quedaron escindidos de los teleri.

Andando el tiempo, los eglath tuvieron la recompensa que se merecian, pues Elwé Singollc
regresO del bosque de Nan Elmoth; pero la gran transformacién que habia sufrido dejo atonito a st
pueblo. Con ¢l iba la responsable del encantamiento; Melian la Maia, esposa y reina de EIwé, cuyc
rostro emitia una luz brillante y hermosa. Los eglath quedaron prendados de ella y lloraron de alegria
con el retorno de surey.

También en otras cosas habia cambiado el rey, pues ya no deseaba ir a occidente sino quedarse
en el bosque de Beleriand, reunir en €l a su gente y fundar alli un reino. La luz del rostro de Meliar
era para él mas bella que la de los Arboles. Asi pues, se fundé un nuevo reino y sus subditos dejaron
de llamarse eglath para ser conocidos como sindar, «elfos grises», o elfos del crepusculo.

En las Edades de las Estrellas, los sindar se convirtieron en los elfos mas notables de las Tierras
Mortales y dominaron todo Beleriand. Dentro de su propio territorio encontraron a un grupo de teleri,
llamados falathrim, que vivian junto al mar y que, encabezados por su sefior Cirdan, recibieron con
agrado al rey y le juraron lealtad. Lo mismo hicieron un grupo de nandor que se habia trasladado a
Beleriand y luego se llamaron elfos verdes o laiquendi. Con el tiempo, nacid entre los sindar una
nueva lengua élfica, y en esa lengua sindarin el rey ya no se llamaba Elwé Singollo sino Elu Thingol
«rey Mantogrisy.

Se cuenta que en las Edades de la Luz de las Estrellas salié de las Montafias Azules una gents
extrafia que se llamaba a si misma khazid; sin embargo, los elfos los llamaron naugrim, «pueblo
menguado». Eran enanos que venian en son de paz con intencién de comerciar con los elfos de
Beleriand. Ambos pueblos prosperaron y aprendieron muchas cosas uno de otro. Con la ayuda de los
enanos se construyd la mayor ciudad é¢élfica de la Tierra Media, que se llamo Menegroth, «las Mil
Cavernas». Aunque era una ciudad excavada dentro de una montafia, ha sido descrita como un bosque
de hayas en el que brillaban faroles de oro, cantaban los pdjaros, correteaban los animales y manaba
el agua de fuentes de plata. Siempre habia luz en el interior de los bosques y en los alrededores de
Menegroth, pues el reino sindarin era todopoderoso gracias a estar gobernado por una combinacion
de elfo y maia. De la union de Elu Thingol y Melian naci6 una hija que se llam6 Luthien. Segln la
narraciones, se trataba de la criatura mas bella que ha existido jamas en el mundo.



Pero los tiempos de paz bajo las estrellas llegaron a su fin; estallé la guerra en Valinor y los
Arboles de los valar fueron destruidos. No obstante, Melian era una reina sabia con grandes dotes
para la presciencia y decidio6 apartar a los sindar de la fatalidad que habia de caer sobre la tierra que
ocupaban. Realizdé un gran encantamiento que influydé en todo el bosque de Doriath, que rodeaba
Menegroth, e hizo que el reino de los sindar se convirtiera en un reino oculto. Tal encantamiento era
mas resistente que las murallas de cualquier ciudadela y se llam6 Cintura de Melian; ningin mal
podia penetrarlo y todos se desintegraban al topar con ella.

Asi, aunque los noldor salieron de las Tierras Imperecederas persiguiendo a Morgoth y er
Beleriand se libraba la guerra de las Joyas, la mayoria de los sindar se encontraban a salvo.
Tampoco quisieron tratar con esos asesinos de su propio pueblo ni ayudarlos, pues habian llegado a
sus oidos los actos cometidos por los noldor en las Tierras Imperecederas, asi como que habian
asesinado a sus parientes los teleri de Alqualondé.

Pero, tal como se cuenta en el relato de Luthien y Beren, el mal apareci6 bajo formas inesperadas
dentro del propio reino, pues un individuo de la raza de los hombres llamado Beren se present6 ante
Thingol y le pidi6 la mano de Luthien. Thingol, que miraba con desdén a los mortales, estuvo tentadc
de darle muerte, pero en lugar de eso le encomendé una tarea imposible. Como futuro principe, debia
arrancar un Silmaril de la corona de hierro de Morgoth y llevarselo a Thingol. Asi se inicid le
busqueda del Silmaril, que tantas desgracias trajo a los sindar, ya que los vinculé al destino de los
noldor y a la maldicion que pesaba sobre los Silmarils.



En una hazafia increible y con la ayuda de Luthien y del perro lobo Huan, Beren llevo a cabo 1¢
tarea que le habia sido encomendada, pero despertd no solo la ira de Morgoth sino también la de los
enanos y de los noldor, pues los obreros enanos que vivian en el reino oculto y habian trabajado para
Thingol, arrastrados por su deseo de poseer la gema, lo asesinaron y le robaron el Silmaril. Sir
embargo, no pudieron escapar y también murieron. A la muerte de Thingol, Melian olvidé su poder vy,
llorando, abandon¢ la Tierra Media para siempre. En ese momento el encantamiento del reino oculto
desaparecio.

Aprovechando que ya no estaba protegida, los enanos de Belegost y los noldor hijos de Fé€ano1
arrasaron la ciudadela de Menegroth. Asi el gran reino se perdid para siempre, aunque sobrevivieron
varios sefiores.

En la Segunda Edad del Sol varios sefores sindar, junto con muchos noldor, navegaron hasta Tol
Eress€a y construyeron la ciudad y el puerto de Avallon€. Pero otros sefiores sindar permanecieron
en la region que quedaba de Beleriand, que se llamaba Lindon. Con el transcurso de los afios, varios
hijos de los sefiores sindar abandonaron Lindon para dirigirse a las tierras del otro lado de las
Montafias Nubladas, donde fundaron reinos entre los elfos silvanos. Dos de los mas famosos erar
Thranduil, que fue al Gran Bosque Verde y fundo alli el reino del bosque, y Celeborn, pariente de
Thingol, que con la princesa noldor Galadriel fundd el reino de Lothlorien, el Bosque de Oro
Algunos sefores sindar se establecieron también en Rivendel con Elrond y en los Puertos Grises co1
Cirdan el Constructor de Barcos. En la guerra del Anillo el elfo mas destacado fue Legolas, hijo d¢
Thranduil, uno de los nueve héroes de la Comunidad del Anillo, y después de la contienda fundo la
ultima colonia ¢€lfica de los bosques en la hermosa floresta de Ithilien, situada en Gondor.

Finalmente, en la Cuarta Edad del Sol, todos los poderes eldar estaban desapareciendo de
mundo y los ultimos sindar se trasladaron en buques de los Puertos Grises a las Tierras
Imperecederas junto con los otros elfos.

SNAGA. Entre los seres malignos que en las historias de la Tierra Media reciben el nombre de
orcos habia muchas especies, cada una de las cuales parecia corresponder a una variedad distinta de
mal. La especie mas comun era la que en la lengua negra se llamaba snaga, que queria decir
«esclavosy. Los orcos, que estaban llenos de odio, se despreciaban también a si mismos, pues eran
ciertamente esclavos y vasallos, de los Poderes Oscuros, que los gobernaban.

SURENOS. Una parte de las historias de las Tierras Occidentales trata del pueblo que llego alli er
la Segunda y Tercera Edad del Sol procedente de los desiertos y bosques de las Tierras del Sur. Este
pueblo fue gobernado por muchos reyes y sefiores hasta que Sauron el Maia los corrompid y los
conduyjo a la guerra. Los dunedain los llamaban surefios, aunque con mayor frecuencia eran
conocidos como HARADRIM.

Los surefios eran hombres de piel parda o negra que luchaban con fiereza ornamentados con
mucho oro. Su estandarte era una serpiente negra sobre fondo escarlata. Llevaban armaduras de
bronce, tinicas carmesi, lanzas y cimitarras. Se trasladaban a pie, por mar, a caballo o a lomo de
unas poderosas bestias de guerra llamadas mimakil, de gran volumen y temperamento belicoso.






TABACO OCCIDENTAL. En la Tierra Media se consumia una hierba que, segin descubrieron los
hobbits, producia un gran placer si se quemaba lentamente y se inhalaba su humo. Era la hierba
llamada nicotiana, que en la lengua oestron recibia el nombre de «tabaco occidental», pero
comunmente era conocida como «hierba para pipa». Su uso se extendidé desde la Comarca, donde
vivian los hobbits, por toda la Tierra Media y, para bien o para mal, era del agrado de hombres y
enanos.

TARCOS. En la lengua oestron habia muchas palabras tomadas del ¢lfico y empleadas de una
manera distinta a la original; por ejemplo, el término quenya «tarkil», que significaba dunedain, al
ser adoptado por los orcos se transformo en «tarco» y pasé a ser aplicado en tono despectivo a los
HOMBRES DE GONDOR.

TARELDAR. Los elfos que atendieron a la llamada de los valar, emprendieron el viaje a occidente
y vieron el Reino Bendecido en la época de la luz de los Arboles, se llamaban en la lengua quenyz
tareldar o ALTOS ELFOS. Constituian un gran pueblo que se multiplico y construyd ciudades
reinos sin parangoébn en la Tierra Media, pues la perspicacia y agudeza de los tareldar eran
inimaginables. Compararlos con los moriquendi es como comparar la noche con el dia.

TASARION. Entre los arboles mas antiguos se contaban los que los elfos llamaban fasarion. Al
igual que muchas otras especies de arboles, habian llegado al mundo en las Edades de las Lamparas
por deseo de Yavanna, Reina de la Tierra. Los fasarion eran fuertes y tenian una larga vida. En las
Edades de la Luz de las Estrellas el mayor bosque de estos arboles de toda la Tierra Media era el de
Nan-tasarion, «valle de los tasarion», que estaba situado en Beleriand. Y, aunque este bosque quedo
destruido cuando Beleriand se hundi6é en el mar, la especie sobrevivio a todos los cambios del
mundo e incluso a las grandes invasiones de la raza de los hombres, pues los tasarion son los
mismos arboles que los hombres llaman SAUCES.

TELCONTARI. Finalizada la guerra del Anillo, un nuevo linaje de reyes gobernd los reinos
gemelos de Arnor y Gondor. El primer soberano de esta estirpe fue Aragorn, hijo de Arathorn, que al
ser coronado pasd a llamarse Elessar. Como nombre de su casa eligio Telcontar, pues era la
traduccion quenya del apelativo por el que habia sido conocido durante sus afios de exilio, Trancos.
Sus descendientes y sucesores conservaron el nombre de la casa fundada por Aragorn y se llamaron
telcontari.

TELERI. Tres fueron los clanes de elfos que en los tiempos de las estrellas emprendieron el Gran
Viaje desde el este de la Tierra Media hasta las Tierras Imperecederas. Los dos primeros eran los
vanyar y los noldor, que también fueron los primeros en alcanzar su meta. El tercer clan era el de los
teleri, cuyo destino fue distinto del de los dos primeros, pues eran los mas numerosos y por lo tanto
su avance por la Tierra Media era también mas lento. En el transcurso del Gran Viaje, los teleri s¢
convirtieron en un pueblo disperso y dividido.

Al llegar a la region fronteriza del oeste de la Tierra Media, los teleri se detuvieron por miedo a



atravesar el gran rio Anduin y las Montafias Nubladas. Algunos se separaron del grupo principal, se
dirigieron al sur y penetraron en los valles del Anduin, donde vivieron durante muchos siglos. Este
pueblo se llamo6 nandor y adopté como sefior a un tal Lenwé.

Pero el grupo principal prosigui6 hacia el oeste y cruzd las Montafias Nubladas y las Montaiias
Azules hasta llegar a la tierra que luego se llamo Beleriand. Entonces se produjo la mayor divisior
de los teleri. Se encontraban todos acampados en un gran bosque del otro lado del rio Gelion, cuando
se dieron cuenta de que habia desaparecido su rey, Elwé Singollo, que era el inico de entre ellos que
habia visto los Arboles de los valar en las Tierras Imperecederas. Elwé penetro en el bosque de Nat
Elmoth y alli fue victima del embrujo amoroso de Melian la Maia, que lo mantuvo apartado de st
pueblo mientras éste no dejaba de buscarlo. Una parte que se autodenomind eglath, los
«abandonadosy, se negd a seguir adelante sin ¢l y le guardaron fidelidad hasta que, por fin, regreso
con Melian, su esposa. Los eglath pasaron entonces a llamarse sindar, «elfos grises», y basandose en
esta union de elfos y maias construyeron el mas poderoso reino ¢élfico de la Tierra Media en los
Anos de la Luz de las Estrellas.

Pero mucho antes de que regresara el rey EIwé, la mayor parte de los teleri habian reconocido
como rey a su hermano Olwé y habian reemprendido la marcha hacia el oeste, que los habia llevado
a orillas del Gran Mar. Alli se dispusieron a esperar algin signo de los valar que los ayudara a
llegar por fin a las Tierras Imperecederas. Los teleri aguardaron durante mucho tiempo en la costa de
la Tierra Media y aprendieron a amar el mar bajo las estrellas. Mientras esperaban cantabar
canciones tristes y alegres. De todos los elfos, ellos eran los que mejor cantaban, y de todos los elfos
ellos eran también los que mas amaban el mar. Algunos los llamaban lindar, los «cantoresy, y otros
falmari, «elfos del mar». Al oir sus cantos, Ossé€, el Maia de las Olas, se les aparecio y los deleitc
con canciones sobre el mar y el oleaje. De €l aprendieron a conocer el mar y asi crecid su amor por
la apariencia y el sonido de aquellas turbulentas orillas.

Asi, cuando Ulmo, el Sefior del Océano, se presentd ante los teleri con su navio, que era una isle
en movimiento, de nuevo algunos abandonaron el viaje. Estos fueron 1lamados falathrim, «elfos de
las Falas». Se quedaron por amor a las orillas de la Tierra Media, eligieron a Cirdan como sefior y
se establecieron en los puertos de Brithombar y Eglarest. En tiempos posteriores fueron los primeros
constructores de barcos de la Tierra Media.

Sin embargo, la mayor parte de los teleri se traslado a occidente con Ulmo. Los seguia Ossé, que
iba cantando y recordandoles la bendicion del mar. Ulmo, al comprobar la magnitud de su amor a las
olas, no quiso conducirlos a un lugar apartado del mar, de modo que cuando avistaron las Tierras
Imperecederas no los llevo a tierra firme sino que anclo la isla en la bahia de Eldamar, dentro de la
zona 1luminada. Desde alli se divisaba la tierra de sus hermanos, aunque estaba fuera de su alcance.
Una vez mas, el viaje de los teleri quedd interrumpido y a lo largo de una edad entera vivieron
separados de sus parientes. Su lengua cambid durante su estancia en Tol Eresséa, la «isla solitaria;
los sonidos del mar estaban siempre en su boca y su idioma fue diferenciandose del de los vanyar y
los noldor.

No obstante, los valar se disgustaron con su hermano Ulmo porque deseaban llevar al tercer clar
hasta las verdaderas orillas de su reino. Ulmo cedi6 a su peticion y les envid nuevamente a Ossé,



quien, con cierto recelo, les ensefid el arte de construir barcos y, cuando hubieron fabricado sus
naves, les envid unos grandes cisnes alados que los llevaron finalmente a Eldamar.

Los teleri se alegraron de llegar por fin a la meta de su viaje y espectacular fue la bienvenida que
les dieron. Los noldor y los vanyar salieron de la ciudad de Tirion, situada sobre el monte Ttuna,
portando oro y piedras preciosas como regalo. Asi pues, con el tiempo, los teleri conocieron la luz
de los Arboles y la sabiduria del pueblo vala.
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Durante el reinado de Olwg, los teleri construyeron hermosas mansiones de nacar y navios cor
ojos y picos de azabache y oro, a semejanza de los cisnes de Ulmo. A su ciudad le pusieron por
nombre Alqualondé, que significa «puerto de los cisnes». Permanecieron cerca de las olas que tanto
amaban, y paseaban por la orilla del mar o navegaban por la bahia de Eldamar. Los teleri eran y
siguen siendo un pueblo feliz; sus navios atraviesan constantemente la puerta tallada en la roca por la
que se accede a su puerto y su ciudad. Apenas conocen la guerra ni las rivalidades; sus
preocupaciones estan relacionadas con el mar, los barcos y las canciones. Estas cosas les
proporcionan también sus principales alegrias.

Por dos veces se han visto inmersos en una guerra, y ambas han sido imprevistas. La primera vez,
segin el «Aldudénié» —el relato del oscurecimiento de Valinor—, Féanor, sefior de los noldor, se
presentd ante los teleri de Alqualond€ y les pidio sus navios para ir a la Tierra Media a vengar la
muerte de su padre y arrebatarle los Silmarils a Morgoth. El rey Olwé le denego la peticion y los



fieros noldor dieron muerte a muchos teleri y se llevaron sus naves. Esta fue la primera matanza entre
elfos conocida en Arda. Siempre se ha considerado una gran desgracia y desde entonces se le ha
reprochado a los hijos de Féanor.

Solo en otra ocasion hubieron de pasar la prueba de la guerra los teleri de Alqualondé. Fue en la
guerra de la Coélera, hacia el fin de la Primera Edad del Sol, cuando los valar, los maiar y los eldai
libraron la Gran Batalla y derrotaron al vala rebelde, Melkor, a quien los elfos llamaban Morgoth
Pero ni siquiera entonces lucharon los teleri, pues s6lo se usaron sus navios para transportar a los
guerreros vanyar y noldor de las Tierras Imperecederas a la Tierra Media. Aunque estabar
dispuestos a ayudar a los noldor, no querian morir por ellos en el campo de batalla, pues aln se
acordaban de aquella primera matanza entre hermanos.

Cuenta el «Akallabéth» que, cuando Numenor abri6 las entrafias del mundo con su caida, las
Esferas de las tierras mortales e inmortales se separaron y desde entonces sélo los navios de los
teleri pudieron cruzar la hendidura. Los hermosos barcos blancos en forma de cisne de los teleri son
una maravilla y un prodigio, y el mundo mortal no ha vuelto a ver nada semejante, aunque todavia
continian navegando en la bahia de Eldamar y lo seguiran haciendo hasta el fin de Ea&.

TINDOMEREL. El més bello pajaro cantor de Arda era el tindomerel, «hija del creptsculoy», que
los hombres comunes llaman ruisefior. Los elfos sentian predileccion por este cantor nocturno, que
llamaron TINUVIEL, «doncella del crepisculo», y contaban muchos relatos en los que aparecia
ruisefiores.

TINUVIEL. En las canciones y narraciones de los elfos se habla mucho del ave canora nocturna que
los hombres llaman ruisefior. De todos los cantos de las aves, el suyo es el mas apreciado, pues, al
igual que el de los propios elfos, suena como la luz de las estrellas. Este pajaro tiene muchos
nombres: dulin, «cantor nocturnoy, tindomerel, «hija del crepusculo», [omelindé, «cantor del
crepusculo», y tinuviel, «doncella del crepasculoy.

Las mas importantes leyendas de este pajaro son las de Doriath, pues la reina de los elfos grises,
Melian la Maia, estaba siempre rodeada de los deliciosos cantos de los ruisefiores. Andando el
tiempo, Melian y el rey Thingol tuvieron una hija, unico ser nacido de un elfo y una maia en los
Circulos del Mundo. Se trataba de la mas hermosa criatura élfica jamas vista y la mas exquisite
cantora de su raza, razon por la cual le pusieron por nombre Luthien Tintviel. La «Balada de
Leithian» cuenta como, mediante la magia de sus cantos, ejercido un enorme poder en Arda. Pero a
semejanza del ave nocturna, cuya vida es sumamente breve, dejo pronto el mundo, pues tomo al
mortal Beren, hijo de Barahir, como esposo y también ella se volvié mortal. Asi, el ser mas bello de
Arda desaparecid mucho antes de que terminara la Primera Edad del Sol.

Numerosas son las canciones que recuerdan la belleza de Luthien, y en la «Historia de Aragorn y
Arwen» se dice que en la Tercera Edad del Sol la oscura belleza de Luthien volvio a encarnarse er
Arwen, hija de Elrond Medio Elfo. Arwen fue llamada también Tinuviel, cantaba exquisitamente, y;
como Luthien, se casé con un mortal y escogio la vida efimera.

TOROGS. Durante las guerras de Beleriand existia una raza de gigantes devoradores de hombres al



servicio de Morgoth, el Enemigo Negro. Los elfos llamaron a estas criaturas torogs, nombre a partii
del cual los hombres inventaron el término TROLLS. La tradicién de la Tierra Media abundaba e
historias de esta raza maligna pero estupida de gigantes que con frecuencia hostigaba a los viajeros
solitarios mas desprevenidos.

TRASGOS. Las criaturas que los hombres llaman en la actualidad trasgos son moradores de la
oscuridad, engendrados con viles propositos, que en €pocas anteriores eran conocidos como
ORCOS. Se trata de seres de sangre negra, ojos inyectados en sangre y naturaleza perversa. Aunqu
ahora se limitan a efectuar inofensivas travesuras, hubo un tiempo en que eran una raza dedicada a
empresas tiranicas de gran magnitud.

TRASGOS PERVERSOSLos seres malignos que ahora los hombres conocen como trasgos, en la
época de la Tierra Media se llamaban orcos. La mas poderosa de sus numerosas especies era la de
los URUK-HALI, criaturas de tamafio humano, gran fuerza y resistencia, y dotadas de la maldad de la
razas mas pequeias pero mas fieras. Ademas, no temian a la luz. Los miembros de esta especie
solian ser los crueles dirigentes de los trasgos menores y formaban unidades de elite en los grandes
ejércitos. A veces se les llama grandes trasgos o trasgos perversos, aunque en otros tiempos infligian
dafios mucho mayores que ahora.

TROLLS. Se cree que en la Primera Edad de la Luz de las Estrellas, en las profundidades de la:
mazmorras de Angband, Melkor el Enemigo cri6 una raza de canibales gigantes, fieros y resistentes,
pero carentes de inteligencia. Estos gigantes de sangre negra se llamaban trolls y durante cinco
Edades de la Luz de las Estrellas y cuatro Edades del Sol cometieron actos de perversidad si
limites.

Se dice que Melkor cri6 a los trolls porque deseaba disponer de una raza tan poderosa como los
gigantescos ents, los pastores de arboles. Los trolls median y pesaban el doble que los hombres mas
corpulentos y su piel era una capa de escamas que constituia una armadura natural. Los trolls eran a
la piedra lo que los ents a la sustancia de la madera; aunque no tenian la misma fuerza que ellos, que
eran capaces de quebrar la piedra, los trolls eran resistentes y poderosos. Sin embargo, el
encantamiento que los trajo al mundo les provoco un defecto fatal: temian la luz. El embrujo de su
creacion se habia realizado en la oscuridad y si la luz los tocaba el hechizo se rompia y su armadura



desaparecia. Su desalmg g ser se consumia y se convertia en piedra.
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sMficntras que otros aprendian
tan s6lo los maSgR A ntos de la lengua negra
Rl 5y kucdaba con frecuencia
anulado por la intelig i Seres, en las cavernas de
los montes y en
temidos. Soélo

Ps los trolls eran muy
entarse de carne cruda,
mataban por Sl con una desmedida codicia,
acumulaban (98%0 que podian arrebatarles a sus victimas.
En las Edades de la Luz de las Estrellas vagabar
libremente por la Tierra Media y, junto con los orcos,
pERL convertian los viajes en peligrosisimas empresas. Con
o '!I frecuencia, en esta época, luchaban al lado de lobos, orcos y
' otros viles siervos de Melkor. Pero en la Primera Edad del
Sol tuvieron que actuar con mucha mayor precaucion, pues la
potente luz del astro representaba para ellos la muerte, y sélo
gracias a la oscuridad pudieron intervenir en las guerras de
Beleriand. Dice el «Quenta Silmarillion» que, en la batalle
de las Lagrimas Innumerables, la guardia personal de
Gothmog, sefior de los balrogs, estaba constituida por un gran
numero de trolls, y, aunque no tenian habilidad para luchar,
lo hacian con fiereza y desconocian el miedo. El gran
guerrero edain llamado Hurin dio muerte a setenta trolls,
pero aparecieron mas y finalmente lo hicieron prisionero.
Tras la guerra de la Colera y finalizada la Primera Edac
del Sol, en la Tierra Media ain quedaban muchos trolls
ocultos en las profundidades de los montes. Cuando en la
Segunda Edad aparecio Sauron el Maia, se aduefio de estos
; ;'h antiguos siervos de su amo, Melkor. Sauron dio a los trolls
i cierta capacidad mental derivada de la maldad y se volvieron
rias por el mundo.
, cuando Sauron aparecio por segunda vez en Mordor, todavie
poquisima capacidad mental merodeando por las Tierras
. ':, {ls de piedra, otros trolls de las cavernas, de las colinas, de las
1i:latos de la Tercera Edad hablan de su maldad. En los frios
aron al capitan dunedain Arador. En las guaridas de Eriadotr
b se alimentaban devorando a los lugarefios de la zona. Estos
es comprendian y hablaban la lengua oestron de los hombres y
airitmética. Con todo, el mago Gandalf los convirtié en piedra.



En Moria, el Balrog tenia a sus érdenes muchos trolls de las cavernas.

Sin embargo, se dice que Sauron no estaba satisfecho con el rendimiento de sus vasallos y busc¢
un modo de sacar mas provecho de su gran fuerza. Asi, a fines de la Tercera Edad, Sauron cri6 trolls
de gran astucia y agilidad, capaces de soportar el Sol mientras la voluntad de Sauron los
acompafiara. Los llam6 olog-hai y eran grandes bestias con la inteligencia de hombres malvados.
Ademas de estar dotados de colmillos, potentes garras y escamas pétreas como todos los miembros
de su raza, iban provistos de escudos negros, grandes y redondos, y de pesados martillos que
aplastaban los cascos de sus enemigos. Asi, en las montafias de Mordor y en los bosques que
rodeaban Dol Guldur, la fortaleza del Bosque Negro, a donde Sauron los envid a pelear, una fuerzz
arrasadora cayd sobre los oponentes del maia. En los Campos de Pelennor y ante la puerta de
Mordor, durante la guerra del Anillo, estos seres salvajes provocaron una tremenda destruccion. Sin
embargo, s6lo los movia un embrujo que se rompid cuando el Anillo se desintegré y Sauron se
precipitd en las sombras. Los olog-hai empezaron entonces a vagar desorientados como si les
faltaran los sentidos; eran cual reses mudas que deambularan por oscuros pastos, y, pese a su fuerza,
se desperdigaron y murieron.

TUMULARIOS. Al oeste del rio Brandivino, mas alld del Bosque Viejo, estaban las Quebradas de
los Tamulos, el mas antiguo cementerio de hombres de la Tierra Media. No habia alli arboles ni
agua, sino solo hierba y pequeios pastos sobre monticulos semiesféricos coronados por monolitos y



grandes anillos de piedra color hueso. Eran tumbas que se remontaban a la Primera Edad del Sol y
estaban destinadas a los reyes de los hombres. Las Quebradas de los Timulos fueron durante muchas
edades tierra sagrada y venerada, hasta que del reino embruyjado de Angmar salieron muchos
espiritus terrorificos que atravesaron la Tierra Media tratando desesperadamente de ocultarse de la
amenazadora luz del Sol. Los demonios cuyos cuerpos habian sido destruidos buscaban otros er
donde pudieran morar sus viles espiritus. De esta forma, las Quebradas de los Tumulos se¢
convirtieron en un temible lugar encantado. Los demonios se transformaron en tumularios, no
muertos, que animaban los huesos y las armaduras de los antiguos reyes de los hombres que habian
vivido en aquella tierra en la Primera Edad del Sol.

Los tumularios estaban hechos de una sustancia de oscuridad que podia penetrar en el ojo, el
corazon y la mente o anular la voluntad. Tenian capacidad para cambiar de forma y animar cualquier
ser que desearan. Solian aparecerse a los viajeros desprevenidos disfrazados de fantasma oscuro de
ojos frios y luminosos. La voz de semejante figura era a la vez horrible e hipnotica; las esqueléticas
manos estaban frias como el hielo y se cerraban cual las férreas mandibulas de una trampa. Una vez
presa de los tumularios, la victima perdia la voluntad. De esta forma conducian a los vivos hasta las
tumbas de las quebradas. En el interior del timulo se oia un lugubre coro de almas torturadas
mientras en la verdosa penumbra el tumulario tendia a su victima en un altar de piedra y lo ataba con
cadenas de oro. Lo envolvia en el palido sudario y las preciosas joyas de los antiguos muertos y
luego ponia fin a su vida con la espada del sacrificio.



En la oscuridad, estos espiritus eran extremadamente fieros y solo se les podia aplacar mediante
potentes encantamientos. Solo la exposicion a la luz podia matarlos, y era la luz lo que mas odiaban'y
temian. Eran espiritus perdidos y torturados cuya Unica posibilidad de permanecer en la Tierra
dependia de la seguridad que les otorgaba la penumbra de las camaras sepulcrales. Una vez que se
abria una cripta, la luz penetraba en ella y los tumularios desaparecian para siempre como la neblina
con el Sol.






arboles de los grandes bosques nacidos de las semillas creadas por Yavanna en
las Edades de las Lamparas. Durante muchas edades crecieron en paz, pero en le
% Ticrra Media, al principio de las Edades de la Luz de las Estrellas, aparecieror
f. unos grandes espiritus 1lamados ents y pastores de arboles.

El motivo de su aparicion se debia a que, dado que en esa época vinieron al
mundo muchas otras razas, Yavanna, Dadora de Frutos, temia que los bosques
fueran destruidos. De este modo, durante las Edades de la Luz de las Estrellas y
del Sol, los ents recorrieron incansablemente los inmensos bosques.

Se dice que con el tiempo algunos se volvieron cada vez mas parecidos a los
arboles, y que algunos arboles antiguos se asemejaron mas a los ents y
adquirieron flexibilidad en las ramas. Como los ents, aprendieron el arte del
habla. Ya hubieran sido antes arboles o ents, en la Tercera Edad del Sol habia
una raza distinta de esas dos, cuyos miembros recibian el nombre de ucornos.
Estos permanecian fundamentalmente en la profundidad de los bosques bajo la
apariencia de arboles oscuros, nudosos e inmoviles, pero vigilantes. Cuando
montaban en colera se movian velozmente como envueltos en sombras, trasladandose en silencio de
un lugar a otro, y caian sobre sus enemigos con despiadada fuerza mortal.

El relato de la guerra del Anillo cuenta que los ucornos marcharon con los ents, formando un gran
bosque, sobre Isengard, y, bajo la direccion de los ents de Fangorn, exterminaron a toda la legion
orca en la trascendental batalla de Cuernavilla.

Sin embargo, eran espiritus salvajes dispuestos a destruir cualquier cosa que amenazara los
bosques, y resultaban peligrosos para todo lo que andara sobre dos piernas, a no ser que los viajeros
estuvieran protegidos por los ents.

Los ucornos eran muy viejos y rencorosos; algunos tenian las entrafias negras y putrefactas. Uno
de estos espiritus arboreos habitaba en el Bosque Viejo, junto a la ribera del Tornasauce. Era el
hombre sauce, a quien algunos llamaban Viejo Sauce. El Bosque Viejo no era mas que los restos del
bosque mas antiguo de la Tierra Media, y el Viejo Sauce deseaba evitar que se produjeran mas
invasiones de su reino. Mediante el poder de su canto, sumia todo el bosque en un embrujo que atraia
a los viajeros y, cuando éstos lo alcanzaban, ponia fin a sus vidas con sus flexibles ramas y raices.

ULAIRL Las largas historias sobre los Anillos del Poder cuentan que, después de la guerra de
Sauron y los Elfos, aparecieron en la Tierra Media nueve terribles espectros. Eran €stos los ulairi

que en la lengua negra se 1lamaban NAZGUL y a quienes los hombres conocian como Espectros de
Anillo.



Se trataba de grandes sefiores de los hombres que habian sucumbido a la tentacion de los Anillos
magicos y andando el tiempo se convirtieron en esclavos de Sauron, el Sefior Oscuro. El relato que
narra como destruyeron los reinos de los elfos y los hombres es largo y terrible.

UMANYAR. De todos los pueblos élficos recién nacidos que en los Afios de la Luz de las Estrellas
decidieron atender a la llamada de los valar y abandonar la Tierra Media para trasladarse a las
Tierras Imperecederas, s6lo una parte termindé el Gran Viaje. Los que llegaron a su meta, el
continente de Aman, se llamaron amanyar, mientras que los que se perdieron por el camino y se
apartaron del grupo principal se llamaron imanyar, «los que no pertenecen a Amany». Las razas mas
importantes de los imanyar eran las llamadas nandor, laiquendi, falathrim y sindar, pero entre los
que interrumpieron ese largo avance sembrado de peligros habia también muchas familias y tribus
menores.

URUK-HAL En el afio 2475 de la Tercera Edad sali6 de Mordor una nueva especie de soldados
orcos que fueron llamados uruk-hai. Tenian la piel y la sangre negras y los ojos de lince; alcanzaban
practicamente la misma estatura que los hombres y no temian la luz. Los uruk-hai tenian mas fuerza y
resistencia que los orcos menores y eran mas temibles en el combate. Llevaban armadura y cota
negras, empuiaban largas espadas y lanzas, y se protegian mediante escudos con el Ojo Rojo de
Mordor.

De la misma manera en que la creacion de los orcos menores se considerd una de las mayores
perversidades de Melkor, la de los uruk-hai se contaba entre las mas terribles acciones de Sauron. Se
desconoce qué método utilizd en su crianza, pero demostraron estar bien preparados para llevar a
cabo sus atroces encargos. Se multiplicaron con rapidez y pronto capitanearon los batallones de
orcos menores o constituyeron legiones propias, pues los uruk-hai se enorgullecian de su capacidad
para el combate y desdefiaban a los vasallos de Sauron menos dotados.

Cuando una multitud de uruk-hai se presentd de subito ante los hombres de Gondor con lanzas y
espadas, éstos se dieron a la fuga. Procedieron entonces a irrumpir en Osgiliath, le prendieron fuego
y derruyeron el puente de piedra. De esta forma, los uruk-hai arrasaron la mayor ciudad de Gondor.

No obstante, esto no fue mas que el inicio de la obra de los uruk-hai, pues los Poderes Oscuros
tenian en gran consideracion a estos orcos, que desempefiaban con tenacidad las tareas que les eran
encomendadas. Durante toda la guerra del Anillo, los uruk-hai formaron parte de las fuerzas
procedentes de Morgul y Mordor. Bajo la bandera de la Mano Blanca de Saruman salieron de
Isengard y se incorporaron a la batalla de Cuernavilla. Sin embargo, con el fin de la guerra y la caide
de Mordor, los uruk-hai se desmembraron, pues tras la desaparicion de Sauron, al igual que los orcos
menores y otras bestias malignas, empezaron a vagar desorientados y murieron o se ocultaron donde
no podian hacer otra cosa que devorarse unos a otros 0 morir.

URUKS. En la Tercera Edad del Sol, sali6 de Mordor una terrible raza de orcos gigantes que en lg
lengua negra se llamaban URUK-HAI pero cominmente eran conocidos como uruks. Tenian I
estatura de los hombres y la maldad de los orcos, aunque eran mas fuertes que €stos y no temian la



luz.

URULOKI. Los uruldki, que quiere decir «serpientes de fuego», eran los dragones de fuego que
aparecieron en la Primera Edad del Sol en las mazmorras de Angband. Formaban parte de la grar
raza de los dragones y eran la especie mas temida. Estaban dotados de colmillos y garras, escupian
fuego y azufre, y tanto su mente como sus actos eran temibles. El primero fue Glaurung, Padre de los
Dragones, que tuvo una numerosa prole, la cual, a su vez, se multiplic6 abundantemente. De todas las
criaturas malignas, €éstas eran las que producian el mayor terror en hombres y elfos, asi como la
angustia de los enanos.









VACAS DE ARAW. De los animales de los bosques y los campos, muchos eran los que habia
llevado a la Tierra Media Oromé, el Jinete de los valar. Los hombres de Gondor llamaban a una dc¢
estas especies vacas de Araw (Araw era el nombre de Oromé en sindarin). Estas vacas eran los
legendarios animales salvajes blancos que vivian cerca del mar interior de Rhiin. Sus largos cuernos
eran muy apreciados. En Gondor, el primer senescal regente, Vorondil el Cazador, convirtié uno de
ellos en un cuerno de caza con engarces de plata que luego se convirtid en la reliquia llamada Cuerno
de los Senescales y quedd destruida durante la guerra del Anillo.

VALAR. Cuando Ei, el «mundo que es», cobrd sustancia, naci6 en ¢l una parte de la primera raza,
los ainur o «sagrados». En los Palacios Intemporales habian sido espiritus puros que, segiin recoge el
«Valaquentay, al adoptar forma terrena para entrar en el mundo se dividieron en dos pueblos. El
menos poderoso era el mas nutrido y recibia el nombre de maiar; el mas poderoso, en cambio, se
componia de quince miembros conocidos como valar o Poderes de Arda.

Se cuenta en los libros antiguos que, cuando aparecieron los valar y los maiar y dieron la primera
forma al mundo, trataron de otorgarle la perfecta belleza que habian percibido en su visidén. Sin
embargo, hubo desacuerdo entre los valar y la guerra destruyd su obra. Finalmente el primer reino
valar, llamado Almaren, se fund6 en una isla situada en el centro del gran lago de la Tierra Media, y
dos potentes Lamparas, emplazadas una en el norte y otra en el sur, iluminaban todo el mundo. Asi se
iniciaron las Edades de las Lamparas. No obstante, un valar se rebeld y las destruyd, y con ellas
Almaren y sus bellos jardines.

Los valar abandonaron entonces la Tierra Media y se trasladaron al oeste, al continente de Aman,
donde colocaron las montafias Peldéri a su alrededor y crearon un segundo reino de jardines y
mansiones, mas hermoso ain que el primero. Este reino se llamé Valinor y su ciudad de cupulas,
campanas y grandes palacios, Valimar. En esta época crearon también los Arboles de los valar, que
emitian luz eterna, dorada y plateada, e iluminaban toda la extension de Aman limitada por las
montafias Pelori. Este reino era de una belleza prodigiosa.



El primer valar es Manwé€, que vive en Taniquetil, el
monte mas alto de Arda. Es el Sefior del Viento y primer
rey. Todo Arda cae bajo su dominio, pero siente
predileccion por el elemento del aire, debido a lo cual se
le llama Sulimo, «senor del aliento de Arda». Ataviado
con tunicas azules, ocupa un trono brufiido y sostiene en
la mano el cetro de zafiro. También como zafiros son los
ojos de Manwé, pero todavia mas brillantes y tan
aterradores como una tormenta. Manwé puede ver todo el
mundo que se extiende bajo los cielos. Las turbulencias




del aire son obra de su mente; las tempestades que mecen la Tierra, y quiebran hasta las montafias,
son producto de su colera. Todas las aves del aire son suyas, y sobre todo las aguilas. Suyo es el
aliento de la Tierra y el aliento de todos los pueblos de Arda. Asi pues, el lenguaje y los sonidos
forman parte de su elemento y las artes que mas lo complacen son la poesia y el canto.

En las abovedadas estancias de Ilmarin, la «mansion de los altos aires», que construyd Manw¢ er
Taniquetil, reside también la reina de los valar. Se trata de Varda, Sefiora de las Estrellas y la mas
hermosa de todo su pueblo, pues la luz de Iluvatar todavia brilla en ella. Es un espiritu de luz
semejante a una fuente de diamantes. Varda fue quien cred las estrellas, por lo cual los elfos la
llaman Elentari y Elbereth, «Reina de las Estrellas». Su nombre es un talisman para todos aquéllos
que desearian que la luz hiciera desaparecer la oscuridad. Fue Varda quien lleno las lamparas Illuin
y Ormal con la luz que iluminaba todo el mundo. Luego tomé el rocio de los Arboles de los valar,
concedi6 todavia mas potencia a las estrellas y configuré lo que se llaman constelaciones: la
mariposa Wilwarin, el espadachin Menelmacar, la hoz Valacirca, el dguila Soronimé y muchas otras.
En estas formaciones se puede leer el destino de todos los pueblos del mundo.

Se dice que los elfos adoran a Varda por encima de todo, pues fueron sus estrellas las que los
trajeron al mundo y parte de su primera luz persistird siempre en sus ojos. Por ello la llamaron
Tintall€ y Gilthoniel, «iluminadora», le cantan a la luz de las estrellas y se refieren a ella como la
Exaltada y la Elevada.

El siguiente valar es Ulmo, cuyo elemento es el agua. Es el Sefior de los Océanos, conocido por
todos los marineros y temido por enanos y orcos. Suele permanecer vasto e informe en las
profundidades de su mundo acuoso, pero cuando se alza es como una potente marea que se precipita
contra la orilla; su casco ostenta una ola a modo de penacho y se cubre con una cota esmeralda y
plateada. Suele llevarse los ulumuri, los grandes cuernos blancos de concha, a los labios y soplar
con fuerza. Cuando habla, su voz es grave como el sonido de las profundidades del mar. Sin
embargo, su forma no siempre es terrorifica, ni tampoco aparece siempre como Seior del Océano,
pues sus aguas comprenden todas las variedades, desde las lluvias primaverales y los manantiales
hasta los arroyos, los riachuelos y el caudal sinuoso de los rios. Su voz puede asimismo ser suave y
dulce, hermosa y acongojada. Pero, apacible o fiero, Ulmo se mueve por todo el mundo y todo lo que
las aguas son capaces de recoger en sus riberas y orillas llega finalmente a su sefior.
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Yavanna es la que alimenta al mundo, pues su nombre
significa «dadora de frutos»; también es conocida como
Kementari, «Reina de la Tierra». Adopta muchas formas, pero
suele presentarse alta como los mas elegantes cipreses,
ataviada con una tinica verde e iluminada por un rocio
dorado. Todos los que aman los frutos de la Tierra aman a
Yavanna y la adoran. Ella es la fuerza que, a través de la
verde sustancia, hace nacer las flores, y quien cred y planto las
primeras semillas de todos los o/var. También es la protectora
de todos los kelvar de pies ligeros de bosques y campos
Yavanna fue la que dio vida a los grandes bosques de Arda y
la que, durante las Edades de la Oscuridad, protegi6 la
existencia de las regiones de la Tierra Media mediante el
Suefio de Yavanna, un gran encantamiento en el que se
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extrajo de sus carbonizados restos una flor y un fruto a partir de los cuales fueron creados la Luna y
el Sol.



El esposo de Yava mento de
la Tierra, aunque a mayor profundidad, es Aulé el Herrero,
hacedor de las montafias, maestro de toda la artesania, forjador
de metales y piedras preciosas. Los enanos lo llaman Mahal, el
Hacedor, pues es el Poder que dio forma a estos seres a base de
tierra y piedra. Aun siendo imperfectos, los enanos eran fuertes
y testarudos como las propias piedras y amaban todas las cosas
relacionadas con su sefior. Aulé era también amigo e instructor
de los elfos noldorin, que fueron los primeros en tallar gemas y
eran muy diestros en la construccion de torres y ciudades a base
de vistosas piedras. Con frecuencia acudian a sus mansiones,
excavadas en las entrafias de los montes de Valinor, y alli
recibian instruccién. Su mayor hazafia fue la magna obra que
emprendié en las primeras edades, cuando dio forma a la
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A mayor profundidad todavia que las mansiones de Aulé
estan las Estancias de Mandos, situadas en las costas
occidentales, donde las olas de Ekkaia, el mar Circundante,
bafian las Tierras Imperecederas. Es la Casa de los Muertos,
donde habita el vala Namo, conocido por todos como Mandos,




el Portavoz del Destino. Senor de los espiritus, es el Juez, y, de los valar, el mas consciente de la
voluntad de Iluvatar. Es inflexible e insensible a la compasion, pues conoce todos los hados
comprendidos en la Musica. Segin la tradicion de los elfos, los espiritus de los que muerer
asesinados son llamados a presencia del Sefior de los Muertos y habitan su mansion, erigida en ur
lugar llamado Estancias de Espera.

En la costa oeste de Valinor, cerca de Mandos, habita su hermana Nienna la Planidera. Se trats
de una mujer que aparece envuelta en una capa de luto, pero que no encarna la desesperacion, aunque
la afliccion sea su dominio. Las lagrimas fluyen de sus ojos incesantemente, y desde su casa se
divisan los Muros de la Noche. Ella es la compasion y el sufrimiento que dan origen a la sabiduria y
a la paciencia; del agua de sus lagrimas nacen muchas cosas inesperadas que con frecuencia son
precisamente las que sustentan la vida. Asi, gracias a las lagrimas de Nienna y a la habilidad de
Yavanna, nacieron Isil, la flor de la Luna, y Anar, el fruto del Sol, de los restos de los Arboles de los
valar. Por lo tanto, es a esa afliccion a la que debemos la luz del mundo, lo mismo de dia que de
noche.

En las regiones meridionales de Valinor se encuentran los hermosos bosques de Oromé, donde
reside el vala domador de las bestias y cazador. Todos los pueblos de jinetes lo aman, al igual que
los que viven de la caza, del ganado y de los bosques. Oromé es temible cuando va de caceria y
tremenda su fiereza en el combate. Armado con lanza y arco, el Cazador cabalga en su corcel Nahar,
un animal blanco y plateado con cascos de oro que hacen estremecer la Tierra. Cuando Oromé hace
sonar su gran cuerno de caza, Valaroma, todas las criaturas malignas huyen de su presencia, los
montes y los bosques resuenan y tras ¢l aparecen perros y cazadores maiar y eldar montados en
briosos corceles. Este cazador es comiinmente llamado Oromé «el que toca el cuerno», o bien Araw,
en la lengua de los hombres de Gondor, y Béma, en oestron; para los elfos, es Aldaron en quenya y
Tauron en sindarin, nombres que significan «Sefior del Bosque».






Estos son los ocho valar llamados Aratar, las fuerzas mas poderosas que vivian en las esferas del
mundo. Sin embargo, hay seis valar mas, y otro que sucumbi6 a la maldad y por eso se menciona el
ultimo.

Los que desean gozar de la eterna juventud adoran a Vana, esposa de Oromé y hermana menor de
Yavanna. La llaman la Siempre Joven y posee jardines de flores doradas. Siente devocion por el
canto de los pajaros y por las flores.

Nessa la Bailarina, hermana de Oromé, es la siguiente. Ama a las criaturas mas veloces de los
bosques y éstas siempre estan junto a ella, pues es un espiritu salvaje que baila sin cesar sobre los
prados eternamente verdes de Valinor.

El esposo de Nessa es Tulkas el Fuerte, Gltimo valar que llegd a Arda. Se le llama Luchador 3
también Astaldo el Valiente. Es el mas fuerte de los valar, veloz e incansable; tiene el cabello y la
barba dorados y ni siquiera en combate va armado, porque su fuerza natural y su gran arrojo son
capaces de dominar a cualquier enemigo.

Loérien, Maestro de los Suefios, es hermano de Mandos y, como éste, lleva el nombre del lugar
donde reside, el mas hermoso jardin de Arda. Su verdadero nombre es Irmo, pero es conocido como
Lorien, rey del suefio y la vision.

En los bellos jardines de Lorien se encuentra el lago Lorellin, en el cual hay una isla cubierta de
altos arboles y suaves neblinas. Alli vive Esté la Curadora o la Gentil. Viste un manto gris y su dor
es el del descanso. Todos la alaban, pero mas atin aquellos cuyos sufrimientos son mayores.

Vair€ es la esposa de Mandos, y la llaman la Tejedora. En el palacio de su esposo va tejiendo
incansablemente en un telar los tapices de la historia y el destino mucho antes de que el tiempo
provoque los acontecimientos.



El ultimo valar es el que al principio era el ainur mas poderoso. Se llamaba Melkor, «el que se
alza en poder», y poseia una parte de los poderes de todos los valar, aunque fundamentalmente sus
dominios eran la oscuridad y el frio. Se movia sobre Arda como una nube negra de aterradora
apariencia, la pesadilla del mundo a la luz del dia. Todas las maldades habidas y por haber tienen su
origen en Melkor, pues se alzd contra Iluvatar en los Palacios Intemporales y llegd6 a Arde
enfurecido, con la intencion de crearse un reino propio. Con €l llegd la corrupcidon al mundo y una
parte de los maiar quedaron transformados por su malicia. Construyo su fortaleza, Utumno, y st
arsenal, Angband, en las entrafias de los montes de la Tierra Media. En Arda libr6 cinco grandes
guerras contra los valar y apagé tanto las Grandes Lamparas como los Arboles de los valar.

Al principio, Melkor podia aparecer tanto en formas bellas como viles; multiples fueron sus
tretas y hasta a Manwé, el primer rey, engafio. Sin embargo, después del oscurecimiento de Valinor,
adoptod siempre una forma macabra y los elfos lo llamaron Morgoth, «el enemigo oscuro del mundoy.
Este rey guerrero era como una gran torre rematada por una corona de hierro y cubierta de una
armadura negra y un enorme escudo también negro y liso. Su semblante era espantoso, pues sus 0jos
poseian el brillo de 1a maldad; la ira habia desfigurado su rostro, y las garras de Thorondor, el Sefior
de las Aguilas, y el cuchillo del edain Beren lo habian marcado. Tenia ademas otras ocho heridas y
las manos quemadas por el fuego de los Silmarils, de modo que sufria dolores perpetuos. La maza
Grond, 1lamada Martillo de los Mundos Subterraneos, era su arma principal, que resonaba como ¢
trueno y hacia temblar la Tierra con su fuerza. Sin embargo, todo su poder fue destruido en la guerra



de la Coélera, pese a que habia conseguido la ayuda de dragones, balrogs, orcos, trolls y todos los
demas seres malignos. Esta guerra supuso su fin y, si bien conservd gran parte de su maldad y
algunos de sus vasallos, ¢l fue el unico valar apartado de las Esferas del Mundo y ahora mora
eternamente en el Vacio.

VALARAUCAR. Muchos de los maiar, los siervos de los valar, estaban constituidos por el
elemento del fuego. Al principio de los tiempos, Melkor se presentd ante estos espiritus de fuego,
corrompio a un gran numero de ellos y los volvio en contra de Iluvatar y de los valar. De seres
magnificos se transformaron en demonios que ardian de odio; eran monstruos voluminosos
oscuramente ataviados y armados con latigos de llamas. Temidos por todos, estos maiar corrompidos
eran conocidos como valaraucar, «azotes de fuego», pero en la Tierra Media el nombre mas usado
para referirse a ellos era BALROGS, «demonios de poder», y bajo ese nombre se narra la historia de
sus fechorias.

VANYAR. De los tres clanes de elfos que emprendieron el Gran Viaje de la Tierra Media a las
Tierras Imperecederas, del que menos se habla en las historias que han llegado hasta 1os hombres es
del primero, cuyo rey, Ingwé, es el sefior supremo de todos los pueblos elfos. Se trata de la raza de
los vanyar, también conocida como de los hermosos elfos, cuyos miembros tienen una apariencia
dorada, pues su cabello es el mas rubio de todos los pueblos. Mantienen excelentes relaciones con
los valar y éstos sienten por ellos un gran aprecio; el parecer del sefior de los valar, Manwé, y de
Varda, su reina, coincide siempre con el de ellos.

Los vanyar han tenido poco que ver con los hombres. S6lo han regresado a la Tierra Media er
una ocasion y fue para luchar contra Morgoth en la guerra de la Colera, que puso fin a la Primers
Edad del Sol. Ningiin vanyar permaneci¢ alli, todos regresaron a las Tierras Imperecederas.

Lo que se conoce de este pueblo ha llegado a oidos de los hombres a través de los exiliados, los
noldor que regresaron a la Tierra Media en la época del nacimiento de los hombres. Aun siendo los
menos numerosos de los tres clanes, los vanyar son los mas sabios y valientes.

Recién llegados a las Tierras Imperecederas, construyeron junto con los noldor la ciudad de
Tirion sobre la verde colina de Tuna. Se trataba de una gran ciudad de torres y muros blancos. Le
torre mas alta de todas las de los elfos era Mindon Eldaliéva, la Torre de Ingwé. En su cima brillabe
una lampara de plata que iluminaba los Mares Sombrios y en su patio crecia un vastago de Telperion
llamado Galathilion que florecia junto con el pueblo é¢lfico.

Pero al cabo de un tiempo los vanyar empezaron a sentir todavia mas carifio por la luz de los
Arboles, pues los inspiraba para componer canciones y versos. Por eso deseaban establecerse en ur
lugar donde brillara en todo su esplendor. Asi, pues, Ingwé condujo a su pueblo desde Tirion hasta el
pie de Taniquetil, el monte de Manwé, el sefior supremo de los valar. Alli decidieron quedarse y alli
han permanecido aun después de que se apagaran los Arboles.

VARIAGS. En la region de Khand, al sur de Mordor, vivia en la Tercera Edad del Sol un pueblc
fiero llamado variag. Eran aliados de los perversos orientales y de los haradrim, y servian a Sauron.
Las historias de occidente cuentan que los variags acudieron por dos veces en ayuda de Sauron er



sus luchas contra Gondor. En el afio 1944, junto con los hombres de la Proxima Harad, se enfrentaror
al ejército de Edrnil y fueron derrotados en la batalla de la Encrucijada de Poros. Mas de un milenic
después, junto con los haradrim y los orientales, los variags acudieron en auxilio de los ejércitos de
Sauron desde Morgul y Mordor en la guerra del Anillo. Pero ésta fue la ultima vez que lucharor
contra Gondor, pues el poder de Sauron se desvanecio y con €l su alianza con los variags, que
permanecieron en sus territorios durante muchos afios de la Cuarta Edad.






WILWARIN. Durante la Primavera de Arda, que tuvo lugar en los Afios de las Lamparas, los valai
crearon bosques y muchas criaturas sin voz pero de apariencia hermosa. Entre éstas estaban las
wilwarin, que en €pocas posteriores los hombres llamaron mariposas. Tan satisfechos estaban los
valar de esta preciosa criatura que, cuando Varda tomo el rocio de plata de Telperion para otorgar
intensidad a la luz de las estrellas, dio la forma de una wilwarin a una constelacion de las estrellas
de los cielos.

WOSES. En la guerra del Anillo, un extraio pueblo primitivo acudi6 en ayuda de los rohirrim y los
dunedain, que pretendian liberar Gondor. Estos hombres salvajes de las florestas vivian en el viejo
bosque de Druadan, que estaba en Andrien, al pie de las Montafias Blancas. Conocian su medic
mejor que cualquier hombre, porque habian vivido como animales entre los arboles sin ser vistos
durante mucho tiempo y no necesitaban la compaiiia de otros pueblos. Estaban curtidos por la
intemperie y tenian las piernas cortas, los brazos gruesos y el cuerpo rechoncho. Los hombres de
Gondor llamaban a los woses hombres salvajes de Druadan y creian que descendian de los antiguos
hombres pukel.

Al final de la Tercera Edad, penetraban con frecuencia en Druadan orcos, lobos y otras criaturas
malignas. Aunque los woses los expulsaban, muchas veces con flechas y dardos envenenados,
siempre regresaban. Asi, aunque los woses no deseaban participar en los asuntos de los hombres mas
alla de los limites de su bosque, su caudillo, que se llamaba Ghan-buri-Ghan, les dijo a los rohirrin



que los ayudaria a llegar a la batalla de los Campos de Pelennor, pues los woses pensaban que, si
vencian ellos, junto con los dunedain, los bosques recuperarian la tranquilidad.

Cuando alcanzaron la victoria y las legiones orcas fueron aniquiladas, el nuevo rey de Gondor y
Arnor les asegurd que el bosque de Druadan seria siempre territorio propiedad de los woses, que lo
gobernarian del modo que les pareciera mas apropiado.






YRCH. A punto de acabar la Paz de Arda, los reyes de los elfos sindarin, Thingol y Melian,
encontraron en el este unos seres malignos desconocidos. Los bosques y montes de su territorio
comenzaron a verse infestados por los terribles trasgos, siervos y heraldos de los poderes malignos.
En la lengua sindarin se llamaron yrch, por asimilacion al término que empleaban para referirse a si
mismos: uruks. Después se llamaron ORCOS en lengua oestron.

Los nandor y los laiquendi, al encontrarse con estas oscuras criaturas, que portaban armas de
acero, huian. Pero el rey Thingol, junto con guerreros protegidos por brillantes cotas de malla y altos
cascos, se enfrentd a ellos y aniquilo sus huestes hasta que el campo de batalla quedd cubierto de
sangre negra. Los yrch supervivientes huyeron de Beleriand y no volvieron a atravesar las Montafias
Azules hasta la época del retorno de Morgoth, su amo y creador, de las Estancias de Mandos.

ZARZAS DE MORDOREnN la Tierra Negra de Mordor estaba la meseta de Gorgoroth, donde s¢
encontraban el horno y la forja de Sauron, el Sefior del Anillo. Se rumoreaba que en aquella tierre
envenenada no crecia nada, pero, segiin cuenta el «Libro Rojo de la Frontera Oeste», de ese aridc
suelo brotaba una forma de vida. En lugares abrigados crecian retorcidos troncos de arbol y hierbas
cortas y grises. Aunque sus hojas estaban arrugadas y resecas por el vapor de azufre, y llenas de
larvas de gusanos, en ningln otro lugar de la Tierra Media crecian zarzales tan extensos y salvajes.
Las zarzas de Mordor se hallaban llenas de espinas de un palmo de longitud, tan afiladas como las
dagas de los orcos, y se extendian sobre el suelo como rollos de alambre de ptas. Eran las flores de
la tierra de Mordor.



ZORZALES. El «Libro Rojo de la Frontera Oeste» cuenta que en la Tercera Edad del Sol habi:
muchas especies de pajaros, como los grajos y los cuervos, que poseian lenguajes comprensibles
para los elfos, los enanos o los hombres. Pero la antigua especie de zorzales que vivia en Erebor
mantuvo durante un cierto tiempo una alianza con los hombres y los enanos de aquella tierra. Los
hombres de Valle y algunos de los hombres del lago de Esgaroth conocian el lenguaje de los zorzales
y usaban a estos pajaros como mensajeros. Los zorzales eran también amigos de los enanos, Yy,
aunque ¢stos no comprendian el rapido idioma de los p4ajaros, €stos si entendian el oestron, la lengua
comun de los enanos y los hombres.

Los zorzales tenian una vida extraordinariamente larga. Cuenta la leyenda que un zorzal muy viejo
de Erebor se presentd ante el heredero de Valle, Bardo el Arquero, en la Ciudad del Lago, portandc
un mensaje de los enanos de Thorin Escudo de Roble. Hombres, elfos y enanos tenian ciertamente
motivos para estar agradecidos a este zorzal, pues gracias a su mensaje Bardo el Arquero conoci6
cual era el punto débil del dragon de Erebor y pudo asi darle muerte.
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Este indice refiere al lector de las entradas individuales del Bestiario de Tolkien a los textos
originales de J. R. R. Tolkien, El Silmarillion, El hobbit, El Serior de los Anillosy The Adventures
of Tom Bombadil.

Consultando las obras de Tolkien, el lector obtendra una informacion mas amplia que la que se
da en las entradas que componen este libro; podra conocer con mayor detalle el papel que
desempefiaron las diversas razas en el mundo de Tolkien y releera sus relatos con una nueva vision
de la historia de esos pueblos, criaturas y sucesos.

En el indice se emplean las siguientes abreviaturas:

S - El Silmarillion

Ain. - Ainulindalé

Val. - Valaquenta

Quen. - Quenta Silmarillion

Akal. - Akallabéth

AdeP. - De los Anillos del Poder y la Tercera Edad
Ind. - Indice

Ap. - Apéndice

H - El hobbit (Los mimeros corresponden a los capitulos)

SA - El Sernior de los Anillos (Los nimeros romanos corresponden a los libros; los arabigos, a
los capitulos)

Prol. - Prologo
Ap. - Apéndices

TB - The Adventures of Tom Bombadil (Los nimeros corresponden a los poemas)

Ejemplo:
Balrogs S Val., Ind.; SATI 5, 111 5, Ap. A refiere al lector akl Silmarillion, Valquenta e [ndice; a
El Senor de los Anillos, libro 1, capitulo 5; y a El Serior de los Anillos, libro 111, capitulo 5 y

apéndice A.
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aguilas, S Quen. 2, 13, 18, 19, 22, 23, Akal.; H6, 7, SA112, V 10, VI 4
ainur, S Ain.

albos, SA Prol., Ap. F

alfirin, SAV 9

altos elfos, SA13,114, 6, Ap. B, F

amanyar, S Ind.

apandnar, véase hombres

aranas, S Quen. 8, 9, 14, 16; SAIV 9, 10, VI 1



Aratar, S Val.

Arboles de los valar, S Quen. 1,2,3,7,8,9,11,22; SAIII11,IV3, Ap. A
aséa aranion, véase athelas

atanatari, véase edain

atani, véase edain

athelas, SA112,116, V8

aurigas, SA Ap. A

avari, S Quen. 3, AdeP.

b

balchoth, SA Ap. A

balrogs, S Val., fnd.; SATI 5, 111 5, Ap. A
banakil, véase hobbits

bardidos, H 12, 14; SAII 1, 1I12, Ap. E, F
belain, véase valar

bedérnidas, H7, 18; SA Il 1

brethil, S Ap.

brujos, SA Ap. A
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caballos, S Quen. 1, 3, 10; SATII 2, 5, 6, Ap. A
calaquendi, véase elfos de la luz
centinelas, SA VI 1, 2

cisnes, S Quen. 5; SAII9

cornejas, TB 9

corsarios, SAV 6,9, Ap. A

crebain, SA 11 3

criaturas aladas, SAII9, 11 11, V4, 6
cuernos zumbadores, TB 3

cuervos, H 15

culumalda, S Quen. 1, Ap.
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Damas del Rio, TB 1

dorwinions, H 9

dragones, S Quen. 21,24; H 1, 12

dragones de fuego, S Quen. 13, 20,23; H 1, 12; SA Ap. A
dragones frios, SA Ap. A



dulin, véase tinuviel

dumbledors, TB 3

dunedain, S Akal., AdeP.; SA Prol., 112,1V4, 5, Ap. F
dunlendinos, SA Il 7, Ap. A, F

dwimmerlaik, SA V 6
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edain, S. Quen. 17, 18, 20, Akal.; SA Ap. A, F

edhil, véase elfos

eglath, S Quen. 5, ind.

Ejército de las Sombras, véase Muertos del Sagrario
elanor, SA 11 6

eldali€, S Quen. 3, 5, 19, 20, 24

eldar, S Quen. 3, 5, 24, AdeP.; SATI 2, Ap. A, B, F
elendili, S Akal., AdeP.

elfos, S Quen. 1, 3,5, 7, 10, 15, 18, 22, 23; H9; SA 11 6-8, Ap. F
elfos de la luz, S Quen. 3; H8

elfos de los bosques, véase elfos silvanos

elfos del este, véase avari

elfos del mar, véase teleri

elfos del oeste, véase eldar

elfos grises, véase sindar

elfos oscuros, S Quen. 3,4, 17, ind.

elfos profundos, véase noldor

elfos silvanos, S AdeP.; H8; SAI12,116, Ap. B, F
elfos verdes, véase laiquendi

enanos, S Quen. 2, 10, 13, 22; AdeP.

enanos mezquinos, S Quen. 21, 22

endrinos, véase haradrim

engwar, véase hombres

ents, SA12,4,5,8,9, VI6, Ap. F

eorlingas, véase rohirrim

¢othéod, SA Ap. A

eruhini, véase elfos y hombres

erusén, véase elfos y hombres

Espectros del Anillo, véase Nazgil

Espectros de las Ciénagas de los Muertos, SA IV 2, 3, Ap. A
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falathrim, S Quen. 5, 10, 14
falmari, véase teleri
Fastitocalon, TB 11

firimar, véase hombres
forgoil, véase rohirrim
forodwaith, SA Ap. A
fuertes, SA Prol., 12, Ap. A
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galadrim, SA 11 6, Ap. B, F
galenas, véase hierba para pipa
gaurhoth, véase licantropos
gente grande, véase hombres
gente pequenia, véase hobbits
gigantes, H 6

glamhoth, véase orcos
golodhrim, véase noldor
gonnhirrim, véase enanos
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grajos, SA Tl 2, 10

gusanos, véase dragones
gwaith-i-nirdain, S AdeP.; SAII 2, Ap. B
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hablantes, véase elfos
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haradwaith, véase haradrim

helmingas, véase rohirrim

hermosa gente, véase elfos

hermosos elfos, véase vanyar

herreros elfos, véase gwaith-i-mirdain

hierba de la horca, TB 9

hierba para pipa, SA Prol., 1I1 8,9, V&, VI 7

hildor, véase hombres
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hojas de reyes, véase athelas

holbytlanos, véase hobbits
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hombres de Gondor, SAII 2,1V 5, VI1, Ap. A, B, F
hombres de las colinas, SA Ap. A

hombres de las nieves, véase lossoth
hombres del bosque, SA Ap. A, B, F
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hombres del norte, SA V 6, Ap. A
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hombres pukel, SA 'V 3, 5

hombres salvajes, véase woses

huargos, H 6, 17; SA 11 4
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Istari, S AdeP.; SAT1,112,4,5 115,10,V 1, VI6, Ap. B
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jabalies, SA Ap. A
jinetes de lobos, H 17; SA 1II 2
Jinetes Negros, véase Nazgil
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kelvar, S Quen. 2
khazad, véase enanos
kraken, SA Il 4, 5
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laiquendi, S Quen. 10, 14, 22

licantropos, S Quen. 10, 18, 19
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lobos, S Quen. 10, 18, 19; H6, 17; SA 114, 111 2
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maiar, S Val., Quen. 4, 5, 8, 10, 11, 22, Akal.
mallom, SA11 6, 111 5, VI 9

mallos, SAV 9

mearas, SA Il 2, 5, 6, Ap. A

Medianos, véase hobbits

Montaraces de Ithilien, SA IV 4, V 10, Ap. A
Montaraces del Norte, SA19,111,2, V2, Ap. B
moriquendi, véase elfos oscuros

moscas de Mordor, SA VI 2
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mamakil, SAIV 3,4; TB 10
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naugrim, véase enanos
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niphredil, S Quen. 10; SA 11 6, Ap. A
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nomeolvides, véase simbelmyné

némin, véase noldor

numenodreanos, S Akal.; SAII 1,2, IV S5, Ap. A

numendreanos negros, S Akal.; SA V10, Ap. A
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olifantes, véase mimakil

olog-hai, SA Ap. F

olvar, S Quen. 2

onodrim, véase ents

orcos, S Quen. 3, 10, Akal.; H4,5;SA12,114,5,1111,2,3,4, V5, VI1,2, Ap.E, F
orientales, S Quen. 18, 20, 21, 22, 23
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pez tortuga, véase Fastitocalon
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Primeros Nacidos, véase elfos
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region, S Quen. 4, 10, 14, 16, 22
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snaga, SA VI 1, Ap. F
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tareldar, véase altos elfos
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DAVID DAY. Ecologo, poeta, cuentista infantil, biografo y escritor que destaca fundamentalmente
por sus estudios y biografias de J. R. R. Tolkien.

Nacido en Sooke (Columbia Britanica, Canadd) en 1947, Day es uno de los autores ma:
publicados de la C. B. Se crio en Victoria, donde edit6 el periddico del instituto y contribuyo cor
articulos deportivos al Victoria Times. Al finalizar sus estudios de secundaria, Day comienza a
trabajar de lefiador en la isla de Vancouver, actividad que desempend durante cinco afios. Tras ese
periodo viaja a Europa, residiendo principalmente en Grecia, donde escribe algunos de los poemas
incluidos en su primer libro, titulado The Cowichan (1975), y que relatan fundamentalmente sus dias
como lefiador. Ademas de en Victoria, también ha vivido en Toronto y Londres.

El principal objeto del trabajo de Day es la vida y obra de Tolkien. Sus libros sobre este
particular incluyen A Tolkien Bestiary (1978), The Tolkien Companion (1993), Tolkien: The
lllustrated Encyclopedia (1992), Tolkien’s Ring (1994), The Hobbit Companion (1997) y Tolkien’s
World (2002). A pesar de que cuenta con numerosos y exitosos libros cuya tematica son los escritos
de Tolkien, Day no leyo E! Serior de los Anillos hasta el final de su adolescencia. Sin embargo,
muchos estudiosos de Tolkien acusan a los trabajos de Day de ser imprecisos, contener mucha
informacion incorrecta y de asumir como ciertas cosas que Tolkien nunca revelo.

Desde su primera publicacion, el Bestiario de Tolkien, reeditado decenas de veces en decenas
de paises, es uno de los libros mas vendidos procedentes de la Columbia Britanica. La idea de creai
una enciclopedia sobre un mundo imaginario la tuvo mientras tomaba un curso de bibliografia en la
Universidad de British Columbia (UBC).

Day también ha escrito varios libros para nifios, y ensayos sobre ecologia y especies extintas o
en peligro. En The Doomsday Book of Animals(1981) Day describe la vida y los momentos finales
de casi trescientas especies y subespecies de aves, mamiferos, reptiles, anfibios y peces (muchas de



ellas ilustradas a color por primera vez) que se extinguieron durante los tres siglos de la expansion
humana, desde 1680 hasta el presente. Este libro fue la base de la serie de animacion para television
de cien capitulos titulada Lost Animals, emitida entre 1995 y 1996. Su libro The Eco Wars (1989) es
una enciclopedia sobre el activismo ecologico donde se habla de personas extraordinarias que
entregaron sus vidas en defensa del medio ambiente, como Dian Fossey y Chico Mendes. En su libr¢
The Whale War se basé un documental de 1a BBC.



NOTAS SOBRE LAS ILUSTRACIONES



(1] Para referir la autoria de la obra de cada uno de los ilustradores que han colaborado en este libro,
junto al titulo de cada ilustracidn se incluyen las iniciales del nombre del ilustrador autor de la
misma.

Ian Miller: [1. M.]

Michael Foreman: [M. F.]

Allan Curless: [A. C.]

Lidia Postma: [L. P.]

John Blanche: [J. Bl.]

Pauline Martin: [P. M.]

Sue Porter: [S. P.]

Linda Garland: [L. G.]

Jaroslav Bradac: [J. Br.]

Victor Ambrus: [V. A.]

John Davis: [J. D.]
Todas las entradas de este indice se encuentran enlazadas. En las ilustraciones a color, el pie de foto

que aparece subrayado es una nota que remite al texto que aparece en la imagen.
[Ind. color] [Ind. b/n]



VISION Y CREACION DE ARDAEn el principio, Eru, el Unico, invité a los grandes espiritus
llamados ainur a crear la Gran Musica, y de la Musica naci6 una Visién que era como una luz
esférica en el Vacio. Eru Iluvatar dio vida a esta Vision, que se convirtid en Ed, «el mundo que es».
Los ainur quedaron maravillados y muchos penetraron en este nuevo lugar atraidos por su
fascinacion. Alli se transformaron en poderes que se llamaron valar y maiar. Posteriormente, los
hombres los consideraron dioses. Estos seres dieron forma al mundo, que se llam6 Arda. Los valar y
maiar trajeron numerosas cosas bellas, pero también se produjeron conflictos: uno de los mas
poderosos valar se rebelo contra [lUvatar y sus hermanos y estallo una guerra. <<



DESTRUCCION DE LAS GRANDES LAMPARAGSuando acabé la formacién del mundo, los
poderosos espiritus valar y maiar decidieron iluminar todo Arda con dos Grandes Lamparas. Aulé el
Herrero forj6 dos vasijas de oro vy, con la ayuda de otros valar, las llen6 de luz. Después, colocaron
una Lampara, la llamada Illuin, en el norte, y la otra, llamada Ormal, en el sur. Ambas descansabar
sobre sendos pilares. Pero, al cabo de un tiempo el vala, Melkor, derribé los pilares de una
embestida. Al caer, éstos quebraron las montafas y la devoradora llama de las Lamparas se extendio
por el mundo. Almaren, el primer reino de los valar, quedé destruido y finalizaron asi las Edades de
las Lamparas. <<



ARBOLES DE LOS VALARTras la destruccion de Almaren, los valar se trasladaron al oeste y
llegaron a las Tierras Imperecederas, donde fundaron un reino llamado Valinor. Construyeron alli
numerosas mansiones y jardines y la ciudad de Valimar. Decidieron iluminar estas tierras con dos
arboles magicos. Se trataba de los arboles mas altos que han existido y les pusieron por nombre
Laurelin el Dorado y Telperion el Blanco. Emitian una potentisima luz durea y argentada que
iluminaba todo el territorio, y en las Edades de los Arboles la dicha y la alegria reinaron en las
Tierras Imperecederas. <<



MAZMORRAS DE UTUMNOMientras la luz de los Arboles de los valar bafiaba Valinor y las
Tierras Imperecederas, las tinieblas envolvian toda la Tierra Media. Durante estas Edades de¢
Oscuridad, Melkor excavo las fosas de Utumno en las profundidades de las montafias del norte y
construyd muchas mazmorras y recintos abovedados de piedra negra, fuego y hielo. Alli se reunian
los poderes malignos del mundo, que eran legion, presididos por el Senor de la Oscuridad. Melko1
cre6 numerosas formas nuevas y aterradoras que crio alli mismo, entre ellas, todas las serpientes del
mundo y los antepasados de los dragones, los licantropos, los vampiros, los kraken, las criaturas
aladas, las grandes arafias e innumerables bestias e insectos chupadores de sangre. Los espiritus mas
crueles, fantasmas, espectros y demonios, pululaban por los pasadizos de Utumno liderados por los
maiar rebeldes: Gothmog el Balrog y Sauron el Hechicero. Sin embargo, con la llegada de las
Edades de las Estrellas, el poder de Utumno se desvanecio.

En la Primera Edad de las Estrellas Melkor cre6 los orcos y los trolls, retorcidas formas de vid:
procedentes de elfos y ents que ¢l mismo captur6d y torturd. Acompafiados por el clamor de las
trompetas, los valar salieron de occidente dispuestos a enfrentarse a estas nuevas razas malignas.
Estallo entonces la guerra de los Poderes, en la que Utumno fue destruido y tras la cual Melkoi
permaneciod encadenado durante tres largas Edades. <<



DESPERTAR DE LOS ELFOS. Despu¢s de muchas Edades de Oscuridad, Varda, la Sefora de los
Cielos, recogio el rocio del Arbol de Plata de los valar y, atravesando la boveda celestial, volvio a
encender las estrellas que alumbraban la Tierra Media. Con la nueva luz se produjo el despertar de
los elfos en el lago de Cuiviénen, a orillas de Helcar, el mar interior situado al pie de las Orocarni,
las Montaiias del Este.

Se iniciaron asi las Edades de las Estrellas, en las cuales no solo se produjo el despertar de los
elfos, sino también el nacimiento de los enanos, los ents y las malignas razas de orcos y trolls.
Asimismo tuvo lugar el Gran Viaje, la migracion de los elfos. En su mayor parte, estos afios fueror
de paz y de gloria para los elfos, tanto en la Tierra Media como en las Tierras Imperecederas. <<



CIUDAD DE TIRIONLos elfos noldor y vanyar construyeron en la region de Eldamar, en las
Tierras Imperecederas, su primera y mas magnifica ciudad, Tirion. Sus blancas torres y sus
escalinatas de cristal se erigian en la colina de Tuna, que a su vez se levantaba en Calacirya, el Pasc
de la Luz. La ciudad estaba situada de modo que los elfos no sélo recibian la luz de los Arboles y
divisaban el mar, sino que también, a la sombra de Tuna y de las altas torres, podian contemplar las
centelleantes estrellas por las que tanto aprecio sienten. <<



PUERTO DE ALQUALONDIFLos ultimos elfos en llegar a las Tierras Imperecederas fueron los
teleri, que pasaron a ser conocidos como elfos del mar. Ellos fueron los primeros en construir navios
y vivieron durante mucho tiempo en las orillas de la Tierra Media y en Tol Eressé€a, la «isla
solitaria». Debido a su gran amor por el mar y por sus bellos barcos, se negaron a entrar en Eldamar.
Prefirieron vivir en las costas de las Tierras Imperecederas, bajo las estrellas. Alli construyeror
Alqualondé, «Puerto de los Cisnes». Sus navios eran también como cisnes con 0jos y picos d¢
azabache y oro. Los elfos teleri siguen atravesando con sus navios el arco de piedra que sirve de
puerta de Alqualondé mientras entonan sus bellas canciones o escuchan el murmullo del mar al
encontrarse con la orilla. <<



OSCURECIMIENTO DE VALINORIras permanecer encadenado durante tres edades, Melkor
fue sometido a juicio por los valar. Parecia que habia cambiado y afirmaba estar arrepentido, de
modo que Manwé, el sefor de los valar, ordend que le quitaran las cadenas. Pero Melkor engaii6 a
los valar, pues su bondad era fingida; en secreto fraguaba su caida. Primero sembro6 la discordia
entre los elfos y, con la ayuda de la gran arafia Ungoliant, declaro la guerra abierta a los valar. Ataco
los Arboles con una gran lanza y Ungoliant absorbié su luz y su vida hasta que se marchitaron
murieron. Todo Valinor qued6 sumido en las espantosas tinieblas de la Noluz, la telarafia de
Ungoliant, y Melkor se echo a reir de alegria porque, por segunda vez, habia apagado las fuentes de
la luz del mundo. <<



VIAJE DE LOS NOLDORTras la destruccion de los Arboles de los valar, Melkor dio muerte a
Finwé, el rey noldor, y le arrebato los Silmarils. Encolerizados, los noldor iniciaron la persecucior
del malvado vala y, pese a la advertencia de los valar, llegaron hasta la Tierra Media. Algunos se
trasladaban en barcos que habian arrebatado a los teleri, pero muchos, guiados por Fingolfin,
atravesaron Helcaraxé, el Hielo Crujiente, que era el estrecho de agua y hielo que separaba en el
norte las Tierras Imperecederas de la Tierra Media. En el trayecto, muchos perecieron sepultados
por grandes bloques de hielo. <<



DESPERTAR DE LOS HOMBRESAunque los Arboles de los valar habian sido destruidos,
Yavanna y Nienna extrajeron de sus abrasados restos una flor de plata llamada Isil 1a Refulgente y ur
fruto de oro denominado Anar el Fuego de Oro. Flor y fruto fueron depositados en grandes bajeles
que se convirtieron en la Luna y el Sol y fueron conducidos a traveés de los cielos por espiritus maiar.
Se dice que con la salida del Sol llego el despertar de los hombres en las tierras orientales de
Hildorien, en la Tierra Media. Asi se iniciaron las Edades del Sol, durante las cuales floreci6 la raz:
de los hombres, que se extendio por toda la Tierra Media. <<



MIL CAVERNAS DE MENEGROTH. Durante las Edades de las Estrellas, mientras los altos elfos
de Eldamar prosperaban a la luz de los Arboles, en la Tierra Media los elfos grises sindar se
convertian en una gran raza. Su rey era Elu Thingol y su reina, Melian la Maia. Los sindar erai
sefiores de todo Beleriand y vivian en la ciudadela de Menegroth, llamada también Mil Cavernas
Este lugar dejaba perplejo a todo el que lo veia. Tan grande era el amor de los sindar por los
bosques que las estancias y cavernas de Menegroth estaban llenas de arboles, pajaros y otros
animales de piedra, asi como de fuentes y lamparas de cristal. Por tales estancias se paseaban los

sefiores sindar, que fueron los mas notables elfos de la Tierra Media en las Edades de las Estrellas.
<<



EL REINO DE BELEGOSIBelegost era uno de los siete grandes reinos de los enanos. Junto cor
el reino de Nogrod, Belegost fue excavado en lo mas profundo del monte Dolmed, en las Montafias
Azules, durante las Edades de las Estrellas. Entre los enanos de Belegost se encontraban los mejores
herreros y talladores de piedra de la Tierra Media.

En sus Estancias de los Armeros, que so6lo podian compararse en grandiosidad con Khazad-dim,
construyeron muchas armas y fueron los primeros en fabricar cotas de malla. Comerciaron con los
sindar de Beleriand y les proporcionaron armas de un acero insuperablemente templado; ademas,
estos enanos tallaron las cadmaras de piedra de Menegroth.

En la Primera Edad del Sol, los enanos de Belegost y su sefior Azaghal ganaron una gran fama por st
actuacion en la guerra de las Joyas, pues en la batalla de las Lagrimas Innumerables fueron los tnicos
capaces de soportar el fuego de los dragones, ya que eran una raza de herreros acostumbrada a las
altas temperaturas y llevaban en los cascos mascaras de acero que les protegian el rostro de las
llamas. Ademas, las hachas que ellos mismos habian forjado eran lo suficientemente resistentes como
para contener a los dragones. Aunque Azaghil muri6 en el combate, consiguid herir a Glaurung,
Padre de los Dragones, y sus secuaces huyeron.

Sin embargo, pese a la valentia de los enanos, ni Belegost ni Nogrod sobrevivieron a la Primer:
Edad del Sol, pues cuando se libr6 la Gran Batalla, Beleriand y las Montafias Azules s
resquebrajaron, las tierras se derrumbaron y se hundieron en el mar. Asi desaparecieron Belegost y
Nogrod, y los enanos que no perecieron entonces huyeron al este y se refugiaron en las grandes
mansiones de Khazad-dim. <<



BUSQUEDA DEL SILMARIILa guerra de las Joyas domin6 la Primera Edad del Sol. Fue un:
época de muchas tragedias y tristezas, pero también de muchos actos heroicos. Los balrogs fueron
derrotados, las legiones orcas aniquiladas y varios dragones abatidos; sin embargo, la mayor hazana
se realizo con la busqueda del Silmaril. Una princesa élfica y un guerrero mortal lograron lo que no
habian conseguido todos los ejércitos de la Tierra Media. En la bisqueda, Luthien la Bella adopto 1e
forma de un poderoso vampiro y su amado Beren el Edain se transform6 en un gran lobo. Asi
disfrazados, penetraron en el mismo salén del trono de Morgoth, situado en los profundos
subterraneos de Angband. Alli Luthien, mediante un sortilegio, adormecio a Morgoth y a todos sus
siervos y entonces, en la culminacion de la busqueda, Beren surgio de la forma adormilada del gran
lobo y, con el cuchillo Angrist, corté un Silmaril de la corona de hierro de Morgoth. <<



CAIDA DE GONDOLIN. Se decia que la mas hermosa ciudad construida por los elfos en la Tierra
Media era Gondolin, el Reino Oculto. Este fue el ultimo reino élfico que sobrevivié a la guerra de
las Joyas. Su rey era Turgon, el sefior noldor, que sabiamente decidid ocultar su ciudad en las
Montafias Circundantes. Sin embargo, finalmente los vasallos de Morgoth la descubrieron y
aparecieron ante sus puertas legiones de orcos, trolls y dragones de fuego encabezados por los
demonios balrog. Aunque los elfos batallaron con valentia, Gondolin fue saqueada, y con su
destruccion desaparecieron todos los reinos ¢lficos de Beleriand. <<



DESTRUCCION DE ANGBANIDespués de presenciar las derrotas y sufrimientos de los elfos y
los hombres de Beleriand, los valar no podian seguir tolerando el atroz dominio de Morgoth sobre la
Tierra Media. Asi pues, decidieron intervenir, junto con los maiar, en la guerra de la Cdlera contra el
malvado reino de Angband. Esta devastadora guerra asol6 el mundo entero. Las Montafias de Hierrc
se abrieron y quedaron destruidos los calabozos y las camaras de tortura. Los dragones y demonios
de Morgoth entraron en combate, pero la hueste de los valar los aniquil6. Los siervos del mal se
dispersaron y el propio Morgoth fue lanzado al Vacio. Asi termind la Primera Edad del Sol, y cor
ella el principal instigador de todos los males desaparecid para siempre, aunque buena parte de la
obra de Morgoth permaneci6 dentro de las Esferas del Mundo. <<



EREGION Y LOS MUROS DE KHAZAD-DUM. Eregion era la tierra de los gwaith-i-mirdain, los
herreros elfos de la Segunda Edad del Sol; su capital era Ost-in-Edhil. Durante un milenio florecic
en Eregion el comercio entre los enanos de Khazad-diim y estos elfos. Celebrimbor, el mas
destacado herrero de toda la edad, supervisé la forja de los Anillos del Poder, por los cuales se
libraria la guerra de Sauron y los Elfos. En esa contienda, Eregion resultd arrasada y Khazad-din
cerro sus puertas al mundo y pasé a llamarse Moria. <<



CAIDA DE NUMENORLa Segunda Edad del Sol se considerd la edad de los nimendreanos, e
decir, los hombres que descendian de los edain de la Primera Edad y a quienes los valar habian
donado Numenor, una tierra situada en el ancho mar que se extendia entre la Tierra Media y las
Tierras Imperecederas.

Los niimendreanos gozaban de una vida mas larga que la de los hombres corrientes. A lo largo de los
siglos, su fuerza y riqueza se incrementaron y su armada navegd por todos los mares del mundo
mortal. Tan grande era su poder que osaron desafiar a Sauron, el Sefior Oscuro, y lograron llevarselo
encadenado a su pais. Pero éste consiguio mediante la astucia lo que no habia logrado por la fuerza,
pues corrompid a los altivos nimendreanos y los indujo a declarar la guerra a los valar en las
Tierras Imperecederas. Iluvatar hizo entonces que la hermosa tierra de Numenor estallara er
pedazos. Se derrumbaron las montafias y las ciudades, el mar mont6 en colera y toda Numenor cayd
en un abismo acuatico.

Con este cataclismo se produjo también el Cambio del Mundo. Las Tierras Imperecederas s¢
retiraron al otro lado de las Esferas del mundo mortal y quedaron para siempre fuera del alcance de
los hombres. <<



TORRE OSCURA DE MORDOR. Gracias al poder del Anillo Regente, Sauron puso los cimientos
de Barad-dir, la Torre Oscura de Mordor. La Ultima Alianza de elfos y hombres mantuvo sitiada la
torre durante siete afios a fines de la Segunda Edad antes de obligar por fin a Sauron a entablai
combate abierto. Aunque murieron muchos de los mas notables sefiores eldar y dinedain, la Alianza
se hizo con la victoria y el Anillo Unico fue arrancado de la mano de Sauron, el Sefior del Anillo.

A partir de entonces, Sauron vagd sin forma por el mundo, como una sombra carente de poder,
durante mas de mil afios. Sin embargo, no se destruyo el Anillo, por lo que el fin de Sauron y de st
torre tuvieron que esperar. Ambos volvieron a alzarse en la Tercera Edad y Sauron prosiguiod en su
afan de dominar el mundo. <<



COMPANIA DE AVENTUREROSEn ¢l afio 2941 de la Tercera Edad del Sol una Compaiiia de
Aventureros penetrd en las apacibles tierras de la Comarca y altero la calma de la region. Este grupo
de enanos, encabezados por Thorin Escudo de Roble y Gandalf el Mago, iba a la busqueda de I:
Montafia Solitaria. Lo que se proponian era convencer al hobbit Bilbo Bolson para que se uniera ¢
ellos. Asi, por primera vez, los hobbits de la Comarca se vieron involucrados en los asuntos de otras
naciones del mundo, pues, aunque alli reinaba la paz, era como un oasis en un desierto de guerra y
conflictos. En la tierra de Mordor se estaba creando un maligno poder que se proponia aplastar todas
las fuerzas benéficas del mundo.

De los asuntos del exterior, los hobbits sabian muy poco, y tampoco sospechaban el gran papel que
iban a desempefiar en la historia de la Tierra Media. Todo tuvo su inicio con la llegada de los
Aventureros a la Comarca y con el deseo de Thorin Escudo de Roble, que no queria otra cosa que
arrebatar a Smaug, el dragdn de la Montafia Solitaria, la reliquia de su pueblo. <<



LA COMARCA. Las verdes y agradables tierras de la Comarca eran el hogar de los hobbits desde
el siglo diecisiete de la Tercera Edad del Sol. Alli vivia Bilbo Bolson, que particip6 en la busquede
de la Montana Solitaria. Durante esa aventura llegd a sus manos un Anillo magico. Este casua
descubrimiento condujo a Bilbo Bolson, a su sobrino Frodo Bolson y a todos los hobbits de 1¢
Comarca al mayor drama de esa edad. Asi, por el hecho de estar en posesion del Anillo magico, los
hobbits, que eran el pueblo mas sumiso y apacible de todos, tuvieron el destino del mundo entero en
sus manos. <<



BOSQUE NEGRO.La mayor floresta de la Tierra Media era el Gran Bosque Verde, donde
Thranduil fund6 el reino de los elfos silvanos. En el afio 1050 de la Tercera Edad habia penetrado er
el Bosque Verde un maligno poder. Grandes arafias, orcos, lobos y malos espiritus rondaban el
bosque y, aunque no expulsaron a los elfos silvanos de su reino, €stos no pudieron evitar que se
extendiera la oscuridad. Desde entonces el Bosque Verde pas6 a llamarse Bosque Negro, y pocos
eran los que se atrevian a recorrer sus oscuros senderos.

El Bosque Negro era uno de los mayores obstaculos a los que tenia que enfrentarse la compaiiia de
enanos de Thorin Escudo de Roble en el largo trayecto hasta la Montafia Solitaria. Sin embargo, coi
prudencia y coraje, el hobbit Bilbo Bolson guié habilmente a la compaiia por entre los numerosos
peligros que encerraba el bosque. <<



MUERTE DE SMAUG EL DORADOQO. El relato de la busqueda de la Montafia Solitaria cuenta que
el hobbit Bilbo Bolsén penetr6 en la guarida del dragdn Smaug y gracias a su ingenio descubrid le
unica y secreta debilidad del monstruo. Con este dato en mente, el guerrero Bardo el Arquero

atraveso el pecho de la bestia y Smaug cay6 del cielo lanzando violentas llamaradas sobre Esgaroth,
la Ciudad del Lago. <<



BATALLA DE LOS CINCO EJERCITOSLa muerte de Smaug, el dragén de la Montaiic
Solitaria, liberd de su guardidn los tesoros que tenia acumulados. Esto atrajo hacia aquel lugar no
s6lo a los enanos de Thorin Escudo de Roble, sino también a una hueste de hombres de la Ciudad de.
Lago, al ejército del rey elfo del Bosque Negro y a una legion de enanos de las Colinas de Hierro
Sin embargo, un ejército ain mayor que los otros cuatro juntos penetrd en el valle del pie de la
Montafia Solitaria. Estaba mandado por un gran niimero de malvados orcos de las Montafias
Nubladas que también pretendian hacerse con el tesoro del dragon. Millares de orcos, lobos, jinetes
de lobos y enormes bandadas de murciélagos chupadores de sangre se abalanzaron sobre los
ejércitos agrupados.

Las legiones orcas adquirieron pronto ventaja, pero ésta sdlo durd hasta que las enormes aguilas del
norte se incorporaron a la lucha. La batalla cambi6 de signo y hombres, elfos, enanos y aguilas se
hicieron con la victoria. Los orcos de las Montafias Nubladas fueron aplastados y su manto de¢
oscuridad destruido. Sin embargo, esto no era mas que un breve respiro, pues en Mordor estaba
desarrollandose en silencio un poder que reunia todas las maldades posibles. <<



ATAQUE EN EL VADO DE RIVENDEILa guerra del Anillo se inici6 realmente en el afio 3018
de la Tercera Edad, pues entonces, al llegar a oidos de Sauron que habia sido encontrado el Anillo
Unico, envio a nueve Jinetes Negros para que se apoderaran de él.

El hobbit Frodo Bolsén, sobrino de Bilbo, era entonces el Portador del Anillo, y, para huir de los
Jinetes Negros, se intern6 en Rivendel, el reino oculto de los elfos de Elrond Medio Elfo, qu
llevaba el anillo ¢élfico Vilya, el Anillo de Zafiro.

En el vado que sirve de frontera a Rivendel, Elrond ordeno al rio que se alzara como un ejército de
caballeros blancos sobre blancos caballos. Aunque los Jinetes Negros intentaron atravesarlo, esta
poderosa corriente de agua los derribo y los obligd a retirarse. EI Portador del Anillo encontré
refugio, camaraderia y sabios consejos en la corte de Elrond, y fue alli donde se inici6 la gesta del
Anillo, se forj6 la espada de los dinedain y se constituyd la Comunidad del Anillo. <<



EL REINO DE MORIAEI mas antiguo y famoso reino de los enanos era el que originariamente se
llamé Khazad-dim, hogar ancestral de Durin el Inmortal, el primero de los siete Padres de los
Enanos. Durante cinco Edades de las Estrellas y tres Edades del Sol, los enanos de Khazad-dir
fueron fuertes y prosperos. En la Segunda Edad del Sol una gran amistad los unié a los gwaith-i-
mirdain, los herreros elfos de Eregion, forjadores de los Anillos del Poder. Pero en los afios
malditos del dominio de Sauron en esa edad, los enanos cerraron sus puertas al mundo y la gran
mansion paso a llamarse Moria, «el Abismo Negroy.

Sin embargo, los enanos continuaron trabajando la piedra y los metales en el interior de las Montafas
Nubladas hasta el afio 1980 de la Tercera Edad del Sol. Ese afio sus excavaciones penetraror
demasiado en el monte Barazinbar y liberaron a un balrog que estaba sepultado alli. Tan terrible era
la fuerza y la colera del balrog que los enanos que no murieron se vieron obligados a huir de su
reino.

Cuando la Comunidad del Anillo entr6 en Moria, ya no era mas que una oscura sima que llevabe
largo tiempo abandonada por los enanos. Las hordas orcas la habian despojado de sus tesoros y por
sus desnudos corredores todavia circulaban el Balrog y muchas bandas de orcos y trolls. <<



LOTHLORIEN Y CERIN AMROTHE! reino élfico mas hermoso que quedaba en la Tierra
Media en la Tercera Edad del Sol era Lothlérien, donde gobernaban la reina noldor Galadriel y e
sefior sindar Celeborn. En este reino de bosques crecian los arboles mas altos y bellos de la Tierra
Media y parecia que estas tierras conservaban parte de la brillantez de los reinos €lficos de la
antigiiedad.

En el mismo centro de Lothlorien se alzaba la loma de Cerin Amroth, donde habia estado la casa del
rey elfo Amroth. Se decia que era un lugar encantado en el que florecian constantemente las flores
¢lficas elanor y niphredil. Aqui Arwen, hija de Elrond Medio Elfo, y Aragorn, hijo de Arathorn el
Dunedain, se juraron amor; y a esta loma regresé Arwen en la Cuarta Edad en busca del descansc
final.

La Comunidad del Anillo lleg6 al reino magico de Lothlorien huyendo de los siervos de Sauron, y
entre estos elfos, los galadrim, encontraron refugio y descanso.

Los galadrim eran sabios en todo lo relativo al bosque y vivian casi totalmente ocultos en grandes
plataformas construidas en las copas de los arboles. Lothlorien estaba asimismo protegido por el
poder de Galadriel y del Anillo élfico que lucia: Nenya, el Anillo de Diamante. La reina otorg6 a los
miembros de la Comunidad muchos dones que renovaron su fuerza y su arrojo. <<



DISOLUCION DE LA COMUNIDADa Comunidad del Anillo superé muchos peligros mientras
atravesaba Rhovanion. Cuando ya se divisaba Mordor, aquélla se disolvid debido a los conflictos
internos y a los desastres externos. Uno de los miembros murid, otros dos fueron hechos prisioneros,
tres se dirigieron al oeste y penetraron en Rohan, y el Portador del Anillo y su sirviente huyeror
hacia el este.

El que muri6 era Boromir, heredero del senescal de Gondor. Sus compaifieros lo introdujeron en una
barca funeraria que navegd por el rio Anduin, dejo atras Tol Brandir, la elevada isla, y continu6
avanzando por los saltos de Rauros. <<



CASTILLO DE ORO DE LOS ROHIRRIMu la Tercera Edad, los principales aliados de los
dunedain eran los rohirrim.

Se trataba de los mejores jinetes de la Tierra Media y sus reyes habian gobernado Rohan desde
Meduseld, el Castillo de Oro, durante quinientos afios. No obstante, al estallar la guerra del Anillo
los rohirrim no ofrecieron su ayuda a los dunedain porque su rey se encontraba bajo la pérfida
influencia del mago rebelde Saruman. Pero Gandalf y otros tres miembros de la Comunidad de
Anillo se presentaron en el Castillo de Oro y gracias a estos emisarios los caballeros de Rohar
perdieron el miedo. Honrando su antigua alianza con los dinedain de Gondor, los rohirrim se
incorporaron valientemente a la guerra del Anillo. <<



CAIDA DE ISENGARDDurante la guerra del Anillo, parecia que de todos los rincones oscuros
surgieran malvados aliados de Sauron, el Sefior del Anillo. Uno de estos poderosos aliados era el
mago rebelde Saruman, que ocupaba la torre y ciudadela de Isengard. Cuando logré hacerse pasai
por amigo de los hombres de Gondor y de Rohan y que ¢€stos le entregaran las llaves de Isengard.
Saruman se dejé seducir por el Sefior del Anillo y se alié con €l. A partir de entonces, Saruman se
rodeo de orcos, uruk-hai, dunlendinos y semiorcos.

Inesperadamente, otros seres se sumaron también a la guerra tras haber sido atacados por los siervos
de Saruman, que habian quemado y arrasado los bosques de los alrededores de Isengard. Entre estos
seres estaban los poderosos gigantes llamados ents; medio hombres, medio arboles, estos viejos
guardianes de los bosques constituian la raza mas fuerte y fornida de la Tierra Media. Mientras los
grandes ejércitos de Saruman se disponian a luchar contra los rohirrim, estos temibles gigantes
atacaron Isengard por todos los frentes.

Tal era su fuerza que, sin usar otra cosa que las manos, derrumbaron los muros de la fortaleza,

hicieron prisionero al mago en su propia torre y convirtieron aquel aterrador lugar en un bello jardin.
<<



BATALLA DE CUERNAVILLAAntes de que los rohirrim pudieran prestar ayuda a sus aliados,
los hombres de Gondor, en la guerra del Anillo contra el Sefior Oscuro de Mordor, descubrieron que
primero debian ocuparse de un enemigo que habia surgido en sus propias tierras, pues el ejército del
mago rebelde Saruman, que incluia multitud de uruk-hai, orcos, semiorcos y fieros dunlendinos, habia
salido de Isengard y habia atacado con furia a los jinetes de Rohan. Aunque con muchas pérdidas, el
ejército de Isengard fue acorralando a los rohirrim hasta que éstos se vieron obligados a buscar
refugio en la antigua ciudadela del Abismo de Helm llamada Cuernavilla. Alli, tres miembros de la
Comunidad del Anillo —Aragorn, el enano Gimli y el principe elfo Legolas— se unieron a los
rohirrim.

Se libr6 entonces una gran batalla y, aunque el enemigo echo abajo los terraplenes y las mismisimas
puertas de la fortaleza, sus huestes fueron repelidas por la caballeria rohirrim. Entonces, en el campo
de batalla del Valle del Bajo, el enemigo qued6 acorralado por un segundo ejército de rohirrim
guiado por Gandalf y apoyado por una hueste todavia mayor de ucornos mandados por los ents. Asi
fue aplastado el ejército de Isengard y desaparecid la amenaza que se cernia sobre las tierras de
Rohan. <<



CIENAGAS DE LOS MUERTO Entre los saltos de Rauros, del rio Anduin, y las montafias de
Mordor se extendian unos vastos pantanos llamados Ciénagas de los Muertos. Por estos eriales
hediondos e impenetrables pocos eran los que se atrevian a viajar, pues no s6lo no existian caminos
y las aguas estancadas eran repugnantes, sino que ademas estaban llenos de fantasmas de hombres,
elfos y orcos muertos. Sin embargo, si querian alcanzar el fin de la gesta, Frodo, el Portador del
Anillo, y su compaiiero debian atravesar las ciénagas, de modo que obligaron a un tal Gollum a
guiarlos por aquellas inmundas tierras. <<



EL REY BRUJO DE MORGUIEI siervo mas poderoso de Sauron era el sefior Nazgll 1lamadc
rey brujo. Este espectro sirvio a Sauron durante los afios malditos de la Segunda Edad del Sol, perc
con la caida del Senor del Anillo a fines de esa edad desaparecié del mundo. En el afio 1300 de la
Tercera Edad, Sauron lo hizo resucitar en Angmar y paso a ser conocido como rey brujo de Angmar.
Tras muchos siglos de guerras, destruyd a los dinedain de Arnor, pero el propio Angmar fue a su vez
destruido poco después. Volvid a aparecer entonces en el sur y se apoderd de la torre de Minas
Morgul, que estaba en Gondor.

En la guerra del Anillo el rey brujo era el principal enemigo de los hombres de Gondor. Junto a €l se
congregaron legiones de orcos, uruk-hai, olog-hai y trolls de Mordor. Acudieron también en su ayuda
sus aliados orientales, variags y haradrim. Cuando el Portador del Anillo entré en Mordor, observa
como el rey brujo y su poderoso ejército salian de la oscura ciudadela de Minas Morgul dispuestos
para enfrentarse a los hombres de la Torre Blanca de Gondor. <<



ELLA-LARANA ES HERIDAEn las montafias de Mordor habia un paso poco transitado 1lamado
Cirith Ungol. Casi nadie entraba en Mordor por ese camino, pues el guardian del paso era Ella:
Larafia la Grande, iltima y anciana hija de Ungoliant, la gran arafia que devoré los Arboles de los
valar.

Pero, aun cuando este paso era peligroso, el Portador del Anillo y su compafiero penetraron en €l,
pues era la unica posibilidad que tenian de llegar a Mordor. Debido a las artimafias de Gollum y la
fuerza de Ella-Larana, el Portador del Anillo fue herido de gravedad, y su sirviente, Samsaga:
Gamyi, hubo de intervenir valientemente en su defensa. Con la espada élfica Dardo, Sam hiri6 a ¢
gran arafia y mediante el Frasco de Galadriel le hizo sentir un dolor terrible en las heridas abiertas.
Ya casi sin fuerzas, Ella-Larafia se alej6 arrastrandose, torturada por la luz del Frasco, y muri6 en st
inmunda guarida del paso de Cirith Ungol. <<



BATALLA DE LOS CAMPOS DE PELENNOR. La mayor batalla de la guerra del Anillo se libro
en los Campos de Pelennor, ante la Torre Blanca de Gondor, que estaba sitiada por el ejército del
rey brujo de Morgul. La caballeria y la infanteria haradrim, de escarlata y oro, se incorporo a la
batalla con los miimakil, los variags de Khand y los orientales, armados con hachas. Los orcos, uruk-
hai, olog-hai, trolls y semiorcos de Mordor se unieron también a esa numerosisima hueste. Formados
frente a ellos estaban los capitanes de las tierras lejanas de Dol Amroth, Lossarnarch, Anfalas,
Morthond, Ethir y Pinnath Gelin. Este ejército de Gondor fue expulsado de Osgiliath y Ramma
Echor y obligado a buscar refugio en la ciudadela de Minas Tirith. La batalla duré dos dias y dos
noches. Las torres de asedio, las catapultas y los grandes arietes acribillaban los muros y sobre los
hombres de Gondor caia una lluvia de fuego y piedras. Todo parecia perdido: la oscuridad cubria la
tierra, las hordas de Morgul invadian el terreno y el rey brujo destrozo las grandes puertas de la
ciudad. Pero entonces, de subito, los aliados rohirrim de Gondor hicieron su aparicion en el campo
de batalla. Ante ellos cayeron los haradrim y fueron destruidas las maquinas de guerra. Aunque los
soldados de Gondor se apresuraron a apoyar a los rohirrim, esta carga no hubiera conducido a la
victoria de no ser por la llegada del sefior dinedain Aragorn, acompafiado de los Montaraces del
Norte y los hombres de Lebennin y Lamedon en los navios que les habian arrebatado a los corsarios.
Atrapado entre estas tres fuerzas, el ejército de Morgul fue finalmente derrotado, y el rey bruyjo,
muerto. <<



DESTRUCCION DE MORDO RDesaparecido el poder del rey brujo de Morgul, los vencedores
de los Campos de Pelennor se presentaron ante la Puerta Oscura de Mordor desafiando a Sauron, e
Senior Oscuro. Sin embargo, se trataba de un engafio, pues en el momento del ataque a la puerta, el
Portador del Anillo alcanzaba el fin de la gesta. Montados en sus criaturas aladas, los Nazgil
volaron raudos como el viento del norte con intencion de impedirlo, pero de nada sirvio, pues el
Anillo Unico fue lanzado al fuego del Monte del Destino. Con el fin del Anillo, Sauron y todo si
mundo quedo destruido; la Puerta Negra se derrumbd, la Torre Oscura de Barad-diir se vino abajo y
la tierra se abrid. En plena huida, los Nazglil y las criaturas aladas se incendiaron y, envueltos en
llamas, cayeron aullando del cielo. <<



PARTIDA DE LOS PORTADORES DEL ANILLO. Una vez finalizada la guerra del Anillo, rein6
nuevamente la paz y la prosperidad en la Tierra Media. En ese momento se ordeno también que los
grandes poderes ¢€lficos abandonaran las Tierras Mortales. Asi, Elrond, Galadriel y Gandalf, los
custodios de los tres Anillos ¢lficos, junto con Bilbo y Frodo Bolson, dos Portadores del Anillc
Regente, se trasladaron a los Puertos Grises. Alli zarparon en un navio €lfico rumbo a las Tierras
Imperecederas. <<



[2] Todas las entradas de este indice se encuentran enlazadas. <<
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